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 في البرمجة بذون كود   Set Propertyاستخذام 
 

 وسيم سالم المفتي

 



ة |  2 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 في البرمجة بذون كود   Set Propertyاستخذام 
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 في البرمجة بذون كود   Set Propertyاستخذام 



ة |  3 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 لماذا؟

هوية إلكترونية بسيطة، تقوم سنحاول توظيف هذه الخاصيّة لإنشاء برنامج   

بإعطاء المعلومات الشخصية عندما تضغط على الزر الخاص بعرض هذه 

 ...المعلومة

 

الخطوات بالتفصيل ليستطيع المبتدئ تنفيذ البرنامج بكل دقة، سأحاول شرح 

 .....لذلك فلنبدأ من فتح البرنامج

 

 

 

 

 

 



ة |  4 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 ...عند فتح البرنامج انتظر قليلاً حتى تظهر النافذة الرئيسية للبرنامج

 

 ...بعدها ستظهر لك النافذة الرئيسية

 

 :كما في الصورة NEW FILEاضغط 



ة |  5 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 Createاضغط ثم   New GUI Application Without Codingاختر 

 

   Createثم اضغط ..اختر مكان الحفظ واسم الملف



ة |  6 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 ..." The First Step"الخطوة ستظهر لك شجرة الخطوات وفيها   

 

كما في  Interactوذلك بالنقر عليها، ثم اضغط " The First Step"حدد الخطوة 

 :الصورة

 



ة |  7 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 ... Define New Windowاختر  Windowsمن 

 

" Window Title" عنوان النافذةحدد منها ...ستظهر لك صفحة إعدادات النافذة 

 ضرورة وضع الاسم بين علامتي تنصيصمع ...اسم ترغب بهوليكن أي ...

 

 

 ....من لوحة المفاتيح CTRL + Wأو " Ok"اضغط 



ة |  8 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 :في شجرة الخطوات" Define New Window"تلاحظ إنشاء الخطوة 

 

 :نحتاج إلى إنشاء 

Text Box  

Button 

Procedure 

ثم  Window Controlsحدد الخطوة  Text Boxلإنشاء صندوق الكتابة  

Interact ... 

 Text boxاختر  Controlsمن 

...... 

 



ة |  9 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 "...Ok"، اضغط بدون أي تعديل على إعدادات صندوق الكتابة

 

 "...Define Text Box"تلاحظ إضافة الخطوة 

 

 ..إنشاء صندوق الكتابةالأمر يشابه تماماً "...Button"لإضافة زر الأمر 

اختر  Controlsثم من  Interactثم  Window Controlsحدد الخطوة 

Button.... 

 "...الاسم"ضع التعليق الموجود فيه، وليكن 



ة |  01 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 "Ok"الآن اضغط 

 ...إلى شجرة الخطوات" Define New Button"الخطوة وتلاحظ إضافة 

 

 ...الآن لنذهب إلى مصمم الواجهة لوضع اللمسات الخاصة بك إلى برنامجك



ة |  00 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 ...واجهةاضغط الزر المشار إليه هنا للذهاب إلى مصمم ال

 

 بالسحب عن طريقغيّر شكل النافذة الخاصة ببرنامجك وأمكنة الأدوات الموجودة فيها وذلك   

 !!! "Save"، لا تنسى بعد الانتهاء أن تضغط الفأرة لأداة التحكم إلى المكان الذي تريد



ة |  02 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

 Textلـ " Set Property"ونضع فيه " Procedureإجراء "الآن علينا إنشاء 

Box1  هي الاسم، فمثلاً سيكون البرنامج كالتاليلتكون القيمة فيه: 

 ...فيظهر الاسم في صندوق الكتابة" الاسم"تضغط الأمر 

 ...Interactثم  "The First Step"الخطوة لإنشاء الإجراء، حدد 

 

 

 :كما في الصورة    Define Procedure اختر 



ة |  03 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 "Ok"ثم اضغط "...Salem"اكتب اسم الإجراء وليكن 

 

 ..إلى شجرة الخطوات "Define Procedure"الخطوة تلاحظ إضافة 

 



ة |  04 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

            ....Interactثم اضغط " Start Here"الخطوة حدد 

 

 ...Text Box Classاختر  Classesمن 

 



ة |  05 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

 

المكونّ بالتحديد، فتقول أن المكوّن في النافذة المسمّاة مكان عليك أولاً تحديد هنا، 

"Win1 " الذي هو "text1 "المكونّ  وهو اسم.... 

 Define"من الخطوة " Button Events"سوى أن تفعّل بالنقر الخطوة  الآن لم يتبقّى

Button " ثم منButton Events  من شجرة المكونات الخطوة"Events " ضع

وهنا )( ضعها اسم الإجراء وبعده  Dataوالـ " Click"الحدث من القائمة هو 

  ()Salemتكون كالتالي 

 

بالضغط على إشارة التعجب في شريط الأدوات أو  RUNالآن لم يتبقّى لك سوى عمل 

CTRL+R من لوحة المفاتيح..... 

 



ة |  06 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 

ىهذهىهيىالفكرةىوتدتطوعىرملىأذواءى ىالصفوحاتىالمتواضطظ، ىووجدىفيىهذه كانىذلكىكلىما
أروعىبكثورىبادتخدامىىىتقنوظىالبرمجظىبدونىكودىبالطمومىوهذهىالفكرةىبالخصوص،ى

ىت ىالتي ىالأفكار ىمن ىالكثور ىفلدوك ىتطوورها ىالمطقّدىدتطوع ىالطمل ىإلى ىالدخول بدون
ىالطربيىلل ىالمذروع ىرن ىجودة ىفكرة ىأخذت ىقد ىتكون ىأن ىأتمنى ىبالتقنوظ، متمرّدون

PWCTالتطلوماتىالمتواضطظىفيىهذاىوأنىتكونىمدتفوداًىأكبرىادتفادةىممكنظىمنىى
ى...الكتوّبىأوىبالأحرىىفيىهذهىالدرسىالبدوط
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ى



ة |  07 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 











ذإً أ نا مسؤول عن نتائج أ فعاليأ نا ))  ...((مسؤول عن عقلي، إ 
 

 في البرمجة ا للغوية العصبية الافتراضات المسبقة

نما هنالك رأ ي محدد عن إلتجربة))  ((...لا وجود للفشل، إ 

  

 الافترإضات إلمس بقة في إلبرمجة إللغوية إلعصبية             



ة |  08 ي ص ا خ ف  ي ظ و Pت r i n t  t e x t ي ت ف م ل ا م  ل ا س م  ي س و  ، 

 



ى



