
 



 

 

 

 

 

 

 : الجميلة المبرمجة عزيزتي/  الوسيم المبرمج عزيزي

انتوائك من هذا الكتاب لا يعني بالضزورة أن تصبح أفلاطون في  

Silverlight  و لكنك ستحصل على أهم الأساسيات و المعزفة التي 

  .  Silverlightتحتاجوا لبدء العمل مع 
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 مع العمل بدء قبل:  أ

Silverlight  : 
قبٌ إٔ تبدأ في قسا٠٤ ايفصٌ ايكادّ أٚد إٔ أضع تزُٛع١ َٔ ايتعًُٝات ٚ الأَٛز ايتي 

, َٔ اتدٝد ددا إٔ تعسف نٝف١ٝ عٌُ   Silverlightيجب إٔ تعسفٗا عٔ 

Silverlight   دٚز٠ سٝا٠ ٖرا ايٓٛع َٔ ايتطبٝكات ٚ أدٚات ايتطٜٛس , إذا نٓت فعلا ٚ

َا إذا ناْت ٖرٙ أٍٚ َس٠ تكسأ أتمتًو ٖرٙ المعًَٛات ضابكا , يمهٓو تجاًٖٗا , 

 فأزدٛى لا تٌُٗ ٖرٙ المكد١َ .    Silverlightفٝٗا نتاب عٔ 
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 :  Silverlight بـ الخاصة التطوير أدوات تثبيت

 بٌ,   Visual Studio 2010 َع َباشس٠  Silverlight تطٜٛس أدٚات ٚ سصّ تأتٞ لا

 ٖرا في ضتتعسف,  Visual Studio 2010 عٔ َطتكٌ بشهٌ تجبٝتٗا عًٝو يجب

 بعين الأخر َع  Silverlight َع ايعٌُ يبد٤ تشتادٗاض ايتي الأدٚات إلى ايفصٌ

 Visual studio ايتطٜٛس ب١٦ٝ َٔ ْطد١ بتجبٝت قُت قد أْو أفترض أْٞ الاعتباز

  Visual Studio َٔ الأخير٠ الإصدازات في ايكابعين أسد نٓت إذا,  َطبكا 2010

 2010 إلى يلاْتكاٍ اتد١ًُٝ ٜدى يتكبٌٝ اضتعداد ع٢ً ايرٜٔ الأشداص سدأ فأْا

 تمًو لا نٓت إذا ايهتاب ٖرٙ َتابع١ يمهٓو لا أخس٣ د١ٗ َٔ,  ممهٔ ٚقت بأضسع

 .   visual studio 2010 ايتطٜٛس ب١٦ٝ َٔ ْطد١

 تثبيت Silverlight 4 Tools for Visual Studio 2010 : 

 عًٝو يجب visual studio 2010 ْطذ َٔ لأٟ تجبٝتو َٔ تتأند إٔ بعد

 ٖرٙ,    Silverlight 4 Tools for visual studio 2010 َٔ ْطد١ تجبٝت

 إذا أْو المفترض فُٔ,   SP1 يٝطت َعو ايتي ايٓطد١ ناْت إذا فكط اتذاي١

 تجبٝت ع١ًُٝ أثٓا٤ بايفعٌ ثبت قد  Silverlight ضتذد SP1 ايٓطد١ بتجبٝت قُت

visual studio 2010  .الأدٚات لهرٙ ايتشٌُٝ بع١ًُٝ قِ أٚلا َٔ Silverlight 4 

Tools for visual studio بطسٜك١ بتجبٝتٗا ابدأ ايتشٌُٝ ع١ًُٝ َٔ الاْتٗا٤ بعد 

  .  أٚلا  visual studio أغًكت قد تهٕٛ إٔ َلاسظ١ َع عاد١ٜ

http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=b3deb194-ca86-4fb6-a716-b67c2604a139&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=b3deb194-ca86-4fb6-a716-b67c2604a139&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=b3deb194-ca86-4fb6-a716-b67c2604a139&displaylang=en
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 داةأ  تثبيت Silverlight developer Run Time  : 

 أٟ بتشػٌٝ تكّٛ إٔ تطتطٝع ئ أْو ٖٛ ٠االأد ٖرٙ عٔ تعسف٘ إٔ يجب َا نٌ

 َجبت٘  Silverlight developer Run Time ٚدٛد بدٕٚ  Silverlight يـ تطبٝل

 فطٝدبرى الأدا٠ ٖرٙ تجبٝت دٕٚ تطبٝل أٟ بتذسب١ تكّٛ إٔ ساٚيت إذا,  دٗاشى ع٢ً

visual studio  ٌغير الأدا٠ ٖرٙ بإٔ ايتطبٝل يتشػٌٝ تساٚيتو عٓد َباشس بشه 

 Silverlight developer run time الأدا٠ تحٌُٝ َٔ تٓتٗٞ إٔ بعد.  َٛدٛد٠

 .  الأدا٠ ٖرٙ بتجبٝت قِ ٚ  Visual studio أغًل

 

 

 
 تجد الأدٚات ايطابك١ ع٢ً ايسابط ايتايٞ :

http://www.microsoft.com/download/en/detai
ls.aspx?displaylang=en&id=18149 

 

 
 ايطابك١ ع٢ً ايسابط ايتايٞ : الأدا٠تجد 

http://download.microsoft.com/download/C/5
/8/C5877489-8022-42A6-8456-

D05C2A6C8DFB/runtime/Silverlight_Developer.
exe 

 
 

http://download.microsoft.com/download/C/5/8/C5877489-8022-42A6-8456-D05C2A6C8DFB/runtime/Silverlight_Developer.exe
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 ع٢ً ايسابط ايتايٞ : ١ايطابك دا٠الأتجد 

 http://silverlight.codeplex.com/ 
 

 
 ع٢ً ايسابط ايتايٞ : ايبرْاَر ايطابلتجد 

http://www.microsoft.com/expression/product
s/blend_overview.aspx 

 

 Microsoft Expression  Blend 4  : 

 بسْاَر  Blend يهٔ ٚ  Silverlight َع تعٌُ يهٞ تٛافسٖا َٔ لابد أدا٠ يٝطت ٖرٙ

 عًٝو ضٝٛفس,   Silverlight يتطبٝكات تصُُٝو طسٜك١ َٔ نًٝا ضٝػير تصُِٝ

 طسٜك١ في تأثير الأنجس الأَٛز تعًِ في تكطٝ٘ إٔ المُهٔ َٔ نبيرا ٚٚقتا دٗدا

 .   XAML تعًِ في ايٛقت إضاع١ َٔ بدلا  Silverlight يتطبٝكات نتابتو

 

 تثبيت Silverlight toolkit  : 

 ضتٓبٗس أْو إلا  Silverlight تكدَٗا ايتي زا٥ع١ َٔ الأنجس الأدٚات َٔ ايسغِ ع٢ً

 أدٚات ٚ Bing خسٜط١ َجٌ  toolkit َع تأتٞ ايتي الأدٚات َٔ أنبر بمذُٛع١ سكا

 تحٌُٝ يمهٓو.    Silverlight في المدتًف١ ايجُٝات َٔ ايعدٜد ٚ ايبٝاْٞ ايسضِ

toolkit  َٔ ٖٓا   . 

 

http://silverlight.codeplex.com/
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 ع٢ً ايسابط ايتايٞ : ايبرْاَر ايطابلتجد 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?displ
aylang=en&id=24819 

 

 تثبيت Deep Zoom Composer  : 

 اضتدداَا أزٚعٗا ٚ الأدٚات أنجس َٔ ٖٞ ٚ  Deep Zoom Composer أدا٠ أخيرا

 ايصٛز َٔ تزُٛع١ عسض في الأخير٠ ٖرٙ تطتددّ سٝح,   Silverlight عالم في

.  الأدا٠ ٖرٙ عٔ اتذدٜح عٓد,  لاسكا ايفهس٠ طحضتت,  تصػير ٚ تهبير شهٌ ع٢ً

 .  ٖٓا َٔ  Deep Zoom Composer أدا٠ تحٌُٝ يمهٓو

 

 :الكتاب مع المرفق القرص

 المجًد زقِ) ايهتاب فصٍٛ تمجٌ تزًدات ع٢ً ايهتاب ٖرا َع المسفل ايكسص يحتٟٛ

 تم ايرٟ يًُجاٍ المصدز١ٜ ايشفسات ًَف ع٢ً تزًد نٌ يحٟٛ, ( ايفصٌ زقِ يحٌُ

 .ايفصٌ في تطبٝك٘

 
 

 

http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?displaylang=en&id=24819
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   Silverlight  تطبيقات حياة دورة

 المِٗ فُٔ بتطٜٛسٖا تكّٛ ايتي ايتطبٝكات َٔ ْٛع أٟ سٝا٠ دٚز٠ تجاٌٖ أبدا يمهٔ لا

 المتاعب ٚادٗتو ساٍ في ٚذيو,  ايهٛايٝظ خًف الأَٛز تداز نٝف تفِٗ إٔ ددا

 سٝا٠ دٚز٠ عٔ ضأتحدخ ايفكس٠ ٖرٙ في,  ذنا٤ ٚ بحه١ُ تتصسف إٔ تطتطٝع

 ع٢ً نٓت إذا ايفصٌ ٖرا تجاٌٖ يمهٓو,   Silverlightبـ اتراص١ ايتطبٝكات

 ددا ١َُٗ يهٔ ٚ عا١َ َعًَٛات اعتبازٖا يمهٔ سٝح المعًَٛات بٗرٙ ضابك١ َعسف١

 . Silverlight تطبٝكات عالم في َبتدئ يهٌ

 تطبٝكات سٝا٠ دٚز٠ شسح ضٓشاٍٚ ايٓكط١ ٖرٙ في,  المٛضٛع صًب في يٓدخٌ سطٓا

Silverlight  ,تطبٝكات عٔ اتذدٜح عٓد تعسفٗا إٔ يجب ْكط١ ٖٓاى Silverlight 

 عٔ نًٝا بعٝدٙ ايٛقت ْفظ في ٚ المهتب ضطح بتطبٝكات ددا شب١ٗٝ تطبٝكات فٗٞ

 ٚ,  ايطابك١ اتد١ًُ بعد بالمجٕٓٛ ضتٓعتني ْوأ دٝدا أعًِ,  المهتب ضطح تطبٝكات

  Silverlightتطبٝكات سٝا٠ دٚز٠ عٔ اتذدٜح دٚز ٜأتٞ ٖٓا ٚ,    ايٛاقع ٖٛ ٖرا يهٔ

 

 ع٢ً تطبٝكو فٝٗا تطع ايتي ايًشظ١ َٓر سٝاتٗا Silverlight تطبٝكات تبدأ

 :  ايتايٞ شهٌايب ذيو تفاصٌٝ تٛضٝح يمهٔ,   asp.net صفش١
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 .  Silverlight تطبٝل ع٢ً تحتٟٛ صفش١ بطًب المطتددّ ٜكّٛ .1

 Silverlight run َٔ ْطد١ بتجبٝت قاّ قد المطتددّ إٔ َٔ ايتأند ٜتِ .2

time بٗا تطبٝك٘ بتطٜٛس المطٛز قاّ ايتي ايٓطد١ َٔ أع٢ً أٚ َتٛافك١  . 

 Silverlight تطبٝل,  المطتددّ دٗاش إلى Silverlight تطبٝل تحٌُٝ ٜتِ .3

 تتعٗد َعين َطاز في ْشا٥٘إ ٜتِ المًف ٖراٚ  xap.َتداداب ٜٓتٗٞ

 .xap تطبٝل سفظ ٜتِ سٝح تزٍٗٛ المطاز ٖرا ٜهٕٛ بإٔ َاٜهسٚضٛفت

 .  المجًد ٖرا داخٌ

 َجٌ تطبٝلًي ايس٥ٝط١ٝ المهْٛات فكط ٖٛ تحًُٝ٘ ٜتِ َا إٔ ٖٓا لاسظ .4

 .  ايٜٛب خدَات َجلا تحٌُٝ ٜتِ ٚلا خلاف٘ ٚ ايصٛز

 تجُٝع ع١ًُٝ   CLR ٖٓا تتٛلى ايعٌُٝ دٗاش إلى ايتطبٝل تحٌُٝ بعد .5

 سدخ ٠خيرالأ تطًل ايتشٌُٝ َٔ الاْتٗا٤ عٓد,  تٓفٝرٙ ٚ ايتطبٝل

startup ٚ ٟالمطتددّ ع٢ً ايتطبٝل بعسض ٜبدأ بدٚزٙ اير  . 

 

 صفش١ فتح فٝٗا ٜتِ ايتي الأٚلى المس٠ في فكط ٚاسد٠ َس٠ ايع١ًُٝ ٖرٙ تحدخ

Silverlight ,ايتعبير صح ٕإ ٚأ المدتًف١ سداخالأ َعاتد١ ٜتِ فكط د١َاايك المس٠ في 

 .  ايتطبٝكات أسداخ َعاتد١
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 :   ASP.net و Silverlight تطبيقات

 عٔ حٜاتذد عٓد ددا ددا اَُٗ اأَس تعًِ إٔ يجب,  َا ْٛعا شا٥ه١ ْكط١ ٖرٙ سطٓا

 أَعٓت إذا,   asp.net تطبٝكات عٔ درزٜا تختًف ٗٞف  Silverlight تطبٝكات

 َٔ أٟ اترادّ دٗاش ع٢ً تٓفٝرٖا ٜتِ تطبٝكات فٗٞ  asp.net تطبٝكات في ايٓظس

 نُا ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً تٓفٝرٖا ٜتِ Silverlight تطبٝكات بُٝٓا  Server ايـ د١ٗ

 .  الأع٢ً في ايتطبٝل سٝا٠ دٚز٠ في ٜٓاأز

 تطبٝكات في بُٝٓا,  CSS ٚ HTML ٚ JS تساشف تٛيٝد ٜتِ  asp.net تطبٝكات في

Silverlight شفس٠ ع٢ً تحتٟٛ ٚاسد٠ صفش١ ض٣ٛ ش٤ٞ أٟ تٛيٝد ٜتِ لا JS ٚ ايتي 

 .  Silverlight تطبٝل اضتطاف١ عٔ َطؤٚي١ تهٕٛ

 ضبع١ ٖٓاى,  تفصٝلا نجسأ بشهٌ ايتشٌُٝ عٓد يحدخ اَ عٔ قًٝلا يٓتشدخ أخيرا

 شهٌايب ٖٞ ٚ Silverlight تطبٝل أٟ تحٌُٝ عٓد َطتُس بشهٌ تطًل خاسدأ

 :ايتايٞ

 ٜتِ المًف ٖرا داخٌ في أْ٘ سٝح,  app.xaml ًَف َٔ ٜبدأ ش٤ٞ نٌ .1

 .  أٚلا ضتعٌُ Silverlight صفشات َٔ صفش١ أٟ تحدٜد

 بمذُٛع١ تكّٛ إٔ تطتطٝع فٝ٘ ٚ application_startup اتذدخ يدٜٓا .2

 .  المطتددّ ع٢ً ايتطبٝل عسض قبٌ تعًُٝات
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 صفش١ نٌ سٝح  rootVisual لأٍٚ ايتٛد٘ ٜتِ ايطابل اتذدخ في .3

Silverlight ع٢ً تحتٟٛ إٔ يجب rootVisaul   . 

 .   sizeChange خاتذد إطلام ٜتِ .4

 .   LayoutUpdated خاتذد إطلام ٜتِ .5

 .   GetFocus خاتذد إطلام ٜتِ .6

 . application_Exit ٜتِ إطلام اتذدخ المطتددّ ايصفش١ أغًلإذا  .7

 

 

   Silverlight   من بالعالم مرحبا

 ع٢ً ضسٜع١ دٛي١ ْأخر دعٓا  Silverlight في ٠داتددٜ الأدصا٤ إلى ْٓتكٌ إٔ قبٌ

 َٔ ْطد١ بتجبٝت قُت أْو ٖٓا ضأعتبر,  Silverlight بـ اتراص١ ايتطٜٛس ب١٦ٝ

 .  بايعٌُ يٓبدأ يريو,  ضابكا تحدثٓا نُا المدتًف١ ايتطٜٛس أدٚات
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 : Silverlight ستخدامبا جديد مشروع ابدأ

 اترٝازات أضفٌ,   file > new > project َٔ اختر ٚ  Visual studio افتح

 الأٍٚ اترٝاز اختر ثِ َٔ ٚ ايعٓصس ٖرا سدد Silverlight باضِ ددٜد عٓصس ضتر٣

Silverlight Application   ,إلى المشسٚع اضِ قِ بتػٝير HelloWorld   . 
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  Silverlight َشسٚع تختاز إٔ بعد

 تطًب خس٣أ ٠ْافر يو ضتدسز

 اْظس) المعًَٛات بعض َٓو

 دٚز٠ في تحدثٓا نُا,  ( ايصٛز٠

 َطٝف إلى ضتشتاز ايتطبٝل سٝا٠

 َشسٚع ٖٛ ٚ  Silverlight يتطبٝل

 يحتٟٛ ٜٚب تطبٝل ْٛع َٔ ددٜد

,  asp.net الأٚلى صفشتين ع٢ً

 Silverlight َٔ ْطد١ أٟ تحدٜد خٝاز ايٓافر٠ ٖرٙ تمٓشو أٜطا,  HTML ايجا١ْٝ

 .  خير٠الأ ايٓطد١ ضتهٕٛ تًكا٥ٞ بشهٌ,  َشسٚعو دفٗاٜٗطت  

 تشػٌٝ يو ٜتٝح خٝاز ٖٛ ٚ  Enable WCF RIA Services اترٝاز يدٜو أخيرا

 ايٛاقع في) لاسكا الأَس لهرا ضٓتطسم,  المتصفح خازز َٔ   Silverlight تطبٝكات

 . (   لاسكا ممٌ بشهٌ

 .  OK ع٢ً اْكس ٚ سايٝا ٖٛ نُا ش٤ٞ نٌ اتسى
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 يدٜو ايٝطاز ع٢ً ايٓافر٠ في تس٣ نُا

 عٔ ْتشدخ عٓدَا تكسٜبا دصا٤أ خمط١

 َٓطك١ يدٜٓا,  ايعٌُ شاش١ تكطِٝ

XAML  ٚ َٔ تصُِٝ ِٜت خلالها 

,  نٛادالأ نتاب١ طسٜل عٔ ايتطبٝل

 َٔ ٜتِ ٚ ايتصُِٝ َٓطك١ يدٜٓا بُٝٓا

 ع٢ً يدٜٓا,  المدتًف١ يلأدٚات يكا٤الإ ٚ ايطشب خلاٍ َٔ ايُٓٛذز تصُِٝ خلالها

 ع٢ً بُٝٓا    Silverlight يتطبٝكات ضاض١ٝالأ الأدٚات ايُٓٛذز َٔ ايٝطس٣ اتد١ٗ

 ٚأ Web تطبٝل ايجاْٞ ٚ    Silverlight تطبٝل الأٍٚ َشسٚعين يدٜٓا ايشاش١ يمين

 تطبٝل في ْبدأ دعٓا يهٔ ٚ لاسكا ايتطبٝل راٖ عٔ ضٓتشدخ ٚ المطتطٝف

Silverlight  ٚلاأ  . 

 َٔ  Textbox أدا٠ اضشب

 في ٚأيكٝٗا الأدٚات شسٜط

 أدا٠ نريو ٚ المٓتصف

Button ٚ أضفٌ أٜطا أيكٝٗا 

 ايصٛز٠ اْظس, )  Textboxأدا٠ 

 < view خلاٍ َٔ إظٗازٖا يمهٓو اترصا٥ص ْافر٠ تس٣ لا نٓت إذا( , ايُٝين ع٢ً

preppies  window . 
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 أع٢ً في name اتراص١ٝ بتػٝير قِ ٚ  Textbox أدا٠ سدد

 Button الأدا٠ َع الأَس بٓفظ ٚقِ  txtname إلى شسٜطاي

 اْظس)  btnClickMe إلى  name اتراص١ٝ بتػٝير ٚقِ

 . ( ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠

 

 

ايتي تم تٛيٝدٖا ست٢ ٖرٙ ايًشظ١ ٚ يٓشسسٗا بش٤ٞ َٔ  XAMLيٓٓظس إلى شفس٠  

 ايتفصٌٝ : 

 
 تعسٜف٘ ٜتِ أسما٤ فطا٤ داخٌ ٠َٛدٛد تهٕٛ  Silverlight دٚاتأ َٔ أدا٠ فطا٤اتاي

 فعًٝو َجلا  I/O اضتدداّ تٛد عٓدَا يحدخ ايرٟ َسالأ ْفظ,  ايشاش١ ًَف ع٢ًأ
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 ايجاْٞ اتدص٤ َاأ,  شازب ضٞ في ايشفس٠ ع٢ًأ system.IO سما٤الأ فطا٤ اضتدعا٤

 ٕأ يجب,  الإيكا٤ ٚ ايطشب ع١ًُٝ عٓد تٛيٝدٖا تم ايتي ايشفس٠ فٗٞ ايشفس٠ َٔ

 نٌ ٚ Silverlight نماذز نٌ في ضاضٞأ ش٤ٞ LayoutRoot ٕأ ٖٓا تلاسظ

  Grid ض٣ٛ يٝطت ٠خيرالأ ٖرٙ إٔ ٖٓا لاسظ,   LayoutRoot   داخٌ تهٕٛ دٚاتالأ

 ٜتِ ايرٟ الأٍٚ اتدص٤ ٖٛ اتدص٤ ٖرا فإٕ كاضاب تعسفٓا نُا ٚ لاسكا عٓٗا ضٓتشدخ

 ( .    Silverlight تتطبٝكا سٝا٠ دٚز٠ ْكط١ زادع)  ايتطبٝل تحٌُٝ عٓد ٙبٓا٤

 

,  btnClickMe المط٢ُ Button ع٢ً دادَٚص ْكسا اْكس ٚ ايتصُِٝ ْافر٠ إلى عد

 دٝيبتٛ آيٞ بشهٌ  Visual studio قاّ قد ٚ ايشفس٠ ْافر٠ ضتفتح يريو ْتٝذ١

 :  َجلا انتب,  شازب ضٞ شفس٠ اب١نت يمهٓو ٖٓا ٚ  Click اتذدخ

txtName.Text = " Hellow World "; 1: 

  
 

,   butClickMe يًعٓصس تٛيٝدٙ تم ايرٟ اتذدخ لاسظ,  XAML صفش١ إلى عد

 :   ايشفس٠ في نُا

<Button Content="Button" Height="23"  1: 

HorizontalAlignment="Left"  2: 

Margin="160,179,0,0" Name="btnClickMe" 3: 

VerticalAlignment="Top" Width="75" :4 

Click="btnClickMe_Click" /> :5 
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 يمهٓو ايتي سداخالأ َٔ ايعدٜد ٖٓاى

 َٔ,   Silverlight خلاٍ َٔ َعٗا ايتعاٌَ

 ٚ  Events ايتبٜٛب سدد اترصا٥ص ْافر٠

 اْظس)  تأنٝد بهٌ ْظسى ٜطس َا ضتر٣

 تحًِ تهٔ لم خاسدأ (ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠

 تطبٝل ٚأ  asp.net تطبٝكات في ضٛا٤ بٗا

WPF . 

 

 

 َٔ Start Debugging ع٢ً أٚ F5 شز ع٢ً أْكس ٕالآ , ايتطبٝل بتشػٌٝ يٓكِ سطٓا

 تطبٝل بٗا ٚ المتصفح شاش١ تفتح ضٛف,  ايتطبٝل بتٓفٝر يًبد٤ Debug شسٜط

Silverlight ٟايـ ع٢ً ْكست ذاإ,  تذظات قبٌ بتطٜٛسٙ قُت اير Button ضتدسز 

 . TextBox   داخٌ   ١Hello worldزضاي يو
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 ْافر٠ َٔ  Silverlight ايتطبٝل سدد ٚ ايتطٜٛس ب١٦ٝ إلى تزددا ٚعد المتصفح أغًل

Solution Explore  ِالأَس اختر ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز اْكس ث Properties  ,ٌبشه 

 قًٝلا الأضفٌ إلى اْصٍ Silverlight   ايتبٜٛب  Visual studio يحدد ضٛف تًكا٥ٞ

 اْظس)  Enable running application out of browser الأَس بتشدٜد ٚقِ

( ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠

 لهرا تحدٜدى َٔ تأند

 تشػٌٝ أعد ثِ اترٝاز

 طػطايب تزددا ايتطبٝل

 برٍٖٛ أصبت ٌٖ, F5 ع٢ً

 عصٜصٟ صشٝح ٖرا ْعِ!! 

 ٜٚب تطبٝل يٝظ ٚ َهتب ضطح نتطبٝل ناٌَ بشهٌ ٜعٌُ تطبٝكو أصبح يكد

 تحدثٓا نُا   Silverlight تطبٝكات سٝا٠ دٚز٠ إلى فٝ٘ ايفطٌ ٜعٛد الأَس ٖرا ٚ!! 

 فكط,  أزدٛى تطتعذٌ فلا الأَس ٖرا عٔ ٜتشدخ ناٌَ فصٌ ٖٓاى,  ضابكا

 .  ٚٚقتو ٚ صبرى َٔ ايكًٌٝ آَشني

 

 ٚ ايعٌُ ب١٦ٝ ٚ ايتطٜٛس أدٚات إلى خلالها تتطسق,   المكد١َ َٔ اْتٗٝت أنٕٛ ٖٓا إلى

 تعسفٓا ٚ XAML شفس٠ ع٢ً الإيكا٤ ٚ ايطشب ع١ًُٝ تؤثس نٝف زأٜٓا ٚ ايعٌُ تكطِٝ

 اتذٝا٠ دٚز٠ إٔ نٝف خيرالأ اتدص٤ في ٜٓازأ ٚ  Silverlight تطبٝكات سٝا٠ دٚز٠ ع٢ً

 .    Silverlight تطبٝكات عٌُ طسٜك١ ع٢ً َباشس بشهٌ تؤثس
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 الأول الجزء

  Silverlightالبداية مع
 

 Microsoft Blend برنامج في التصميم اساسيات على ستتعرف الجزء هذا في

 وأهم القياسية Silverlight أدوات علىسنتعرف  ثم  animation  مع والتعامل

 . وأحداثوا خصائصوا

 

 : التالي معرفتك إلى يضاف أن يجب الفصل هذا من الانتواء بعد 

 على التعرف Microsoft Blend   

 تطبيقات في القياسية الأدوات وأحداث خصائص على التعرف Silverlight 
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 :  الأول الفصل

 Silverlight تطبيقات تصميم
 

 اتذدٜح عٓد ايعاد٠ دست يهٔٚ,  ايكاد١َ ايصفشات في ضأفعً٘ بما فدٛزا يطت سطٓا

 المٛدٛد٠ ايتشهِ دٚاتأ َع َباغس٠ ايهاتب ٜبدأ إٔ  Silverlight تطبٝكات تطٜٛس عٔ

 ايػدٜد ضفالأ َع يهٔ,  غيرٖا ٚ Textbox ٚ Button َجلا,    Silverlightفي

 عٔ ضأتحدخ يهني ٚ,  دٚاتالأ عٔ باتذدٜح أبدأ ئ ٚ المس٠ ٖرٙ ايػسٜع١ فياضأخ

 .  تصُِٝ عٔ عباز٠   Silverlight في غ٤ٞ فهٌ ايتصُِٝ

 

 .  المكد١َ في تطسقٓا نُا  Blend َٔ ايسابع١ ايٓطد١ بتجبٝت قُت قد تهٕٛ ٕأ أزدٛ

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜضاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

ّايعظِٝ ايبرْاَر اضتددا Microsoft Blend   . 

 ايتعاٌَ َعanimation  . 

 ٌٜتعدStyle  . ٌالأدٚات المٛدٛد٠ َٔ قب 
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 :  Microsoft Blend على التعرف

 تعسف ست٢ XAML تتعًِ إٔ عًٝو ٚادبا نإ,  Silverlight ظٗٛز بدا١ٜ في

 لا نٓت ذاإ غ٤ٞ ٟأ تفعٌ إٔ تطتطٝع تهٔ لم بٌ,  كاتايتطبٝ ْػا٤إ ٜتِ نٝف

 ايًػ١ ٖرٙ بإٔ طبعا َطبكا يعًُٗا  Microsoft قاَت ٖٓا ٚ,  XAML تعسف

 بتطٜٛس,   Silverlightأٚ WPF إلى ْتكاٍيلا المطٛزٜٔ أَاّ عا٥كا ضتهٕٛ اتددٜد٠

Microsoft Blend    ,بإٔ تكٍٛ إٔ يمهٓو سٝح Microsoft Blend ٖٛ ٕالمها 

 .  WPF ٜضاأ ٚ  Silverlight تطبٝكات يتصُِٝ المٓاضب

 new اترٝاز سدد  Welcome ْافر٠ َٔ ٚ Blend افتح,  بايعٌُ يٓبدأ سطٓا 

project  ِاختر ث Silverlight 

Project  إلى المػسٚع اضِ قِ بتػٝير 

IntoBlend  اختر ٚ غازب ضٞ  ايًػ١ سدد 

Silverlight Application   .سدد 

Silverlight 4  اْكس ثِ المػسٚع نٓطد١ 

 . ( ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ اْظس)  OK ع٢ً
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,   visual Studio عٔ  Blend د١ٗاٚ في يختًف ددٜد غ٤ٞ ٜٛدد لا اتذكٝك١ في 

 َسالأف  blend اضتدداّ يطسٜك١ أتطسم ئ يوير,  ثلاث١ ٚأ تكسٜبا ْافرتين ض٣ٛ

 ايتايٞ ػهٌايب فُٗا المدتًفتين ايٓافرتين عٔ َاأ,  ايسضاّ بسْاَر باضتدداّ غب٘أ

 تكّٛ ايتي دٚاتالأ نٌ زؤ١ٜ يمهٓو ٖٓا ٚ Object and TimeLine(OATL) أٚلا

 َعٗا ايتعاٌَ ٜطٌٗ عٝح دٝد ػهٌب َٓظ١ُ قا١ُ٥ داخٌ ايُٓٛذز ع٢ً بسسمٗا

 بـ ٜعسف َا ْػا٤إ يمهٓو ٠ايٓافر ٖرٙ ْفظ َٔ ٜضاأ.  ايتصُِٝ ع١ًُٝ ثٓا٤أ

Storyboard ٖٛٚ ٖرا في ضٓس٣ نُا,  َع١ٓٝ ش١َٝٓ فتر٠ خلاٍ دٚاتالأ تحسٜو 

 .  لاسكا يفصٌا
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 بعًُ٘ تكّٛ ايرٟ َسالأ ْفظ بعٌُ تكّٛ ٖٞ ٚ  status ْافر٠ ٖٞ ايجا١ْٝ ايٓافر٠

Storyboard ٚ بك٢ َا أَا.  ايفصٌ ٖرا ْٗا١ٜ ايٓافر٠ لهرٙ ضٓتطسم ٜضاأ َٔ 

 فكط الأَس,  تفعٌ َاذا بٓفطو ترتطتٓ ٕأ ددا ايطٌٗ َٔأْ٘  دفأعتك غسط١أ

 .visual studio في عًٝ٘ ٖٛ عُا سما٤الأ في بطٝط اختلاف

  

 و  Blend في الألوان مع التعامل و object and timeline النافذة

 : بعادالأ ثلاثي تأثير

 في بصس١ٜ عخد إلا ٖٞ َا تكسٜبا الأبعاد ثلاث١ٝ ايتأثيرات نٌ َسالأ ك١سكٝ في

 ايٓٛع َٔ أدٚات ثلاث١ إلى المجاٍ ٖرا في  ضٓشتاز,  ايها٥ٓات زضِ ٚ ايتًٜٛٔ ك١طسٜ

Ellipse   ,ايسابع١ دا٠الأ ايٝطس٣ اتد١ٗ في الأدا٠ ٖرٙ ضتذد 

 اتساٖ لا نٓت ذاإ,  (ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ اْظس) ضفٌالأ َٔ

 ايكا١ُ٥ في ضتذدٖا ٚ الأدا٠ ع٢ً ٔالأيم ايفأز٠ بصز اْكس

   Ellipse زضِا ٚ ايتصُِٝ ١طكَٓ في ايرٟ بٝضالأ ايُٓٛذز إلى اْتكٌ ثِ سددٖا

 ْافر٠ إلى اْتكٌ ايسضِ َٔ تٓتٗٞ ٕأ بعد.  عػٛا٥ٞ بػهٌ َهإ أٟ في ٚاسد٠ َس٠

 َٔ عسضٗا يمهٓو َٛدٛد٠ غير اترصا٥ص ْافر٠ ناْت ذاإ) اترصا٥ص

windows > preppies   ) ,المجُٛع١ سدد اترصا٥ص ْافر٠ فيLayout  ِقِ ث 

,   BeasdEllipse إلى  Ellipse تط١ُٝ أعد ٜضاأ,  032 إلى ٚايطٍٛ ايعسض يرٝبتػ

 ايفأز٠ بصز اْكس ٚ   BeasdEllipse سدد  object and TimeLine ْافر٠ َٔ

 ايرٟ ًُٓٛذزي ددٜد٠ أدا٠ ضتضاف Paste  اختر تزددا ثِ  Copy اختر ٚ يمٔالأ
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 إلى دا٠الأ اضِ قِ بتػٝير  BeasdEllipse _Copy الاضِ تحٌُ َاَوأ

Level2Ellipse  ,ٙسدد ايع١ًُٝ ْفظ نسز ايتصُِٝ ْافر٠ َٔ المس٠ ٖر  

Level2Ellipseضتدداّبا  بايفأز٠ Ctrl + C  ٚ ددٜد َٔ أيصكٗا ٚ ّٝ  دا٠الأ اضِ سغ

 .   Level3Ellipse إلى ٠اتددٜد

 قِ ٚ   Level3Ellipse دا٠الأ بتشدٜد قُت بأْو تأند 

 ٚ طٛلا 032 إلى    Layoutُٛع١المج َٔ دا٠الأ سذِ بتػٝير

 قِ ثِ Level2Ellipse ايجا١ْٝ دا٠الأ بتشدٜد قِ,  عسضا

 دا٠الأ اتسى,  اعسض ٚ طٛلا 022 إلى ذِاتذ بتػٝير

BeasdEllipse   ْافر٠ إلى تزددا عد.  غأْٗا في (OATL)Object and 

TimeLine ٚ ايجلاث١ ٚاتالأد جمٝع سدد  (دٜشدبت تكِ لا LayoutRoot ) 

 يهٞ  horizontal center ثِ َٔ ٚ  align اترٝاز سدد ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز اْكس ثِ

 دٚاتالأ جمٝع دٜدبتش اضتُس,  بالمٓتصف بعضٗا فٛم َتطابك١ اتٚدالأ جمٝع تهٕٛ

 بعًُ٘ اقُٓ َا   Grid اختر ثِ  Group into اترٝاز سدد ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز اْكس

 عًٝو ضٝطٌٗ َسالأ ٖرا ٚ,  سدٚا  Grid داخٌ نًٗا تادٚالأ ٖرٙ تجُٝع ٖٛ الإٓ

 إلى َهإ َٔ ٗاتحسٜه عٔ اتذدٜح عٓد خصٛصا لأدٚاتا ٖرٙ ظُٝع ايتشهِ نجيرا

 بطٍٛ َتٓاضك١ ٚ بعض فٛم جمٝعٗا تاٚالأد ٖرٙ تهٕٛ إٔ الإٓ المفترض َٔ,  أخس

 .  ٚاسد
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 َع ضٓتعاٌَ ايبدا١ٜ في,  ايتًٜٛٔ ع١ًُٝ إلى ٕالآ يٓٓتكٌ 

 OATL ْافر٠ َٔ ايعٓصس سدد    Level3Ellipse ايعٓصس

 إلى اْتكٌ ٚ تسٜد كتينٜايطس بأٟ ايتصُِٝ َٓطك١ َٔ ٚأ

 ٚ  visual studio عهظ ع٢ً سطٓا,  اترصا٥ص ْافر٠

 blend ٜأتٞ,  َٓطك١ َٔ أنجس في ٕاالأيٛ َع ٜتعاٌَ ايرٟ

 ناْت أدا٠ لأٟ ٖايرتػٝ تطتطٝع ايتي يٛإالأ نٌ يٝذُع 

 .اترصا٥ص غسٜط ع٢ًأ في

 

 تط٢ُ ٚ َعٗا ايتعاٌَ المساد المٓطك١ ٚلاأ أقطاّ ثلاث١ إلى ٕاالأيٛ غسٜط ٜٓكطِ

Brushes ٌا١ْٝايج المٓطك١ َاأ,  الخ..  اترط يٕٛ ٚ اتذدٚد ٚ اترًف١ٝ َج ٚ ٖٞ 

 َصُت١ ٚأ (   no Brushes)  غفاف١ تهٕٛ ٕأ إَا أغهاٍ أزبع١ لها ٚ ايتًٜٛٔ طسٜك١

 (   Gradient Color)  يٛإالأ َتدزد١ ٚأ (   Solid Brushes Color)  ٚاسد بًٕٛ

 .  لاسكا ضٓس٣ نُا,  المػسٚع في َصدز َٔ ٕاالأيٛ ع٢ً اتذصٍٛ ٚأ

  ٕالآ سدد,  ضٛدالأ ايًٕٛ اختر ثِ  Solid Brushes Color اترٝاز سدد ٖٓا

Level2Ellipse ٚ ٖرٙ اختر gradient Color  ٚتحدٜدى عٓد,  المتدزد١ يٛإالأ أ 

 ع٢ً يحتٟٛ ٕأ يجب ٚ ايتعب١٦ غسٜط قًٝلا ضفٌلأا في ضتر٣ ايتًٜٛٔ َٔ ايٓٛع لهرا

 ايػسٜط ٖرا ع٢ً ٓكسايب تدزز َٔ نجسأ تحدد إٔ يمهٓو أٜضا,   قٌالأ ع٢ً َطازٜٔ

 في ايسقِ ٖرا انتب ٚأ ايسصاصٞ ايًٕٛ سدد ٚ إَه ٟأ في  ٓكسايب  ثايح يٕٛ ضفأ ,

, % 32 سددٙ ايتعب١٦ سذِ ايُٝين ع٢ً ضفٌالأ َٔ,  FFC3C3C3# ايًٕٛ خا١ْ
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 ٚ 022 إلى دا٠الأ عسض بتػٝير قِ   BeasdEllipse الأٚلى الأدا٠ إلى الإٓ ٓٓتكٌي

  المجُٛع١ إلى قًٝلا اْصٍ المس٠ ٖرٙ,  gradient Color إلى ٕاالأيٛ غير تزددا

Appearance ٚ ٖٞ اترٝاز َٔ,  ايتأثيرات َع تتعاٌَ تزُٛع١ Effect اضػط 

 يدٜو ٜصبح ضٛف ٕالآ,   DropShadowEffect اترٝاز سدد ٚ  new ع٢ً

 ,  اتددٜد  Effect ٖرا َع تعاًٌَي ددٜد٠ خٝازات

 َٔ ٗازٖاظإ يمهٓو اترٝازات ٖرٙ تس٣ لا تنٓ ذاإ

 قِ,   effect ن١ًُ ظاْب ايرٟ ضِالا ْكس خلاٍ

 يونر ٚ, 022 إلى  BluRadiusاتراص١ٝ بتػٝير

 اتراص١ٝ دعٌا ٚ% , 022 إلى  Opacity اتراص١ٝ

ShadowDepth  0 , فاالمط ْٗا١ٜ في يدٜو صبحٝي 

 دداز ع٢ً ٖٛ نُا ايهسِٜ ضٛدالأ اتذذس ٚعا٤ غهٌ

  . ( ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠)   ١المػسف ايهعب١

 

 َا يهٔ ٚ ضٛدالأ اتذذس بسضِ فعلا ْكّٛ ئ,  ضٛدالأ اتذذس زضِ ٕالآ يدٜٓا بكٞ 

 ٖٛ َسالأ ٖرا َٔ الهدف,  ضٛدالأ ذساتذ ع٢ً ايػُظ غع١أ اْعهاع ٖٛ بعًُ٘ ضٓكّٛ

 ايتعاٌَ ٚ  Storyboard بـ ايتشهِ ٚ Silverlight  في  animation ع٢ً ايتعسف

 .  يٓبدأ إذا  status َع
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 ازضِ,    Ellipse ايٓٛع َٔ ددٜد٠ دا٠أ بسضِ ٚلاأ ضٓكّٛ ايظٌ َٔ ايٓٛع ٖرا يعٌُ

 ْافر٠ َٔ,  000 بـ ٚالازتفاع 021 بـ ايعسض سدد ٚ ايطابك١ ايسسم١ عٔ بعٝدا دا٠الأ

 ايُٝني اتد١ٗ َٔ ًٕٛيا ١ٜابد ادعٌ,  gradient Color ايتًٜٛٔ ْظاّ سدد يٛإالأ

 ٕاالأيٛ تٛشٜع ْظاّ يرٝبتػ قِ ثِ,  أبٝض ايٝطس٣ باتد١ٗ ايٓٗا١ٜ في ٚ الأضٛد ًٕٛباي

 ضفٌأ دٜدتح خلاٍ َٔ ذيو ٚ gradient  Radial  إلى

 ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ اْظس)  اي٢ُٓٝ باتد١ٗ ايتعب١٦ غسٜط

 ايرٟ ايػسٜط)  دٚاتالأ غسٜط َٔ gradient tools أدا٠ اضتدداّ أٜضا يمهٓو .(

 ع٢ً ايرٟ بايػهٌ تبدٚ ايدا٥س٠ تدعٌ(   Ellipse َٓ٘ اخترت

,  المٓتصف ٚ الأضفٌ ٚ الأع٢ً  َٔ بتشسٜهٗا ذيو ٚ ايٝطاز 

 . غسح إلى يحتاز عٝح ايتعكٝد في غا١ٜ الأَس يٝظ

 

 ٖرٙ تحسٜو ع١ًُٝ إلى الاْتكاٍ ٖٞ ايتاي١ٝ اترط٠ٛ

 أغع١ نإٔ تبدٚ عٝح اتذذس ٚعا٤ داخٌ ايصٛز٠

 ايبدا١ٜ في.  ايداخٌ َٔ اتذذس ع٢ً تٓعهظ ايػُظ

 ست٢ دٚاتالأ غسٜط أع٢ً َٔ ضٛدالأ طِٗاي اختر

 اضشب ثِ gradient tools دا٠الأ ٖرٙ َٔ تتدًص

,  ايٛعا٤ في ايطٛدا٤ المٓطك١  صفتَٓ إلى دا٥س٠يا

 .  ايُٝين ع٢ً ايػهٌ في نُا َسالأ يٝصبح
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 ْػا٤إ ْافر٠ أَاَو ضتظٗس,  عًٝ٘ اْكس ع٢ًالأ في ٥دشا شز ضتذد OATL ايٓافر٠ َٔ

Storyboard ٌشز ضتر٣ َٛافل ع٢ً تٓكس ٕأ بعد , َػه١ً لا ٖٛ نُا الاضِ ادع 

 داخٌ تطذٌ ضٛف بٗا ضتكّٛ سسن١ ٟأ بإٔ ٜعني ٖرا ٚ الأع٢ً في أحمس

Storyboard  ,ايٓذ١ُ غب٘ غ٤ٞ فٛق٘ ٚ ايُٝين ع٢ً ايصَني ايػسٜط ٜضاأ لاسظ 

 يدٜو ٜضاأ.  ٚسسن١ سسن١ نٌ بين ش١َٝٓ فٛاصٌ ضٝفت إٔ تطتطٝع لالهاخ َٔ

 : ( الاضفٌ في ايصٛز٠ اْظس), فعًت ذاَا لمػاٖد٠ ايتشهِ غسٜط
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 بعد , ددٜد َٔ تهبيرٖا ثِ َٔ ٚ ٚلاأ ايدا٥س٠ بتصػير ْكّٛ ضٛف ايػُظ تأثير يعٌُ

 اترط بطشب قِ ثِ OATL ْافر٠ َٔ ايػُظ دا٥س٠ سدد Storyboard إضاف١

 ْكط١ يتضٝف ع٢ًالأ َٔ ايٓذ١ُ شز ع٢ً اضػط الأٚلى جا١ْٝاي ست٢ صفسالأ ايصَني

 َٔ ايتصػير ع١ًُٝ نسز,  قًٝلا ايػسب تجاٙاب ظايػُ دا٥س٠ بتصػير قِ ثِ فصٌ

 ايطابع١ ايجا١ْٝ ست٢ ددٜد َٔ ايدا٥س٠ بتهبير قِ ذيو بعد ايجايج١ ايجا١ْٝ إلى ددٜد

  : ( ايتايٞ ايػهٌ اْظس) , 

 

 ايػفس٠ خلاٍ َٔ إلا ٜتشسى  animation ٖرا ظعٌ تتشهِ ٕأ تطتطٝع لا يلأضف

 ايطِٗ ع٢ً اضػط ثِ  MainPage ايٓافر٠ سدد projects ْافر٠ َٔ يوير, 

 ضفأ ايس٥ٝطٞ المػٝد في  MainPage.xaml.cs ايػفس٠ صفش١ يتر٣ بٗاظاْ

 : ايتايٞ ايػفس٠

Storyboard1.Begin(); 1: 
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 ٚ بايعٌُ يًبد٤ F5 شز ع٢ً اْكس ثِ ايتطبٝل يبٓا٤,   ctrl + shift + B ع٢ً اضػط

 ٕأ تطتطٝع لا ْوأ,  ٖٓا َػه١ً يدٜٓا شايت َا,  تتِ نٝف ايتشسٜو يع١ًُٝ اْظس

 ٚ  َجلا  Button اضتدداّ يمهٓو,  تٛقف٘ بعد  Storyboard بتفعٌٝ تكّٛ

 يخص فُٝا ايطسم َٔ ايعدٜد يدٜو,  ٖٓاى َٔ تفعًٝٗا

Storyboard  ٚ ٖٞ في نًٞ بػهٌ ايتشهِ يو تتٝح 

animation  في Silverlight  ٚ WPF   ,نتاب١ طتطٝعت 

 ظاْب المٛدٛد الأسداخ شز ع٢ً ايضػط خلاٍ َٔ ايطسم تًو

 دخاتذ بتشدٜد قِ, (  ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ اْظس ) اترصا٥ص

Click  لأدا٠يButton    ٚ ايتايٞ ػهٌايب ايطسم انتب  : 

 

Storyboard1.Pause(); 1: 

Storyboard1.Stop(); 2: 

 

 بػهٌ سداخالأ ع٢ً تعتُد ٖٞ ٚ ايطسٜك١ ٖرٙ عٔ اتماَ تختًف خس٣أ طسٜك١ ٖٓاى

 سٝح,  اتذدخ ٖرا طلامإ ٜتِ ايٓص صٓدٚم ايترنٝص ٜػادز اعٓدَ َجلا,  نًٞ

)  خسآ َهإ في ايُٓٛذز ْفظ ع٢ً TextBox ازضِ,   status بـ ايطسٜك١ ٖرٙ تعسف

  status أضف  status ايٓافر٠ َٔ(  Assets ايٓافر٠ في TextBox أدا٠ ضتذد

 .  (ع٢ًالأ في الأيمٔ ايصز) ددٜد
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 َط٢ُ تحت ددٜد عٓٛإ ايٓافر٠ ضتشٌُ 

visualStatusGroup   ,شز ع٢ً اْكس ٠خيرالأ ٖرٙ في 

ّٝ,  visualStatus ضاف١إ يٝتِ ضاف١إ  َجلا اسمٗا سغ

 لاسظ.  ( ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ اْظس) LostFoc إلى

 اضتعدادا سحمالأ بايًٕٛ ايتصُِٝ َٓطك١ فتصبح اتزدد ٜعٛد الأَس ٕأ الإٓ

,  َباغس بػهٌ  TimeLine َع ايتعاٌَ إلى ازتتح لا   status خلاٍ َٔ,  تطذًٌٝي

 خلاٍ َٔ يوذ ٚ,  ثاْٝتين َجلا ٓكٌي ٚ َع١ٓٝ َد٠ إلى ايص١َٝٓ ٠المد بتػير قِ فكط

 .  0.2 إلى  Default translation يرتػٝ

 َٔ ٕايٛالأ قا١ُ٥ إلى تٛد٘ ٚ TextBox سدد الإٓ

 َٔ BorderBrush سدد ٚ اترصا٥ص غسٜط

 يحًٛ اَ إلى ايتصُِٝ يٕٛ بتػٝير قِ ثِ,  ع٢ًالأ

 َٔ تٓتٗٞ ٕأ بعد,  ( ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ اْظس) حمسالأ بايًٕٛ ضأدعًٗا ٖٓا,  يو

 ٚذيو  base إلى اتذاي١ غير ٚ  status غسٜط إلى عد,  ايًٕٛ يرتػٝ تطذٌٝ

  . فكط عًٝٗا بايضػط

 يعٌُ,  َباغس٠ TextBox َٔ اترسٚز عٓد اتذدخ ٖرا طلامإ ٖٞ ٠الأخير اترط٠ٛ

,   Behaviorsايتصٓٝف المس٠ ٖرٙ اختر ٚ  Assetsدٚاتالأ صٓدٚم إلى اْتكٌ يوذ

 ع٢ًالأ َٔ ايػسٜط في عٓٗا اعح فكط ٚأ GoToStatusAction دا٠الأ اختر ثِ

  . 
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 في TextBox  ع٢ً أٚ OATL ايٓافر٠ في TextBox ع٢ً يكا٥ٗاإٚ الأدا٠ بطشب قِ

 َٔ سدد,  اتددٜد٠ دا٠الأ ٖرٙ خصا٥ص ايُٝين ع٢ً ضتظٗس,  ايتصُِٝ َٓطك١

Trigger اتراص١ٝ EventName ٚاختر MouseLeave  ,ٚ َٔ Common 

Properties  اتراص١ٝ سدد Status Name  ٚ ايـ اختر LostFoc  ,٠خيرأ خط٠ٛ 

 تس٣ إٔ تطتطٝع ست٢, ايُٓٛذز إلى  button ضفأ ايتطبٝل بتذسب١ تكّٛ ٕأ قبٌ

 .  ايٓتٝذ١ إلى ْظسا ٚ ٕالآ ايبرْاَر ْفر,    LostFoc خاتذد

, تكسٜبا فٝٗا غ٤ٞ أٟ تعدٌٜ يمهٓو ْ٘أ Silverlight تطبٝكات في المُٝصات ِٖأ أسد

 , بايهاٌَ تطٜٛسٙ تم نٝف تعسف إٔ زدتأ إذا,  ايٓص صٓدٚم المجاٍ ضبٌٝ ع٢ً يٓأخر

 ثِ َٔ ٚ Edit Temples اختر ٚ TextBox ٟأ ع٢ً ايٓكس ٖٛ عًُ٘ عًٝو َا فهٌ

 ضفٌالأ في ايصٛز٠ اْظس)   غٗٞ XAML غفس٠ بمرام اضتُتع ٚ OK ع٢ً اضػط

 ٖرا في غاٖدت نُا ددا عادٟ بػهٌ الأدٚات ٖرٙ style تعدٌٜ ٜضاأ يمهٓو, (

 .  ايفصٌ
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 ايهجير شاٍ َا ٚ ضاضٝاتالأ في شيٓا َا الإٓ ست٢ اعًُٝ غ٦ٝا ْٓذص لم أْٓا ايسغِ ع٢ً

 animation َع ٌَايتعا ,  Blend ق٠ٛ َهأَ ع٢ً تعسفٓا يهٔ ٚ خفٝا  Blend في

 َعٗا ايتعاٌَ ٜتِ نٝف ايفصٌ ٖرا في زأٜٓا,  ذاتٗا عد ١ٝعًُ َعذص٠ ضابكا نإ

 ٚ الأيٛإ َع ايتعاٌَ ٜتِ نٝف زأٜٓا ٚ Storyboard ٚأ status ضٛا٤ بطسٜكتين

 زأٜٓا أخيرا.  َعٗا ايتعاٌَ  طسم ٚ Blend في ايٓٛافر لأِٖ تطسقٓا أٜضا,  ايتصاَِٝ

 يمهٓو نٝف ٚ  Silverlight في دا٠أ أٟ غفس٠ ع٢ً اتذصٍٛ يمهٓو نٝف

 .   عًٝٗا الاطلاع
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 :  الثاني الفصل

 القياسية Silverlight دواتأ
 Button  ٚ TextBox  َجٌ ضاض١ٝالأ  Silverlight لأدٚات ضٓتطسم ايؿصٌ ٖرا في

 ٚ ListBox ٚ أدٚات بين ايؿسٚقات ع٢ً ضٓتعسف,  غيرٖا Silverlight  ٚ windows 

form  ,ٜتِ ايتي حداخالأ أنجس ٚ الأدٚات لهرٙ اضتدداَا اـصا٥ص أنجس ٣ضٓس 

 Windows form تطبٝكاتاي َطٛز عٔ اؿدٜح عٓد خصٛصا َعٗا اٌَايتع

 غسح أثٓا٤ ُاٗبٝٓ ايؿسٚقات تبين يتيا الملاحعات َٔ ايعدٜد ايؿصٌ ٖرا في ضتذد

 .   دا٠أ نٌ

 

:  ايتايٞ َعسؾتو إلى ٜطاف إٔ هب ايؿصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

ّأدٚات اضتددا Silverlight  ايكٝاض١ٝ   . 

ٌََع ايتعا data binding   . 

ايبٝاْات َٔ ايتخكل ٚ Data validation   . 
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 : القياسية Silverlight أدوات استخدام

  :  دواتالأ بين المشتركة خصائصال ولاأ

 يتخدٜد تطتددّ ٚ:   FlowDirection اـاص١ٝ -

 ايًػات يدعِ ازٝطيً ايُٝين َٔ ضٛا٤ ايٓص اػاٙ

 طسٜكتين ٖٓاى,  َجلا يلإلًٝص١ٜ ينيًُٝ ايٝطاز َٔ ٚأ ايعسب١ٝ جٌَ

 خلاٍ َٔ ٚأ اـصا٥ص ْاؾر٠ طسٜل عٔ ضٛا٤ ص١ٝاـا بٗرٙ تخهًِي

 :  ايػؿس٠

TextBox1.FlowDirection=  1: 

System.Windows.FlowDirection.RightToLeft; 2: 

 

  َٔ ق١ُٝ ع٢ً اؿصٍٛ ٚأ ايٓص ينيتعٝ تطتددّ ٚ:   Text اـاص١ٝ -

TextBox أٚ اـصا٥ص ْاؾر٠ َٔ ايٓص ينتعٝ يمهٓو, َجلا َٔ 

 .   string ايٓٛع َٔ َتػير تعٝد ٚ تطتكبٌ ٖٞ ٚ,  ايػؿس٠ خلاٍ

 تطبٝكات في  Enable اـاص١ٝ تٛاشٟ ٖٝا ٚ:   IsEnable اـاص١ٝ -

windows form ٚ ايٓٛع َٔ َتػير تطتكبٌ ٚ تعٝد Boolean   ,

 َع ايتؿاعٌ َٔ طتددّالم يتُهين اـاص١ٝ ٖرٙ تطتددّ حٝح

TextBox َ٘ع ايتؿاعٌ عدّ ٚأ  . 
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 في يًخسٚف طٍٛ قص٢أ ينيتعٝ تطتددّ ٚ:  MaxLongth اـاص١ٝ -

TextBox ٚ ٌايٓٛع َٔ َتػير تطتكب Int اؿسٚف عدد ودد  . 

 ثٓا٤أ  ٚاتالأد اخؿا٤ ٚأ يعسض تطتددّ ٚ:  Viability اـاص١ٝ -

 اـاص١ٝ تٛاشٟ ٖٞ ٚ Viability   ايٓٛع َٔ ق١ُٝ تأخرٚ,  ايتػػٌٝ

visible تطبٝكات في windows form  ,ٖرٙ تعدٌٜ يمهٓو خيراأ 

 :  ايتاي١ٝ بايطسٜك١ ايػؿس٠ خلاٍ َٔ اـاص١ٝ

TextBox1.Visibility = System.Windows.Visibility.Visible; 1: 

 

 ؾكط يًكسا٠٤ دٚاتالأ بعض ؾعٌ تطتددّ ٚ :  isReadOnly اـاص١ٝ -

 ع٢ً,   isEnable اضتدداّ عٓد كتًـ َسالأ إٔ تلاحغ إٔ أزدٛ, 

 لا يهٔ ٚ دا٠الأ َع ايتعاٌَ المطتددّ ٜطتطٝع  IsEnable عهظ

 يصل يٝظ ٚ ايٓص قتٜٛات ْطذ بإَهاْ٘ َجلا اؾٝٗ ايهتاب١ ٜطتطٝع

 .   Boolean ايٓٛع َٔ قِٝ َع تتعاٌَ ٖٞ ٚ.  ايٓص

 :  VerticalScrollbar  ٚ HorizontalScorllbar اـاصٝتين -

,  ايتُسٜس غسٜط يعسض تطتددّ اصٝتيناـ نلا

  hidden َاإ ١ٝاـاص لهرٙ قِٝ زبع١أ تعٝين يمهٔ

 ينٝتع ٜتِ ٖٓا ٚ  Auto ٚأ  visible ٚأ كؿ١ٝ أٟ

 ٚ,  ايٓص نتاب١ عٓد تًكا٥ٞ بػهٌ ظٗازالإ ع١ًُٝ

 ٜس٣ إٔ ٜطتطٝع لا خلالها َٔ ٚ Disabled ٖٞ ٚ ايسابع١ ايك١ُٝ خيراأ

 .  غسط١الأ ٖرٙ َٔ أٟ المطتددّ
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 ٚ  style  ٚ Brushes color َجٌ تصُِٝايب تتعًل خس٣أ خصا٥ص ٖٓاى

 ٜتِ نٝـ ٜٓازأ ٚ جمٝعٗا َٛزالأ لهرٙ تطسقٓا دق ٚ اـطٛط ٚ اـًؿ١ٝ يٕٛ

 َع تتعاٌَ ٕأ أزدت إذا ْطا١ْٝإ ْصٝخ١ , Blend خلاٍ َٔ َعٗا ايتعاٌَ

 يمهٔ لا َتا١ٖ في ْؿطو ؾطتذد  Visual studio تطتددّ لا ايتصُِٝ

 .  XAML َع ايتعاٌَ دٕٚ طلاقاإ َٓٗا ؽسج إٔ

 

 

 

 :  المشتركة حداثالأ ثانيا  

 ايجاْٞ اؿدخ عهظ الأٍٚ اؿدخ:  GetFocus  ٚ LostFocus اؿدخ -

 ؾٝتِ الأخس أَا,  ايترنٝص ع٢ً دا٠الأ ؼصٌ عٓدَا طلاق٘إ ٜتِ لأٍٚاؾ

 َعٗا تتعاٌَ ايتي TextBox في ؾهس,  ايترنٝص دا٠الأ ؽطس عٓدَا طلاق٘إ

twitter  ن١ًُ ضتذد ايبخح ع١ًُٝ عٓد َجلا search تطع عٓدَا 

 طًلأ ٖٓا ٚ search ن١ًُ اختؿا٤ ضتلاحغ TextBox داخٌ ايؿأز٠ َؤغس

 نًُات ٟأ نتاب١ دٕٚ TextBox َٔ ؽسج عٓدَا ٚ GetFocus اؿدخ

 . LostFocus اؿدخ طلامإ تم ٖٓا ٚ  افدد  search ن١ًُ تعٛد
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 ٜكّٛ عٓدَا الأٍٚ اؿدخ ٜكع:  KeyDown   ٚ keyUp اؿدثين -

 ايصز َٔ ٘صبعأ ٜسؾع ٕأ قبٌ ٚ المؿاتٝح يٛح١ َٔ شز ع٢ً ٓكسايب المطتددّ

,  ؿاتٝحالم يٛح١ َٔ ٜدٙ المطتددّ ٜسؾع عٓدَا ؾٝكع ايجاْٞ اؿدخ َاأ ٚ, 

 شز ع٢ً ايٓكسب المطتددّ ٜكّٛ عٓدَا َا َسأ بعٌُ تكّٛ ٕأ يمهٔ َجلا

enter َٔ ايػؿس٠,  المؿاتٝح يٛح١: 

private void TextBox2_KeyDown(object sender, 1: 

KeyEventArgs e) 2: 

{ 3: 

  if (e.Key == Key.Enter)   4: 

     {      5: 

      MessageBox.Show(" hi "); 6: 

     } 7: 

} 8: 

 

 حسن١ يتعكب e المتػير ضتددّأ ْٞأ الأع٢ً في ايتي ايػؿس٠ في لاحغ

 عزؾ قبٌ ٚ Enter شز ع٢ً ايٓكس ع١ًُٝ عٓد اؿدخ ٖرا ضٝكع,  المطتددّ

  !  ايٓكس ع١ًُٝ بعد يهٔ ٚ َسالأ بٓؿظ تكّٛ ٕأ حاٍٚ,  المؿاتٝح يٛح١ َٔ ٜدٜ٘

 الأٍٚ اؿدخ ٜكع:  MouseEnter ٚ MouseLeave اؿدثين يدٜٓا -

 ؾٝكع  ايجاْٞ اؿدخ َاأ,  َباغس٠ دا٠الأ ؾٛم ايؿأز٠ َؤغس ٜهٕٛ عٓدَا

 .  دا٠الأ ْطام َٔ ايؿأز٠ َؤغس ىسج عٓدَا
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 ٚ :MouseDown and MouseUp (left and right) حداخالأ -

,  الأٜطس أٚ ٔيمالأ ايؿأز٠ شز باضتدداّ المطتددّ ٜكّٛ عٓدَا تكع ٖٞ

 عٔ صبعالأ زؾع قبٌ ٚ ايؿأز٠ بصز ايٓكس ِٜت عٓدَا ٜكع Down اؿدخ

 ٖٛ ٚ ايؿأز٠ شز بإطلام المطتددّ ٜكّٛ عٓدَا ؾٝكع الأخس اؿدخ أَا ايصز

up  ,اثٓين حداخأ أزبع١ يدٟ ٖٓا لاحغ down يصزا ٚ ٔالأيم يًصز 

 . أٜطا ٜطسالأ ٚ الأيمٔ صزًٜٔي Up اثٓين ٚ ٜطسالأ

 

 الأدٚات TextBox ٚ TextBlock  ٚ label  : 

 بإدخاٍ يًُطتددّ ايطُاح في ضٛا٤ ايٓصٛص َع تتعاٌَ دٚاتالأ ٖرٙ جمٝع

 حٝح,   TextBox بـ أٚلا أيٓبد حطٓا,  عًٝ٘ ايٓصٛص عسض ٚأ ايٓصٛص

 المطتددّ ضؤاٍ َجلا ددّالمطت قبٌ َٔ ايٓصٛص بإدخاٍ دا٠الأ ٖرٙ تطُح

 .  الخ..  اسم٘ ٚأ عُسٙ عٔ

 قت٣ٛ يرتػٝ عٓد َباغس٠ خاؿد ٖرا ٜكع ٚ:    TextChange اؿدخ -

TextBox ٚ ٖٛ بٗرٙ الأدا٠  خاص . 

 

 دا٠الأ label  : 

 َجٌ المطتددّ ع٢ً ضٝخ١ٝتٛ ْصٛص يعسض label دا٠الأ تطتددّ

 الأدا٠ ٖرٙ في عٓ٘ يًخدٜح ايهجير ٜٛدد لا,  ايكبٌٝ ٖرا َٔ غ٤ٞ ٚأ تعًُٝات

 ٚ,  تكسٜبا ايتطبٝكات جمٝع في غعب١ٝ الأدٚات نجسأ ٚ ددا بطٝط١ ؾٗٞ

 .   درزٜا كتًؿ١  Silverlight في يهٓٗا
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 :  اـصا٥ص

 asp.net  تطبٝكات في ايعادٟ label عهظ ع٢ً:  Content اـاص١ٝ -

 دا٠الأ لهرٙ Text خاص١ٝ ٖٓا يدٜٓا يٝظ windows form تطبٝكات ٚ

 يمهٓٗا خاص١ٝ ٖٚٞ Content اسمٗا خاص١ٝ يدٜٓا يوذ عٔ عٛضا, 

  Button َجٌ خس٣أ دٚاتأ حت٢ غ٤ٞ أٟ ْعِ!  غ٤ٞأٟ  ع٢ً تٟٛؼ ٕأ

 نٝـ يو ضتٛضح ايتاي١ٝ XAML غؿس٠, !  خس٣أ ْصٛص صٓادٜل ٚ

 :  ايػؿس٠,  label دا٠أ داخٌ  button تطع ٕأ بإَهاْو

<sdk:Label Height="89" 1: 

HorizontalAlignment="Left" 2: 

Margin="78,140,0,0" Name="label1"  3: 

VerticalAlignment="Top" Width="250">   4: 

  <Button Height="64" Width="136">        5: 

  </Button> 6: 

</sdk:Label>   7: 

 

 دا٠الأ TextBlock  :ٚ ٖٞ دا٠لأ المٛاش١ٜ دا٠الأ label تطبٝكات في 

windows form ٚ تطبٝكات asp.net   ,َتطابك١ دا٠الأ ٖرٙ أحداخ 

 يًخصٍٛ Text اـاص١ٝ اضتدداّ يمهٓو,  الأع٢ً في ايكا١ُ٥ َع نًٝا

 .  َا ق١ُٝ ع٢ً
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 ينتاالأد CheckBox ٚ radioButtun   :ع٢ً يًخصٍٛ تددّتط ٚلىالأ 

 فُٛع١ َٔ ٚاحد خٝاز ع٢ً يًخصٍٛ تطتددّ ٠خيرالأ ٚ خٝازات عد٠

 اثٗاأحد  Silverlight يـ بايٓطب١ الأدٚات ٖرٙ في ددٜد أٟ ٜٛدد لا,  خٝازات

 ايتط١ُٝ في  ؾكط بطٝط اختلاف تكسٜبا ايطابك١ حداخالأ ْؿظ ٖٞ ٜطاأ

 .  IsChecked صبختأ Check َٔ بدلا داتينالأ ٖرٙ ق١ُٝ ع٢ً يًخصٍٛ

 ينداتالأ ListBox   ٚ Combbox    :في درزٟ اختلاف يدٜٓا ٖٓا حطٓا 

 صبحأ  ListBox ٚلاأ,   windows form بـ  َكازْتُٗا عٓد  داتينالأ نًتا

 ٚ FlowLayoutPanle  إلى قسبأ

,  ListBox ٖٞ ايٛقت ْؿظ في

 ٖرٙ ؼتٟٛ إٔ هٔيم أْ٘ بمع٢ٓ

 ْؿظ في ٚ خس٣أ أدٚات ع٢ً ا٠دالأ

 َاأ,  ْص١ٝ قِٝ ع٢ً ؼتٟٛ ايٛقت

Combobox ايعدٜد ع٢ً أٜطا ؼتٟٛ ػعًٗا إٔ بإَهاْو أصبح ؾكد َٔ 

 ُٖا ٚ  Comboboxـًي ددٜدٜٔ حدثين اضاؾ١  تم نُا دٚاتالأ

DropDwonClose  ٚ ايجاْٞ اؿدخ َاأ ٚ ايكا١ُ٥ غلامإ عٓد ٜطًل  

DropDownOpen ضاؾ١إ يمهٓو ,   َباغس٠ ١ُايكا٥ ؾتح عٓد ؾٝطًل 

 طسٜك١ عتكدأ ٚ,   items اـاص١ٝ طسٜل عٔ داتينالأ ٖاتين إلى عٓاصس

 في ايػؿس٠ ْؿظ ٖٞ ايهٛد خلاٍ َٔ يلإضاؾ١ ٓطب١ايب,  ددا بطٝط١ ضاؾ١الإ

 :  َجاٍ,  ٤غٞ ٜتػير لم  asp.net تطبٝكات ٚأ windows form تطبٝكات

comboBox1.Items.Add(" test"); 1: 
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 ٕداتاالأ Grid   ٚ DataGrid  : ايتي اتدٚالأ أنجس َٔ الأداتإ ٖاتإ حطٓا 

,  ايبٝاْات قٛاعد عٔ اؿدٜح عٓد ايجا١ْٝ دا٠الأ خصٛصا,  َعٗا ضتتعاٌَ

 لها تطٝـ إٔ خلالها َٔ يمهٓو أدا٠ ؾٗٞ Grid ٖٞ ٚ الأٚلى دا٠يلأ بٓطب١

 ايتصُِٝ ع١ًُٝ َٔ خسأ دص٤ عٔ اؿدٜح هب ٖٚٓا,  دٚاتالأ َٔ فُٛع١

 ع٢ً Button يدٜو إٔ يٓؿترض, 

 بمكابض ٜط٢ُ غ٤ٞ ىٖٓا ايػاغ١

 دا٠أ يهٌ َكابض أزبع١ ٖٝا ٚ ايتخهِ

 عٝٛب حدأ( , ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠)

Silverlight  َا طسٚز٠ايب يٝظ ْ٘أ 

 ثٓا٤أ ٙاضتر َا ٖٛ ايتصُِٝ أثٓا٤ اٙتس

 َلاحع١ َع ايُٝين قص٢أ إلى ثِ الأضؿٌ إلى Button ايـ اضخب,  ٓؿٝرايت

,  ايعًٝا اؾ١ٗ في المكبض ٚ ٣ايٝطس باؾ١ٗ المكبض المؿع١ً المكابض ػعٌ إٔ

 قص٢أ في ضؿٌالأ إلى ايصز ٜٓصٍ لم,  ايٓتٝذ١ إلى اْعس,  ٕالآ ايتطبٝل غػٌ

 في المكبض المس٠ ٖرٙ ؾعٌ ٚ المتصؿح غًلأ,  ٜهٕٛ ٕأ المؿترض َٔ نُا ايُٝين

 ٚ ايعًٝا المكابض يػا٤إ َع,  ايطؿ٢ً اؾ١ٗ في المكبض ٚ اي٢ُٓٝ اؾ١ٗ

 !!  َاَوأ ايتي ايهازث١ إلى اْعس ٚ ايتطبٝل تػػٌٝ عدأ.  طس٣ايٝ

 دعٌ عٔ عٛضا المتصؿح عذِ ايُٓٛذج حذِ ؼدٜد ٖٞ ٚ المػه١ً لهرٙ حٌ ٖٓاى

 َٛاد١ٗ في بايهاٌَ وَػسٚع ضتعسض ٍااؿ ٖرا في يهٔ,  تًكا٥ٝا ايُٓٛذج حذِ

 يد٣ ايعسض طسٜك١ ٖٛ ٚ ايٜٛب صؿخات تصُِٝ عالم في ايػاٌَ ايدَاز ضلاح  َع

 عٔ ىتًـ المطتددّ ٗاشد في ايعسض حذِ نإ ذاإ,   Resolutions ٚأ المطتددّ
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 صؿخ١ صلاأ هد ئ ٚ صلاأ اززشأ ػد ئ زبما دٗاشى في ايعسض ٜك١طس

Silverlight  ٞالمطتددّ َعٗا ٜتعاٌَ يه . 

,  ايُٓٛذج بتهبير ايتؿهير المجدٟ غير َٔ ذاإ

 ضتٛيد ايُٓٛذج ؼذِٝ عدّ ٖٞ ٚ المػه١ً ٖرٙ

 َا ْٛعا ايهبير٠ ايُٓاذج تصُِٝ ٓا٤ثأ نازث١

 ْعِ!  تلاحغ َاذا,  (ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ اْعس)

 ٚ تصُِٝاي ثٓا٤أ َتداخ١ً الأدٚات صبختأ يكد

 ٖٓا ٚ,  ايتٓؿٝر ثٓا٤أ تساٙ نُا يٝظ الأَس يهٔ

 َكابض ؼدٜد َٔ ؾبدلا Grid دا٠الأ دٚز تٜٞأ

 إلى دٚاتالأ َٔ فُٛع١ تطٝـ إٔ ؾكط يمهٓو,  حدٙ ع٢ً عٓصس يهٌ المحاذا٠

Grid ايـ َكابض في ؾكط تٗتِ ثِ َٔ ٚ َعين Grid  ,ٌٖ عدد نِ ؼصز إٔ تطتطٝع 

 .   ؟! ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ في المٛدٛد  Grid ايـ

 في ٝكتٗاغك َع دا٠الأ لهرٙ ايعٌُ طسٜك١ في ايهبير ٘ايتػاب زغِ:   DataGrid دا٠الأ

Windows form  في,  ايبٝاْات عَ ايتعاٌَ طسٜك١ في َا ْٛعا كتًؿ١ ٗاْأ إلا 

 بعٓٛإ يٝهٔ ٚ ددٜد نلاع ضـأ ٚ  Silveright ْٛع َٔ ددٜد َػسٚع ابدأ ايبدا١ٜ

MyFavoWebSite  (تطبٝل الى ضتطٝؿ٘ أْو لاحغ  silverlight  ٚيٝظ 

 :  ايهلاع لهرا ٥صاـصا ٖرٙ ضـأ ثِ, (Web تطبٝل

 

public class MyFavoWebSite 1: 

{  2: 

    public string name { get; set; } 3: 

    public string link { get; set; }  4: 

    public bool isOnline { get; set; }  5: 

 }   6: 



 الجزء الأول : الفصل الثاني

42 

 

 

 بإْػا٤ ّضٓكٛ ايصؿخ١ َػٝد داخٌ ٚ  silverlight لمػسٚع ايس٥ٝط١ٝ ايصؿخ١ في

List َٔ ايتاي١ٝ َٛاتًبالمع َجلا,  ايهلاع ٖرا  : 

 

 List<MyFavoWebSite> 1: 

         Li = new List<MyFavoWebSite>(); 2: 

MyFavoWebSite Number_1 = new MyFavoWebSite(); 3: 

    Number_1.isOnline = false; 4: 

    Number_1.link = "www.google.com"; 5: 

    Number_1.name = " google "; 6: 

 7: 

    MyFavoWebSite Number_2 = new MyFavoWebSite(); 8: 

    Number_2.isOnline = true; 9: 

    Number_2.name = "Silverlight"; 10: 

    Number_2.link = "www.silverlight.net"; 11: 

 12: 

    Li.Add(Number_1); 13: 

    Li.Add(Number_2); 14: 

    dataGrid1.ItemsSource = Li; 15: 

 

 إلى ْعسا ٚ ٕالآ ايتطبٝل غػٌ,  ايُٓٛذج إلى  datagrid بإضاؾ١ تكّٛ إٔ تٓط٢ لا

 ظـأ,  ايطخس َٔ قًٝلا إيٝو يهٔ ٚ الإٓ حت٢ غ٤ٞ أٟ ودخ لم أعسف,  ٓتٝذ١اي

 : ايتايٞ ػهٌايب ItemSource اـاص١ٝ ؼدٜد قبٌ ايططس ٖرا

 

dataGrid1.AutoGenerateColumns = true; 1: 
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,  المحت٣ٛ تعدٌٜ ٚ الأعُد٠ ؼسٜو حاٍٚ,  الأَس تػير ٌٖ,  الإٓ ايتطبٝل بتػػٌٝ قِ

,  ايعسض طسٜك١ يتخدٜد ٚاحد٠ غؿس٠ تهتب ٕأ دٕٚ نًٝا َعد صبحأ غ٤ٞ نٌ

 الأحدخ أنجس( ,   غ١ٜٛ عًٝا صبرى بظ)  المؿاد٦ات ٖرٙ َٔ المصٜد ٖٓايو

 َجلا,   object ْٛع َٔ عٓصس ٖٞ ٚ  selectedchange ٖٞ دا٠الأ ٖرٙ في تعاَلا

 :  غازب ضٞ باضتدداّ,  ٖٓا َجايٓا في ٖاٜدبتخد قُت ايتي ك١ُٝايب يًعٛد٠

private void dataGrid1_SelectionChanged(object sender 1: 

, SelectionChangedEventArgs e) 2: 

 { 3: 

    MessageBox.Show(((MyFavoWebSite)dataGrid1. 4: 

SelectedItem).name); 5: 

 }  6: 

 نُا ؼًٜٛٗا ؾُٝهٓو  Object عٔ عباز٠ المعاد٠ ايك١ُٝ ٕأ بما,   صخٝح جمٌٝ

  MyFavoWebSite ايٓٛع َٔ Datagrid داخٌ في ايعٓاصس ٕأ بما ٚ,  تػا٤

 ايتصٓٝـ ٖرا ـصا٥ص ايٛصٍٛ يمهٓو ثِ َٔ ٚ ايٓٛع لهرا ؼًٜٛٗا دس٣ يوير

 .  طبٝعٞ بػهٌ

 اـاص١ٝ طسٜل عٔ ٜدٟٚ بػهٌ دا٠الأ ٖرٙ عٓاصس تعدٌٜ يمهٓو نُا

Collection   ,اـاص١ٝ طسٜل عٔ المتعدد الاختٝاز تؿعٌٝ ػا٤إي ٚ تؿعٌٝ يمهٓو 

SelectionMode ٚ َاإ تطتكبٌ ايتي Extended  ٚ ٚأ المتعدد الاختٝاز ٖٝا 

Single  ٚ ٖٛ المؿسد الاختٝاز  . 

 ٚ ٚاحد٠ غازب ضٞ غؿس٠ نتاب١ دٕٚ المحدد٠ اـ١ًٝ بٝاْات ع٢ً اؿصٍٛ يمهٔ أخيرا

 .  Data Binding عٔ اؿدٜح عٓد ١ايتايٝ ايؿكس٠ في ضٓساٙ َا ٖٛ
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 :   data Binding وأ دواتالأ بين البيانات ضم

  DataGrid َٔ ايبٝاْات ع٢ً اؿصٍٛ ٜتِ نٝـ ع٢ًالأ في ايرٟ المجاٍ في زأٜٓا

 data بـ تعسف َا ٖٞ ٚ XAML في خس٣أ عع١ُٝ َٝص٠ ٖٓاى,  غازب ضٞ باضتدداّ

Binding   ,ثٓا٤أ الأدٚات بٝاْات ع٢ً اؿصٍٛ َٔ ٠خيرالأ ٖرٙ تمهٓو حٝح 

 . ٚاحد٠ غازب ضٞ غؿس٠ نتاب١ دٕٚ ايتصُِٝ

 قتٜٛات ْكٌ في سغبْ نٓا اذإ غازب ضٞ غؿس٠ اضتدداّ ٓاعًٝ لماذا َٓطكٝا ؾهس

 ايتي ايػؿس٠ حذِ نِ ؾهس,  َجلا  TextBox إلى  datagrid في المحدد ايعٓصس

 عٔ عٛضا ػه١ًالم ٖرٙ يتخٌ,   data binding ؾهس٠ تٞتأ ٖٓا,  ذيو يعٌُ ضتهتبٗا

 دعٌ ٚ عضبب تادٚالأ يسبط XAML اضتدداّ يمهٔ VB ٚأ غازب ضٞ اضتدداّ

 َٔ ايطابل ٜٛزٝٓاايط  Silverlight تتٛلى ٕأ ٚ يربهج ضٌٗأ المعًَٛات تٓاقٌ ع١ًُٝ

 :  َسالأ ٜتِ نٝـ إيٝو,  ددٜد َٔ ايتعب١٦ ٚ ؾساؽالإ
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 يٓؿترض ايطابك١ صٛز٠ًي ٚؾكا,  المطتطاع قدز ايؿهس٠ بططأ إٔ حاٚيت يكد

 َا,  ايٝطاز ع٢ً ايتي ايصٛز٠ في نُا ايطٝٓازٜٛ يدٜٓا إٔ

 تبعا ايٓص صٓدٚم تؿعٌٝ عدّ أٚ تؿعٌٝ ٖٓا عًُ٘ أزٜد

,  قًٝلا ايعٌُ بتؿصٌٝ يٓكِ اذا,   RadioButton Enable دا٠الأ يتخدٜد

 :  ع٢ًالأ في نُا

 ايبٝاْات تأخر ٚأ ضتتأثس ايتي الأدا٠ ٖٞ TextBox   . 

 ِاـاص١ٝ في ايبٝاْات تٓؿٝر ضٝت IsEnable  . 

 ِايبٝاْات َٓٗا ضٓأخر ايتي دا٠الأ اض RadioButton ٌُالاضِ ٚؼ 

radEnale  . 

 ِايبٝاْات ع٢ً َٓٗا ضٓخصٌ ايتي اـاص١ٝ اض ٖٞ IsChecked   . 

 :  ضؿٌالأ في ايططس الى اْعس,   َسالأ ٖرا يعٌُ ايػؿس٠ حذِ تتٛقع نِ

<TextBox IsEnabled="{Binding  1: 

ElementName=radEnable , Path=IsChecked}" /> 2: 

 !  ؾكط

 

 أقّٛ إٔ أزٜد ٚ Slider دا٠أ يدٜٓا يٝهٔ أخس َجاٍ

 في قدد٠ ١ُٝبك المس٠ ٖرٙ TextBox ق١ُٝ بتػٝير

Slider ,(ايٝطاز ع٢ً ز٠ايصٛ اْعس ,)ْؿعٌ ٕأ ْسٜد َاذا يٓستب  : 
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 ضتتأثس ايتي دا٠الأ ٖٞ TextBox  . 

 ِاـاص١ٝ ع٢ً ايبٝاْات تٓؿٝر ضٝت Text  . 

 ِايبٝاْات َٓٗا ضٓأخر ايتي ٠ادالأ اض Silder1  . 

 ِاـاص١ٝ اض value   . 

 :  XAML في ايٓص صٓدٚم ضطس إلى ايتايٞ ايططس ضـأ ؾكط

Text="{Binding ElementName=slider1,Path=Value}" 1: 

 

,  َػه١ً يدٜٓا ٖٓا,   datagrid بـ المتعًل ٚ ايطابل َجايٓا إلى يٓعد ٕالآ

 نٌ ٕأ ٖٓا أقصدٙ َا,  ٚاحد٠ تيٝط المس٠ ٖرٙ ٝازٖااخت ٜتِ ايتي ايكِٝ ؾعدد

 اـاص١ٝ ٖٛ ٖٓا عًٝ٘ اؿصٍٛ أزٜد َا,  قِٝ ثلاث١ ب٘ datagrid في صـ

name   ,ٌُعٝح ٚضٝط١ طبك١ إلى عاد١ مٔ َسالأ ٖرا َجٌ يع 

 َٔ ثِ,  datagrid ايـ َٔ ؼدٜدٙ ِث ايرٟ سايعٓص ايطبك١ ٖرٙ تطتطٝـ

 ٖرا,  ؾٝ٘ المٛدٛد٠  name اـاص١ٝ إلى صٌأ إٔ أضتطٝع ايعٓصس ٖرا خلاٍ

 .  Stackpanel عٔ ٠عباز ايٛضٝط ايعٓصس

StackPanel  ٖٞ يـ ددا ١غبٝٗ أدا٠ grid  أضًٛب عًٝو تؿسض أْٗا إلا 

 ايتأند تسٜد عٓدَا ددا َؿٝد٠ ٖٞ, بداخًٗا ايتي دٚاتيلأ َعين تستٝب

 ٚ طٍٛاي في َتٓاضك١ َعين تستٝب لها الأدٚات َٔ فُٛع١ إٔ َٔ نًٝا

 .  الازتؿاع
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 إلى StackPanel ضـأ يهٔ ٚ,  غأْٗا ٚ  datagrid دع ايطابل المجاٍ في

 :  (ايعٌُ طسٜك١ يػسح ايصٛز٠ اْعس),  TextBox بداخًٗا ضع ٚ ايُٓٛذج

 ص١ٝااـ َاأ,   SelectedItme يًداص١ٝ ضٓختاج  datagrid َٔ ايبٝاْات لأخر

 :  ايػؿس٠,   Stackpanel ٖٞ dataContext في المطتٗدؾ١

<StackPanel DataContext="{Binding  1: 

ElementName=dataGrid1,  Path=SelectedItem}"/> 2: 

 

 ْ٘أ بما ٚ Textbox إلى ضٓٓكً٘ ؼدٜدٙ تم رٟيا ايعٓصس ع٢ً اؿصٍٛ بعد

Object َٔ ايٓٛع MyFavoWebSite  ٞاـاص١ٝ ع٢ً ضٝختٟٛ بايتاي name  ,

 ضتتأثس ايتي اـاص١ٝ ٚ  name ٖٞ ايبٝاْات َٔ عًٝٗا ضٓخصٌ ايتي اـاص١ٝ اإذ

ٖٞText    ,ٜهٕٛ ضٛف تًكا٥ٝا المصدز لإٔ المصدز يتخدٜد عاد١ يطٓا ٖٓا 

StackPanel    ,ايػؿس٠  : 

<TextBox Text="{Binding Path=name}" />  1: 
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 data ؿَّٗٛ ع٢ً ددا نبير بػهٌ  Silverlight تطبٝكات تعتُد الأَس ْٗا١ٜ في

binding ٚأ غازب ضٞ خلاٍ َٔ اتدٚالأ بين ايبٝاْات بطِ ٜكّٛ عدٜ لم VB  ,لا 

 تطبٝكات في ودخ َسالأ اٖر َجٌ تس٣ إٔ ددا ايٓادز َٔ أْ٘ أخبرتو إٕ أبايؼ

Silverlight  لم ذاإ,  ايٓكط١ ٖرٙ تؿِٗ ٕأ ددا المِٗ َٔ يوير,  قٌالأ ع٢ً اؾٝد٠ 

 َٔ ٖا٥ٌ نِ ؾطتذد Google ايصدٚم صدٜكٓا زادع ايٓكط١ ٖرٙ تٛضٝح في ؾًحأ

 .  ايٓكط١ ٖرٙ حٍٛ المكالات

 

 

 

   Data validation و البيانات من التحقق

 عالم في ضاض١ٝالأ الأَٛز أحد عٔ ؾٝ٘ ضٓتخدخ ايؿصٌ ٖرا َٔ خيرالأ اؾص٤

Silverlight  ٚ ٖٞ تتِ نٝـ ايطابل ايؿصٌ في ٜٓازأ,  ايبٝاْات صخ١ َٔ ايتخكل 

 دعٌ,  ايتك١ٝٓ ٖرٙ ضٓطتددّ ٕالآ ٚ  Data binding ٚ ايبٝاْات ضِ ع١ًُٝ

Silverlight  ّٛعٓا غ٤ٞ بػهٌ تك  . 

 :   ـَٛظ يمجٌ ايرٟ ٚ ايتايٞ ايتصٓٝـ يدٜٓا  ٕأ يٓؿترض

public class Emp 1: 

        { 2: 

    public string name { get; set; } 3: 

    public int age { get; set; } 4: 

    public string web { get; set; } 5: 

    public double salary { get; set; } 4: 

         } 6: 
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 بع١ًُٝ ْكّٛ ضٛف ٚ ايتصٓٝـ ٖرا َٔ نا٥ٔ بإْػا٤ ضٓكّٛ ايتاي١ٝ اـط٠ٛ في

Binding  ايػؿس٠,  صؿخ١ًي ايس٥ٝطٞ المػٝد في يوذ ٚ ايُٓٛذج في ايها٥ٔ لهرا  : 

public MainPage() 1: 

{ 2: 

    InitializeComponent(); 3: 

    Emp Omar = new Emp(); 4: 

    this.DataContext = Omar; 5: 

 } 6: 

 

                                

 زبع١أ ؾٝ٘ ايصؿخ١ لهرٙ بطٝط تصُِٝ ٜٓايد ثِ

 عٌُ تم ايصٓادٜل نٌ, TextBoxعٓاصس 

Binding  ايها٥ٔ خصا٥ص َع لها Omar   ,

 ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ ٚ  XAML غؿس٠اْعس إلى 

 :  ُٓٛذجًي

 

<TextBox Text="{Binding name}"/> 1: 

<TextBox Text="{Binding age}"/> 2: 

<TextBox Text="{Binding salary}"/> 3: 

<TextBox Text="{Binding web}"/> 4: 

 

 .  ايساتب ٚ ايعُس حكًٞ عٓد 0 ايسقِ ظٗٛز ضتلاحغ الإٔ ايتطبٝل بتػػٌٝ قُت ذاإ

 لا ٝحع الاضِ ٚ ايعُس حكًٞ في المطتددّ َدخلات َٔ ايتخكل ٖٛ ٖٓا ؾعً٘ زٜدأ َا

 .  زٜاٍ 0000 ٜتذاٚش لا عٝح ايساتب ٚ َجلا D باؿسف الاضِ ٜبدأ
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 ايطسم أنجس حدأ غازب ضٞ خلاٍ َٔ,  ايساتب ٚ عُسباي ٚلاأ يٓبدأ

 ٖٞ  Integer ايٓٛع َٔ ٖٞ المدخ١ً ايبٝاْات ٕأ َٔ ًتأندي المتبع١

 ايطسٜل في يٓهٌُ صخٝح بػهٌ تمت ؾإٕ  integer إلى ايك١ُٝ ٌٜؼٛ

 تصخٝح سٚز٠بط المطتددّ نبر صخٝح بػهٌ ايع١ًُٝ تتِ لم ٕإ ٚ

 : َجلا ايكبٌٝ ٖرا َٔ غ٤ٞ تهتب زبما.  الأَس

public bool CheckNumberAsInteger(string number)  1: 

{ 2: 

       Try 3: 

           { 4: 

             int.Parse(number); 5: 

             return true; 6: 

           } 7: 

      catch { return false; } 8: 

} 9: 

 

 دسب,   تتدٌٝ مما بططأ غ٤ٞ نٌ حٝح  Silverlight عالم في ٕالآ أْت يهٔ

 في  Data Binding ايٛضِ إلى ValidatesOnExceptions خاص١ٝ اضاؾ١ ؾكط

XAML   ,ايساتب ٚ ايعُس صٓادٜل إلى ايػهٌ بٗرا : 

 

Text="{Binding  1: 

age,Mode=TwoWay,ValidatesOnExceptions=True}" 2: 

 

 .   يٞ ٚادعٛ ٓتٝذ١اي إلى اْعس ٚ ٕالآ ايتطبٝل غػٌ!  ؾكط
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 ٍٚالمطؤ تأْ تهٕٛ ٕأ بين ٚ  Silverlight إلى ايتخكل ١َُٗ تسى بين ايؿسم َا حطٓا

 بلاؽإ في ١ٝٓايؿ لمطتو دزد١ بًػت َُٗا ايػؿس٠ عٔ بعٝدا ايعصٜص ضتاذٟأ,  عٓٗا

 إلى طبعا ضاؾ١بالإ.   Silverlight طسٜك١ َٔ أجمٌ تهٕٛ ئ اـطأ بٗرا المطتددّ

 .   غازب ضٞ غؿس٠ َع َكاز١ْ نًٝا ايػؿس٠ ٗٛي١ض

 أدعٌ إٔ أزٜد ٖٓا ؾأْا َػه١ً يدٜٓا شاٍ َا تبايسا ؿكٌ ٓطب١ايب ,ٌيٓهُ حطٓا

 ايك١ُٝ ٕبأ المتعًل ٚ ايتخكل ع١ًُٝ َٔ ٍٚالأ اؾص٤,  زٜاٍ 0000 عٔ ٜصٜد لا بتايسا

 .ايجاْٞ اؾص٤ بكٞ يهٔ ٚ حًٗا تم زقُا تهٕٛ إٔ لابد

 خاص١ٝ ٖٞ ٚ,  VS في اٜكاؾٗا هب خاص١ٝ ٖٓاى ايجاْٞ ص٤اؾ في ْهٌُ إٔ قبٌ

enable just my code  ٚ دعٌ ٖٛ اـاص١ٝ ٖرٙ ٜكافإ َٔ الهدف Silverlight 

 < Tools > Option إلى تٛد٘ اـاص١ٝ ٖرٙ كافلإٜ,  VS يٝظ ٚ اـطأ تعالج

Debugging > Enable Jest My Code  ٚ ِيو تعٗس لم إذا ٗاًٝتؿع يػا٤بإ ق 

 في ايصٛز٠ اْعس) Show all setting   اـاص١ٝ بتؿعٌٝ قِ اتاـٝاز جمٝع

 (. ضؿٌالأ
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 :  ايتايٞ ػهٌايب,  Emp بايها٥ٔ اـاص١ ايطابك١ غازب ضٞ غؿس٠ بتعدٌٜ ضٓكّٛ

 public class Emp 1: 

{ 2: 

   public string name { get; set; } 3: 

   public int age { get; set; } 4: 

   public string web { get; set; } 5: 

 6: 

   double _salary;        7: 

   public double salary { 8: 

   get { return _salary; } 9: 

   set 10: 

     { 11: 

        if (value > 5000) 12: 

            { 13: 

throw new Exception("Salary Can't be more than 5000 SR");  14: 

             } 15: 

_salary = value; 16: 

     } 17: 

   } 18: 

} 19: 

 

 

 

 

 



 الجزء الأول : الفصل الثاني

53 

 

 في ٤غٞ ٟأ يربتػٝ أقِ لم اـاص١ٝ لاحغ

 اـاص١ٝ َع ايتعاٌَ طسٜك١ ض٣ٛ ايٛاقع

salary  ق١ُٝ َعاؾ١ تتِ نٝـ لاحغ 

salary  ٚ ْٗاأ َٔ ايتأند ٜتِ نٝـ 

 قّٛأ ػسطاي ؼكل ذاإ 5000 َٔ نبرأ

 َٔ أنبر ق١ُٝ دخٌأ ٚ الإٓ ايتطبٝل تػػٌٝ أعد,  اـطأ َٚع٘ Exception بسَٞ

 :  ايطسٜك١ بٗرٙ عًُٗا ٓوهيم,  الاضِ ـاص١ٝ بايٓطب١  ؟ ودخ َاذا اْعس ٚ 0000

 

    string _name; 1: 

public string name 2: 

          { 3: 

    get { return _name; } 4: 

    set 5: 

           { 6: 

                if (value.StartsWith("D")) 7: 

                    { 8: 

throw new Exception("name can't start with Letter D "); 9: 

                    } 10: 

                _name = value; 11: 

          } 12: 

          } 13: 

 

  , يٓهٌُ ايٓكط١ ايتاي١ٝ : data validationَاشاٍ في دعبتي المصٜد حٍٛ 
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 ايرٟ TextBoxعٓصس  تعٗس إٔ تسٜد َجلا,  ايتخكل بع١ًُٝ تتخهِ إٔ زدتأ إذا َاذا

 اـاص  Stats تعدٌٜ َاإ طسٜكتين ٖٓاى,  صؿسا٤ غًؿ١ٝ اـطأ ع٢ً وتٟٛ

  الأَس يٓذسب,  غازب ضٞ باضتدداّ ٚأ,   زأٜٓا نُا  Blend َٔ ايتخكل بع١ًُٝ

  true ت٘قُٝ دعٌ ٚ ٚضِ ضاؾ١إ عًٝٓا ١ايبداٜ في,  بايساتب اـاص TextBoxع٢ً 

  ايتخكل بع١ًُٝ تخهِيا تسٜد بأْو   Silverlight ىبر ايٛضِ ٖرا, TextBox إلى

 

NotifyOnValidationError=True 1: 

 

لأدا٠   Binding اـاص١ٝ في الأخس٣ ايٛضّٛ ظاْب ايٛضِ ٖرا إضاؾ١ ٜتِ طبعا

TextBox  ,يمهٓو دا٥ُا َِٗ غ٤ٞ ترنس,  تخكلاي بع١ًُٝ ايتخهِ تسٜد ْوأ بما 

  Buttun بـ ايتخهِ يمهٓو بمع٢ٓ َٓٗا أنبر أدا٠ خازج َٔ َع١ٓٝ أدا٠ َٔ ايتخكل

 ع٢ً غ٤ٞ بهٌ ايتخهِ يمهٓو ٚ,   StackPanel َٔ StackPanel داخٌ َٛدٛد

 غسٜط َٔ,   LayoutRoot الاضِ ؼٌُ ايتي طبعا Grid خلاٍ َٔ جايُٓٛذ

 عٓد ٜٓطًل BindingValidationError اؿدخ ع٢ً بايطػط قِ اـصا٥ص

 ايػؿس٠ انتب.   grid ايـ ٖرٙ داخٌ المٛدٛد٠ الأدٚات نٌ في أخطا٤ أٟ حدٚخ

 : ايػؿس٠,  بداخً٘ ايتاي١ٝ

 

if (e.Action == ValidationErrorEventAction.Added) 1: 

{ 2: 

(e.OriginalSource as Control).Background =  3: 

      new SolidColorBrush(Colors.Yellow); 4: 

ToolTipService.SetToolTip((e.OriginalSource as TextBox), 5: 

e.Error.Exception.Message); 6: 

} 7: 

if (e.Action == ValidationErrorEventAction.Removed) 8: 
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{ 9: 

(e.OriginalSource as Control).Background = 10: 

new SolidColorBrush(Colors.White); 11: 

ToolTipService.SetToolTip((e.OriginalSource as  12: 

TextBox),null); 13: 

} 14: 

 

 :ايػؿس٠,  يًخدخ ددٜد ٚضِ أضاف قد VS إٔ ضتذد  XAML غؿس٠ إلى عدت إذا

 

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" 1: 

BindingValidationError="LayoutRoot_BindingValidationError"> 2: 

 

 اْت٢ٗ أٚ Add بـ ٜتُجٌ ٖٛ ٚ اـطأ ٚدٛد إَا ٜكتينطس ٖٓاى خطأ ٚدٛد عٓد 

 خاص١ٝ يدٜ٘ e المتػير إٔ ٖٛ ٖٓا بعًُ٘ قّٛأ َا,  Removed بـ ٜتُجٌ ٖٚٛ اـطأ

 ٚ اـطأ ٖرا ٜطًل غ٤ٞ أٟ يمجٌ نا٥ٔ ٔع عباز٠ ٖٚٛ OriginalSource اسمٗا

 عٔ عباز٠ ٠خيرؾالأ TextBoxأدٚات  َٔ تٓطًل يتيا الأخطا٤ َعاؾ١ زٜدأ أْٞ بما

Contorls  ٠خيرالأ تأخر حٝح اـًؿ١ٝ يٕٛ يربتػٝ قّٛأؾ  SolidColorBrush 

 أضـ خيراأ, Blend في زأٜٓا نُا

ToolTipService  ٚاـطأ لها َسز 

 ودخ  Removed في.  ٚقع ايرٟ

 ايًٕٛ إلى TextBox عٝدأ ايعهظ

,   ؾازغ١ ToolTip ق١ُٝ دعٌأ ٚ الأبٝض

 ٓاٝٗاْت ٌٖ( , ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠ اْعس)

َٔ Data validation    ,لم نلا 

 .  يٓهٌُ( ,    حًٛ ٜا عًٝٓا صبرى)  بعد ْٓتٗٞ
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 الأخطا٤ ًَدص ٖٞ ٚ ايبٝاْات َٔ يتخكلا عٔ اؿدٜح عٓد خير٠أ ْكط١ يدٜٓا بكٞ

 يهٌ ًَدص عسض يمهٓو  ValidationSummary  تط٢ُ  ٚاتدأ باضتدداّ, 

 إضاؾ١ عًٝٓا ايبدا١ٜ في,  ايُٓٛذج تعب١٦ أثٓا٤ المطتددّ بٗا ٚقع ايتي الأخطا٤

References َػسٚع إلى Silverlight  ٔالأيم ايؿأز٠ بصز اْكس ثِ المػسٚع حدد ٚ 

 عٔ اعح  References  قا١ُ٥ ضتعٗس Add References اختر

System.Windows.Controls.Data.Input   ,المسدع ٖرا ضاؾ١إ عًٝٓا ٕالآ 

 :  ايتايٞ ٌايػهب ايػاغ١ إلى المسدع ٖر ضـأ عًٝٗا ْعٌُ ايتي ايصؿخ١ إلى

 

 أدا٠ ضـأ ؾكط  Grid تػًل إٔ قبٌ ٚ XAML غؿس٠ ضؿٌأ إلى أْصٍ

ValidationSummary    : 

 

<ds:ValidationSummary Grid.Row="4" /> 1: 
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 في المطتددّ ع٢ً تعسضٗا إٔ يمهٔ ايتي خطا٤الأ عدد تمجٌ grid.row إٔ لاحغ

 حاٍٚ,  ايتخكل ًَدص  أدا٠ إلى اْعس ٚ ايتصُِٝ غاغ١ إلى عد,  ايٛاحد٠ المس٠

 قِ ؾكط,  تبك٢ َاذا تعًِ ٌٖ,  ؼتٗا َٔ الأدٚات نٌ تس٣ حت٢ دا٠الأ تصػير

 .   F5 ع٢ً طػطياب  ايتطبٝل بتػػٌٝ
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 أعماق في :الثاني الجزء 
Silverlight    

 مثل  Silverlight في تطٌٍسا الأكثس الأمٌز من العدٍد على ضتتعسف اتدصء هرا في

 خدمات ً  Silverlight خلال من البَاىات قٌاعد ً  العنَل جواش على التخصٍن

 مع تعاملم طسٍكة في تحٌل ىكطة اتدصء هرا ضَشلل,  المتعددة الٌضائط ً  الٌٍب

 أتطسق لن أىُ تلاحظ أن أزجٌ,  جَدا مطتعدا كن لرلم  Silverlight تطبَكات

 اللتاب فورا ذلم شابى ما ً XML ملفات قساءة ٍته كَف أً  ADO.net إلى مثلا

 الخبرات هري تمتلم أن لابد لرلم  ADO.net أً شازب ضُ لتعله مٌجى لَظ

 . ضابكا

 :  التالُ معسفتم إلى ٍضاف أن يجب  اتدصء هرا من الاىتواء بعد 

 المطتخدو جواش على البَاىات تخصٍن . 

 الٌٍب خدمات مع التعامل   . 

 البَاىات قٌاعد مع التعامل  . 

 . التعامل مع الٌضائط المتعددة 
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 الفصل الثالث :

تخزين البيانات على جهاز 

 المستخدم
,  تكسٜبا المٛاقع نٌ في ايدخٍٛ يتطذٌٝ تطتخدّ ايتي ايطسٜك١ في ايٓظس أَعٓت ذاإ

 تدخٌ عٓدَا ايكاد١َ المس٠ في ٚ دٗاشى ع٢ً ٠ٚاحد َس٠ ايدخٍٛ بتطذٌٝ تكّٛ ْتأ

 َا بتخصٜٔ قاّ أْ٘ ٖٓا المٛقع فعً٘ َا,  تًكا٥ٝا دخٛيو تطذٌٝ ٜتِ المٛقع ع٢ً

 بشهٌ  Silverlight  4 تدعِ لا يلأضف, ايصا٥س  دٗاش ع٢ً  Cookies بـ ٜط٢ُ

 بـ اتراص  Cookies اضتخداّ ٜتِ يوذ عٔ عٛضا  cookies ايـ ع١ًُٝ َباشس

asp.net   ,بإْشا٤ تكّٛ نٝف ايفصٌ ٖرا في ضتتعسف Cookies  بو خاص ٚ 

 .  المًف ٖرا داخٌ ايهتاب١ ٚ بايكسا٠٤ تكّٛ نٝف

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜطاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

ع٢ً ايتعسف IsolatedStorageFile . 

باضتخداّ ايكسا٠٤ ٚ ايهتاب١ IsolatedStorageFile . 
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  IsolatedStorageFile على التعرف

 تمهٓو ي١ٝآ أٚ طسٜك١ ٖٛ شدٜد باختصاز,  IsolatedStorageFile ٖٛ َا حطٓا

 أٚ XML ٚأ  Text المًفات ٖرٙ ناْت ضٛا٤,  المطتخدّ دٗاش ع٢ً ًَفات تخصٜٔ َٔ

 لاحكا ضٓس٣ نُا ايهتاب١ ٚ بايكسا٠٤ خاص ضًٛبأ يدٜ٘ , بو خاص ًَفات ْٛع أٟ

 .  ايفصٌ ٖرا في

 بهتاب١ يو ٜطُح لا ٚلاأ,  المًفات َٔ ايٓٛع ٖر َع تعاٌَاي عٓد َشهًتين ٖٓاى

 ددا ضٌٗ المًفات ٖرٙ تخصٜٔ أَانٔ ٕأ دا٥ُا ترنس أٜطا,  َٝذا 2 َٔ أنبر ًَفات

 بطسٚز٠ تترنس إٔ دا٥ُا عًٝو المسٚز نًُات تخصٜٔ عٓد يوير عًٝٗا ايعجٛز

 ضٝطًل ناف١ٝ غير المًف بٗا ضتهتب ايتي المطاح١ ناْت ذاإ أٜطا,  تشفيرٖا

Silverlight  ًَفات أ١ٜ نتاب١ يمٓع إٔ يًُطتخدّ يمهٔ أخيرا,  َباشس بشهٌ خطأ 

  شٙادٗ في ايصًب ايكسص إلى ٛصٍٛايب يو ٜطُح ٕأ حت٢ أٚ ١ضٗٛي بهٌ اشٙدٗ ع٢ً

 :  ًٜٞ َا أُٖا ايطسم َٔ ايعدٜد IsolatedStorageFile يد٣

  ايعٌُ  ايطسٜك١ اضِ

CreateDirectory تزًد ْشا٤إ  

CreateFile ًَف ْشا٤إ  

DeleteDirectory تزًد حرف  

DeleteFile ًَف حرف  

DirectoryExists  تزًد ٚدٛد َٔ ايتأند  

FileExists ًَف ٚدٛد َٔ ايتأند  
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MoveDirectory تزًد ْكٌ ٚأ ْطخ  

MoveFile ًَف ْكٌ ٚأ ْطخ  

  

 

 

 

 

 .  IsolatedStorageFile باستخدام القراءة و الكتابة

 

أداتين  ٚ TextBox يدٜٓا إٔ يٓفترض 

Button ايٓص تستٜٛات تذفظ لأٍٚا ٚ 

 اْظس),  ايٓص ٜاتتستٛ يتخٌُٝ الآخس

, ٖٓا ب٘ ايكٝاّ زٜدأ َا, ( ايٝطاز  ع٢ً ٠صٛزاي

 ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً ايصٓدٚم ٖرا ق١ُٝ حفظ

 . ايهتاب١ ع١ًُٝ يٓبدأ,   Load شز ع٢ً ايٓكس عٓد المًف ٖرا قسا٠٤ ثِ, 

 

 

 

 ًَفات َسادع١ يمهٓو,  الأخس٣ ايطسم َٔ ايعدٜد أٜطا ٖٓاى

MSDN ٍٛأنجس َعًَٛات ع٢ً يًخص .  
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 تعًِ نٓت ذاإ ددا ددا بطٝط١ ٖٞ ٚ المًف هتاب١ي طسٜك١ بإْشا٤ ضٓكّٛ

 اضتدعا٤ َٔ تأند ) قبٌ َٔ   Stream Write َع ايتعاٌَ ٜتِ نٝف

,  ( system.IO  ٚ  System.IO.IsolatedStorage سما٤الأ فطا٤

 :  ايطسٜك١ يٝوإ

private void SaveData(string data, string fileName) 1: 

{ 2: 

using (IsolatedStorageFile isf = 3: 

IsolatedStorageFileStream(fileName, FileMode.Create, isf)) 4: 

       { 6: 

using (StreamWriter sw = new StreamWriter(isfs)) 7: 

      { 8: 

      sw.Write(data); 9: 

      sw.Close(); 10: 

       } 11: 

    } 12: 

} 13: 

                     

 تمسٜسٙ ٜتِ اضِ ي٘ ًَف نتبأ ْٞأ الأَس في َا هٌف ايشفس٠ طٍٛ َٔ تٓصدّ لا حطٓا

 ٚ IsolatedStorageFile َٔ ٥ٔنا أْشأ ثِ, أٜطا تمسٜسٖا ٜتِ بٝاْات يدٜ٘ ٚ

 ايعٛد٠ يمهٔ,  ايهتاب١ ٜتِ حٝح StreamWriter ايها٥ٔ بإْشا٤ ٜكّٛ بدٚزٙ ايرٟ

 , StreamWriter عٔ المعًَٛات َٔ يًُصٜد MSDN َٛقع إلى

 

 ٚ  Button يلأدا٠  Click خحد بإْشا٤ قِ,  ايطسٜك١ ٖرٙ ٓفٝرت ٖٞ ١ايتايٝ اترط٠ٛ

 يٝهٔ ٚ المًف اضِ َع ايٓص صٓدٚم في المٛدٛد٠ ايبٝاْات لها َٚسز ايطسٜك١ اضتدعٞ

Test.txt  ,ايشفس٠  : 
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 تحتاج إلى ع١ًُٝ اظٗاز عٓد بحجو عٔ المطاز المرنٛز أعلاٙ قد 

 ٜهٕٛ ٖرا المجًد تشفٞ افتراضٝا ,حٝح ,  AppDataتزًد 

 يريو يجب عًٝو اظٗازٙ أٚلا .

 

 

private void button1_Click(object sender,  1: 

RoutedEventArgs e) 2: 

   { 3: 

       SaveData(textBox1.Text, "test.txt"); 4: 

   } 5: 

 

 :  ايتايٞ المطاز إلى ذٖبت ٕإ يهٔ ٚ,  يحدخ ش٤ٞ تس٣ ئ,  الأَس دسب ٚ ايتطبٝل شػٌ

C:\Users\<UserName>\AppData\LocalLow\Microsoft\ 
Silverlight\is 

 ايتطبٝل تزًد عٔ ابحح isتزًد  بعد ثِ

 ايرٟ test.txt ًَف ضتذد, بو اتراص

 ت٘بهتاب قُت ايرٟ ايٓص ب٘ ٚ بهتابت٘ قُٓا

.  ( ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠) اْظس   TextBox في

 ع٢ً اتذصٍٛ تطتطٝع لا ٚ أخس إلى دٗاش َٔ يختًف  المًف نتاب١  َهإ ٕأ لاحظ

 المٛدٛد٠ المجًدات تزُٛع في المًف عٔ قًٝلا تبخح ٕأ عًٝو يريو َٛحد َطاز

  . is داخٌ
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 :  ايتاي١ٝ ايطسٜك١ بهتاب١ قِ,  المًف ٖرا َٔ ايكسا٠٤ يٓخاٍٚ الإٓ

private string LoadData(string fileName) 1: 

{ 2: 

    string data = String.Empty; 3: 

    using (IsolatedStorageFile isf = 4: 

    IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 5: 

    { 6: 

    using (IsolatedStorageFileStream isfs = new 7: 

IsolatedStorageFileStream(fileName, FileMode.Open, isf)) 8: 

        { 9: 

      using (StreamReader sr = new StreamReader(isfs)) 10: 

              { 11: 

string lineOfData = String.Empty; 12: 

while ((lineOfData = sr.ReadLine()) != null) 13: 

data += lineOfData; 14: 

            } 15: 

      } 16: 

} 17: 

            return data; 18: 

} 19: 

             

 تعدٌٜ أٜطا StreamWriter َٔ بدلا  StreamReader يدٜٓا المس٠ ٖٙر 

  Buttonأدا٠  في Click حدخ اْشأ,   void نْٛٗا َٔ بدلا  String ايطسٜك١

 المعاد٠ ايك١ُٝ دعٌا ٚ المًف اضِ لها َسز ثِ,  ١ايطسٜك اضتدعٞ ٚ  Load  المط٢ُ

 :  ايشفس٠,  ايٓص صٓدٚم في تٛضع

 

textBox1.Text =  LoadData("test.txt"); 1: 
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 .  ٓتٝذ١ًي اْظس ٚ المس٠ ٖرٙ  Load شز ع٢ً اْكس ٚ ٕالآ ايتطبٝل شػٌ

 يمٔالأ ايفأز٠ بصز اْكسٚ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ,  الأٚلى َع يٓبدأ َشهًتين يدٜٓا ٖٓا

,   Application storage ٜببٛايت حدد  Silverlight اعدادات ْافر٠ يو ضتظٗس

 قِ ايتبٜٛب ٖرا ضفٌأ,  ايكا١ُ٥ في بهتابت٘ قُت ايرٟ  Cookies ًَف ضتلاحظ

 ايتطبٝل تٓفٝر ٜتِ ٔي المس٠ ٖرٙ,   Enable application Storage اترٝاز بإيػا٤

 . ( ضفٌالأ في ايصٛز٠ اْظس), ١َٛالمش٦ Debugger ْافر٠ ضتر٣ يوذ عٔ عٛضا, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 جم١ً داخٌ ٠ايكسا٤ ٚأ يًهتاب١ ١تساٚي ٟأ تطع إٔ دا٥ُا ترنس,  المشه١ً رٖٙ تذٌ

try – catch  ,ايعٓصس في الاضتدعا٤ طسٜك١ عٝدضأ Load  ايتايٞ بشهٌ,  َجلا  : 

 

try 1: 

   { 2: 

       textBox1.Text = LoadData("test.txt"); 3: 

   } 4: 

catch (Exception Error) 5: 

{ 6: 

MessageBox.Show(Error.Message); 7: 

} 8: 
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 يمهٓو المشه١ً ٖرٙ تذٌ ٚ!  َٛدٛد صٌالأ في المًف ٜهٔ لم إذا الأخس٣ المشه١ً

  true ايطسٜك١ ٖرٙ تعٝد حٝح,  المًف اضِ لها َسز,  FileExists ايطسٜك١ اضتخداّ

 : ايطسٜك١ بٗرٙ,  َٛدٛد غير المًف نإ ذاإ  false أٚ َٛدٛد المًف نإ ذاإ

 

IsolatedStorageFile store; 1: 

store = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication(); 2: 

      if (store.FileExists("test.txt")) 3: 

            { 4: 

             textBox1.Text = LoadData("test.txt"); 5: 

             } 6: 

 

 يمهٓٓا,  َجلا بٝاْات٘ ْطٝإ قسز المطتخدّ ٕأ حاي١ في يٓفترض المًف حرف عٓد اأَ

 :  ايشفس٠,  DeleteFile ّااضتخد

IsolatedStorageFile store; 1: 

store = IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication(); 2: 

    if (store.FileExists("test.txt")) 3: 

        { 4: 

        store.DeleteFile("test.txt"); 5: 

        } 6: 

 

 الأخطا٤ ٖٞ َا ٚ,   Silverlight في َٛزالأ تخصٜٔ تتِ نٝف ايفصٌ ٖرا في آٜزأ

 ٖرٙ َعاتد١ تمت نٝف ٚ ايكسا٠٤ ٚ ايهتاب١ ع١ًُٝ ثٓا٤أ تكع إٔ المُهٔ َٔ ايتي

 ٜتٝح ايرٟ ٚ IsolatedStorageFile ايها٥ٔ َسالأ ٖرا في اضتخدَٓا,  خطا٤الأ

 .  د١ًًٝ اْطا١ْٝ خدَات يو
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 :  الرابع الفصل

 الويب لخدمات الوصول
 ع٢ً تٓفٝرٖا ٜتِ تطبٝكات عٔ عباز٠  Silverlight تطبٝكات إٔ نٝف زأٜٓا يكد

 أْو ٜعني ٖرا بطاط١ بهٌ,  ٖرا ٜعني َاذا!  المطتددّ د١ٗ ع٢ً يٝظ ٚ ايعٌُٝ دٗاش

 خلاٍ َٔ َباشس٠ َجلا ايبٝاْات بكاعد٠ الاتصاٍ شفسات تٓفٝر تطتطٝع ئ

Silverlight  دٚز ٜأتٞ ٖٓا ٚ أخس٣ طبك١ تطٝف إٔ عًٝو يريو web service   

 ٖٚٛ ايكادّ يًفصٌ يًٛصٍٛ َكد١َ عٔ عباز٠ ايفصٌ ٖرا في عٓ٘ ضٓتشدخ َا, 

 .  ايبٝاْات قٛاعد عٔ الحدٜح

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜطاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

خد١َ إْشا٤ web service   . 

ٍٛطسٜل عٔ ايٜٛب لخدَات ايٛص Silverlight  . 

الحدخ Async  . 

ٌَالحدخ َع ايتعا completed  . 
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 َجلا المشسٚع اضِ يٝهٔ ٚ  Silverlight َٔ ددٜد َشسٚع أبدأ ضٛف,  يٓبدأ سطٓا

webserviceExml صفش١ في Silverlight  بإضاف١ قِ فكط Button ٚ 

TextBox َع ضٓتعاٌَ أْٓا بما,  َجلا ايصفش١ َٓتصف في WebSercice   ,إذا 

 ٖٓا َجايٓا في,   web project ٖٚٛ المس٠ ٖرٙ المشسٚع َٔ الأخس ايطسف إلى ضٓٓتكٌ

 ٚ الأيمٔ ايفاز٠ بصز اضػط,  webserviceExml.Web المشسٚع ٖرا اضِ ضٝهٕٛ

 َٔ ايبشح يمهٓو)  WebService ْٛع َٔ ددٜد ًَف ضاف١إ  ثِ اضاف١ اختر

 الجدٜد المًف اضِ ٚيٝهٔ( WebService عٔ الأع٢ً

SendingEmailService.asmx   ِع٢ً اضػط ث OK  . 

 يخبرى ايرٟ ٚ,  الأع٢ً في ايتعًٝل لاسظ,  ايطلاضِ ٖرٙ تفطير إلى يٓأتٞ سطٓا

 تفعٌٝ  عًٝو ايتطبٝل ٖرا خازز َٔ الخد١َ ٖرٙ إلى ايٛصٍٛ أزدت إذا بأْو

 ٖرٙ لجعٌ ايتعًٝل علا١َ إشاي١ ٖٞ الأٚلى الخط٠ٛ إذا,  الاضفٌ في ايرٟ ايططس

  ن١ًُ ذيو في بما  HelloWorld ايطسٜك١ ٚاسرف ,  ايهٛد َٔ ايططس

[WebMethod]إيٝو,   ايهترْٚٞ بسٜد بإزضاٍ تكّٛ طسٜك١ بإْشا٤ ضٓكّٛ لأْٓا 

 :  ايطسٜك١ شفس٠
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 public bool SendingEmail(string emailfor) 1: 

   { 2: 

  System.Net.Mail.MailMessage MyMailMessage = new 3: 

  System.Net.Mail.MailMessage(" المسضٌ بسٜد ", emailfor, 4: 

 :5  يٛصٛيو نجيرا اسٝو ايعصٜص صدٜكٞ" ,"ضًٝفسلاٜت َٔ َسسبا"

الاَاّ إلى تابع ددا جمٌٝ,  ايهتاب في ايٓكط١ ٖرٙ "); 6: 

MyMailMessage.IsBodyHtml = false;           7: 

System.Net.NetworkCredential mailAuthentication = new 8: 

System.Net.NetworkCredential(" ايهترْٚٞ بسٜدى ",  :9  المسٚز ن١ًُ

"بو الخاص١ ");          10: 

System.Net.Mail.SmtpClient mailClient = new 11: 

System.Net.Mail.SmtpClient("smtp.gmail.com", 587);            12: 

mailClient.EnableSsl = true; 13: 

mailClient.UseDefaultCredentials = false; 14: 

mailClient.Credentials = mailAuthentication; 15: 

Try 16: 

{ 17: 

mailClient.Send(MyMailMessage); 18: 

return true; 19: 

} 20: 

catch { return false; } 21: 

} 22: 
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 تٓفٝر أزدت إذا أْو لاسظ ايسضاي١ بمطتكبٌ الخاص ايبرٜد ايطسٜك١ ٖرٙ تطتكبٌ

 ٜهٕٛ إٔ لابد أٜطا,  ايسضاي١ لهرٙ المسضٌ ٚ المسٚز ن١ًُ بتػٝير ضتكّٛ ايطسٜك١ ٖرٙ

  Build ايكا١ُ٥ َٔ المشسٚع ببٓا٤ قِ stmp  يخص فُٝا لداْٞ لأْ٘ gmail ايبرٜد

 إلى عد ايتعدٜلات ٖرٙ َٔ تٓتٗٞ إٔ بعد,  CTRL + Shift + B خلاٍ َٔ أٚ

Silverlight  َشسٚع سدد Silverlight ٚ 

 add الخٝاز اختر ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز اْكس

Service Reference   يو ضتظٗس 

 اْظس)  ايٜٛب خدَات ضاف١إ  ْافر٠

 ايصز اْكس( , ايُٝين ع٢ً ايصٛز٠

Discover  ايتي الخد١َ يجادإ ٜتِ ست٢ 

 لم إذا أْو لاسظ,  قًٌٝ قبٌ بعًُٗا قُٓا

,    ايشاش١ ٖرٙ في الخد١َ ٖرٙ تس٣ ئ ضابكا أخبرتو نُا ايتعًٝل بتفعٌٝ تكِ

 SendingEmailServices إلى الأسما٤ فطا٤ اضِ غير بالأضفٌ ايٓص صٓدٚم َٔ

 ٜبكٞ لا ٚ,  بايهاٌَ الخد١َ شفس٠ بتٛيٝد VS عٓدٖا ضٝكّٛ,  َٛافل ع٢ً اضػط ثِ, 

 .  الخد١َ ٖرٙ اضتدداّ ض٣ٛ يو

 

 

 



 الجزء الثاني : الفصل الرابع

 

71 

 

 

 Service الاضِ يحٌُ ددٜد لدًد ضاف١إ ضتلاسظ

References   ٚ ً٘ببٓا٥ٗا قُت ايتي الجدٜد٠ الخد١َ بداخ 

 ع٢ً بايٓكس قِ الإٓ( ,  ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ ) اْظس  لحظات قبٌ

 في ايس٥ٝط١ٝ ايصفش١  ع٢ً بإضافت٘ قُت ايرٟ Button ايـ

 عًٝو يجب ايشاش١ أع٢ً في,   click الحدخ يتٛيٝد ايبدا١ٜ

 َٔ بإْشا٥٘ قُٓا ايرٟ الأسما٤ لداٍ باضتدعا٤ تكّٛ إٔ أٚلا

 ايشفس٠ شاش١  أع٢ً في,   Add Service References خلاٍ

 ايٛصٍٛ تطتطٝع ست٢ أسما٤ نفطا٤ web المشسٚع أضف

 : ايتايٞ بايشهٌ,  قًٌٝ قبٌ بإْشا٥ٗا قُت ايتي الخد١َ لهرٙ

 

using webserviceExml.SendingEmailServices; 1: 

 

 َٔ نا٥ٔ ْشا٤إ ٖٛ ايتاي١ٝ ايشفس٠ في ب٘ ضٓكّٛ َا,   Clickالحدخ إلى تٛد٘ الإٓ

 ايٛصٍٛ تطتطٝع ايها٥ٔ ٖرا خلاٍ َٔ WebServiceExmplSoapClient ايٓٛع

 زأٜٓا نُا ايٜٛب َشسٚع في بإْشا٥ٗا قُت ايتي الخد١َ في المٛدٛد٠ ايطسم يهٌ

 يًٛصٍٛ اضتدداَ٘ ساٍٚ ثِ,  ايٓٛع ٖرا َٔ ددٜد نا٥ٔ قِ بإْشا٤ . ضابكا

  ؟ تلاسظ َاذا,  فٝ٘ ابهتابتٗ قُٓا ايتي يًطسٜك١
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 أٟ"  الآتٞ ع٢ً ٜٓص قإْٛ ٖٓاى ايطبب ؟ لماذا!!  ايطسٜك١ ٖرٙ تجد لم صشٝح

 بايٛضِ َطبٛق١ تهٕٛ ٚإٔ لابد Web Service في َٛدٛد٠ لها ايٛصٍٛ تسٜد ١طسٜك

[WebMethod]  ,ايطسٜك١ فٛم ايٛضِ ٖرا يٓطف ٚ ايٜٛب لمشسٚع يٓعد يريو 

 ( :  أنجس يًتٛضٝح الاضفٌ في ايصٛز٠ اْظس, ) ضابكا ببٓا٥ٗا قُٓا ايتي

  

 

 

 تفًح ئ ايطسٜك١ لهرٙ ايٛصٍٛ لدددا ساٚيت إذا,  ددٜد َٔ ايتطبٝل بٓا٤ أعد ٕالآ

 لدًد إلى اذٖب يريو,   Silverlight د١ٗ في الخد١َ تحدٜح أٚلا عًٝو, 

Service References  ٚ ايفأز٠ بصز اْكس ضابكا بإْشا٥ٗا قُٓا ايتي الخد١َ سدد 

 َعالج أَاَو ضٝظٗس,   Update Service References اختر ٚ الأيمٔ

 .  الاْتٗا٤ ست٢ لحظات اْتظس,  ايتشدٜح

 ٚ  Click الحدخ إلى لدددا عد,  الخد١َ تحدٜح َٔ ايتشدٜح َعالج ٜٓتٗٞ إٔ بعد

 ٖرٙ,  ضابكا بتعسٜف٘ قُٓا ايرٟ المتػير خلاٍ َٔ ايطابك١ يًطسٜك١ ايٛصٍٛ ساٍٚ

 بطلاّ ايطابك١ يًطسٜك١ ايٛصٍٛ بإَهاْو أْ٘ ضتر٣ المس٠

,  قًٝلا مختًف الأَس يهٔ ٚ(,  ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ اْظس) 

 , ايفهس٠ أشسح دعني
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 لها يًٛصٍٛ طسٜك١ ْشا٤إ ٜتِ   WebService ًَف في ببٓا٥ٗا تكّٛ طسٜك١ يهٌ 

 آخس سدخ بعدٖا ْهتب ايطسٜك١ ٖرٙ تٓفٝر َٔ تٓتٗٞ ٚعٓدَا,  Async به١ًُ تٓتٗٞ

 سزَٚ SendingEmailAsync ايطسٜك١ اضتدعٞ.  Completed بايه١ًُ ٜٓتٗٞ

 تهتب إٔ بعد  Completed الحدخ بتفعٌٝ قِ ثِ,  TextBox ق١ُٝ لها

SendingEmailCompleted بعدٖا ٚ شا٥د علا١َ انتب ٚ ٚاسد٠ َطاف١ خر 

 يهٞ َباشس٠ المفاتٝح يٛس١ َٔ َتتاي١ٝ َستين tab شز ع٢ً اْكس ثِ,  ٜطاٟٚ علا١َ

 :  ايشهٌ بٗرا ٕالآ شفستو تهٕٛ إٔ المفترض َٔ.  آيٞ بشهٌ الحدخ شفس٠ تٛيٝد ٜتِ

 

 ايطسٜك١ تٓفٝر َٔ  Silverlight تٓتٗٞ عٓدَا Completed الحدخ ٜكع

SendingEmailAsync الخاص١ٝ في ٚضعٗا فٝتِ المعاد٠ ايٓتا٥ر عٔ أَا,  َباشس٠ 

result  بالمتػير الخاص١ e  بالحدخ الخاص Completed  . 

 بعد َباشس٠ TextBox ٚ Button تفعٌٝ يػا٤إ ٖٚٛ ٖٓا أفعً٘ إٔ أزٜد َا يٓهٌُ الإٓ 

 ايطسٜك١ تٓفٝر بعد تفعًُٝٗا أعٝد ثِ,  SendingEmailAsync ايطسٜك١ اضتدعا٤

 بعد ايططسٜٔ ٖرٜٔ ضأضع, لا أّ بٓذاح ايسضاي١ إزضاٍ تم ٌٖ المطتددّ إخباز َع, 

 :  الأدٚات تفعٌٝ لإيػا٤ َباشس٠ ايطسٜك١ اضتدعا٤
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 textBox1.IsEnabled = false; 1: 

  button1.IsEnabled = false; 2: 

 

 الحدخ إلى,  المعادي١ َٔ الآخس يًطسف ْأتٞ,   Click الحدخ داخٌ يوذ ٚ

Completed    ايشفس٠   : 

if (e.Result) 1: 

  { 2: 

MessageBox.Show(" بٓذاح ايبرٜد ازضاٍ تم "); 3: 

  } 4: 

else 5: 

  { 6: 

MessageBox.Show(" 7 ;(" ): بٓذاح ايبرٜد ازضاٍ ٜتِ لم عفٛا: 

  } 8: 

textBox1.IsEnabled = true ; 9: 

button1.IsEnabled = true ; 10: 

 

 

 ادخٌ,  ايتطبٝل يتذسب١ F5 ع٢ً اضػط,  ايشفس٠ ٖرٙ في ش٤ٞ أشسح إٔ أضتطٝع لا

 .   بطلاّ ايتطبٝل ٜعٌُ إٔ المفترض َٔ,   TextBox في إيٝ٘ المسضٌ بسٜد
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 أخبرتو إٕ بايؼأ لا Silverlight تطبٝكات في ١َُٗ ددا خط٠ٛ ادتصت يكد سطٓا

 تطبٝل في يٝظ ٚ Web َشسٚع في ضٝهٕٛ ايتطبٝل َٔ% 09 ٜكازب َا بإٔ

Silverlight  إزضاٍ أٚ المًفات زفع َجلا أٚ ايبٝاْات يكٛاعد الحدٜح ٜأتٞ عٓدَا 

 .  الخ.. . إيهترْٚٞ يبرٜد

 

 

 

 

 



 الجزء الثاني : الفصل الرابع

 

76 

 

 

 نٝف ٚ,  ايٜٛب خدَات َع ايتٛاصٌ تطتطٝع نٝف ايفصٌ ٖرا في تعسفت يكد

 إلى الخد١َ ٖرٙ اضتيراد تطتطٝع نٝف ٚ,  اضتدداَٗا ٚ ٚاسد٠ بٓا٤ تطتطٝع

 ست٢ [WebMethod] ايٛضِ أنتب لا إٔ تعُدت يكد,   Silverlight تطبٝكات

 تكدّ فعلا ايتي ٚ  Update Service References الخاص١ٝ تطتددّ أدعًو

 ايبرٜد بتفشص قِ.  ايشهس َٔ سكٗا تفٝٗا إٔ تطتطٝع ئ ددا د١ًًٝ خد١َ يو

 .   ايتاي١ٝ الخط٠ٛ إلى ٚ ايسضاي١ ي٘ أزضًت ايرٟ

 

 ايبرٜد بتػٝير تكّٛ إٔ تٓط٢ لا ,  ايفصٌ لهرا المسفك١ ايشفس٠ تجسب١ أزدت اذا

 خد١َ في المٛدٛد٠ SendingEmail ايطسٜك١ في المسٚز ن١ًُ ٚ الايهترْٚٞ

 . ايٜٛب
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 :  الخامس الفصل

 البيانات عدالقو الوصول
 

 َع ايتعاٌَ ٜتِ نٝف ٜٓازأ ٚ,  ايٜٛب خدَات ع٢ً ايسابل صٌايف في تعسفٓا يكد

 في تكدّ َا خدّسٓست ايفصٌ ٖرا في,   Silverlight خلاٍ َٔ ايٜٛب خدَات

 بعد المفترض َٔ, ايبٝاْات يكٛاعد  ايٛصٍٛ ٜتِ نٝف ْس٣ يهٞ ايسابل ايفصٌ

 عباز٠ ش٤ٞ فهٌ, بهجير بساط١ أنجس ٖٓا الأَس ٜهٕٛ إٔ ايٜٛب خدَات ع٢ً تعسفو

 خلاٍ َٔ ايبٝاْات بكاعد٠ الاتصاٍ ٜتِ نٝف سٓس٣ ٜضاأ,   WebService عٔ

WCF RIA ٕأ نٝف ستر٣ ٚ  ٜدٟٚ بشهٌ ش٤ٞ نٌ بعٌُ تكّٛ إٔ َٔ بدلا WCF 

RIA ايٛقت َٔ ايهجير ستختصس  . 

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜضاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

ّاستخدا Web Service   . 

ّاستخدا WCF RIA  . 
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   Web Service استخدام

 ٖٓاى,   Silverlight  في ْٗا٥ٝا ايصعب بالأَس يٝس ايبٝاْات بكاعد٠ الاتصاٍ سسٓا

 WCF  يـ ش٤ٞ نٌ تترى ٕأ إَا  Silverlight في ايبٝاْات بكاعد٠ يلاتصاٍ طسٜكتين

RIA  ٚفي ايطسٜكتين اتًيه ٖٓا سأتطسم,  بٓفسو ش٤ٞ بهٌ تأْ تٗتِ ٕأ أ 

Silverlight  , عٔ تحدخأ ئ أٜضا لاسظ ADO.net  ايبٝاْات بكٛاعد الاتصاٍ ٚأ 

 َٛاتًعالم ٖرٙ تعسف بأْو أفترض لأْٞ ٝرايتٓف إلى َباشس٠ سأْتكٌ بٌ,  الخ.. 

 :  ايتايٞ شهٌايب ايبٝاْات قاعد٠ في ددٍٚ يدٜٓا,  سابكا

 

 تًو ع٢ً الحصٍٛ ٖٛ ٕالآ ْسٜدٙ َا,  تهٔ اًأٜ ايبٝاْات َٔ لدُٛع١ ب٘ دٜٓاي ٚ

 Users باسِ تصٓٝف بإْشا٤ قُت أْو سأفترض طبعا,   Silverlight َٔ ايبٝاْات

 ايكِٝ جمٝع ع٢ً يًشصٍٛ طسٜك١ ثِ َٔ ٚ الاتصاٍ ع٢ً يًشصٍٛ web َشسٚع في

 : ايشفسات إيٝو,  الجدٍٚ ٖرا َٔ ايبٝاْات قاعد٠ في
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public class UserDAL 1: 

   { 2: 

static string connectionString = 
Connections.connectionString; 

3: 

public List<Users> GetUsers() 4: 

{ 5: 

SqlConnection Connection = new  
SqlConnection(connectionString); 

6: 

DataSet objSet = new DataSet(); 7: 

List<Users> lstResult = null; 8: 

SqlCommand Command = new SqlCommand(); 9: 

Command.Connection = Connection; 10: 

Command.CommandText = "LoadingUsers"; 11: 

Command.CommandType = 
CommandType.StoredProcedure; 

12: 

SqlDataAdapter sqlDataAdapter = new 
SqlDataAdapter(); 

13: 

sqlDataAdapter.SelectCommand = Command; 14: 

Try 15: 

{ 16: 

sqlDataAdapter.Fill(objSet); 17: 

Users objUsers; 18: 

if (objSet.Tables.Count > 0) 19: 

{  20: 

lstResult = new List<Users>(); 21: 

foreach (DataRow dr in objSet.Tables[0].Rows) 22: 

{ 23: 

 objUsers = new Users(); 24: 

objUsers.id = int.Parse(dr["ID"].ToString()); 25: 
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objUsers.name = dr["Name"].ToString(); 26: 

objUsers.email = dr["Email"].ToString(); 27: 

objUsers.passwrod = dr["Password"].ToString(); 28: 

objUsers.webSite = dr["webSite"].ToString(); 29: 

lstResult.Add(objUsers); 30: 

} 31: 

} 32: 

} 33: 

catch { } 34: 

  finally 35: 

{ 36: 

Command.Connection.Close(); 37: 

Command.Parameters.Clear(); 38: 

Command.Dispose(); 39: 

sqlDataAdapter.Dispose(); 40: 

} 41: 

return lstResult; 42: 

} 43: 

} 44: 

 45: 

public class Connections 46: 

{ 47: 

public static string connectionString = 
ConfigurationManager.            

48: 

ConnectionStrings["ConnectionStr"].ConnectionString; 49: 

} 50: 

 51: 

public class Users 52: 

{ 53: 
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public int id { get; set; } 54: 

public string name { get; set; } 55: 

public string email { get; set; } 56: 

public string passwrod { get; set; } 57: 

public string webSite { get; set; } 58: 

} 59: 

 

 ٖرٙ يتُسٜس  Web Service ٖٛ ٚ ايسابل ايفصٌ في عٓ٘ تحدثٓا َا يٓستخدّ ٕالآ

 ٚ ددٜد٠  web Service بإضاف١ سٓكّٛ ويذ يعٌُ,   Silverlight يـ ايطسٜك١

 اسمٗا يٝهٔ ٚ ددٜد٠ طسٜك١ بإْشا٤ قِ فكط, databaseSr َجلا ش٦ت نُا سمٗا

LoadingUsers الاخير٠ تعٝد ٕأ ع٢ً Collections List  َٔ ايٓٛع Users   ,

 :  ايشفس٠ إيٝو

[WebMethod] 1: 

public List<Users> LoadingUsers() 2: 

  { 3: 

   UserDAL usr = new UserDAL(); 4: 

   return usr.GetUsers(); 5: 

  } 6: 

 

 Service ضفأ ثِ,  ايُٓٛذز إلى  data grid اسشب  Silverlight إلى يٓعد

References  في آٜزأ نُا قًٌٝ قبٌ بعًُٗا قُت ايتي تًو إلى تشير ددٜد٠ 

 ,   الخد١َ عا٤استد قبٌ ايتطبٝل ببٓا٤ تكّٛ ٕأ طبعا تٓس٢ لا ايسابل ايفصٌ
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 سٓكّٛ فكط  ٖٓا ددٜد ش٤ٞ ٟأ بعٌُ ْكّٛ ئ ًصفش١ي ايس٥ٝسٞ المشٝد في

 Data grid يلأدا٠  ItemsSource نـ ايبٝاْات دعٌ ٚ ايسابك١ ايطسٜك١ ستدعا٤با

 :  ايشفس٠ ايٝو,   data binding  فصٌ في ٜٓازأ نُا تماّ 

public MainPage() 1: 

{ 2: 

 InitializeComponent(); 3: 

 ServiceReference.databaseSrSoapClient SD 4: 

             = new databaseSrSoapClient(); 5: 

 SD.LoadingUsersAsync(); 6: 

 SD.LoadingUsersCompleted += new EventHandler 7: 

 <LoadingUsersCompletedEventArgs>(SD_LoadingUsersCompleted); 8: 

      } 9: 

 void SD_LoadingUsersCompleted(object sender, 10: 

      LoadingUsersCompletedEventArgs e) 11: 

    { 12: 

   if (e.Result != null) 13: 

     { 14: 

  dataGrid1.AutoGenerateColumns = true; 15: 

  dataGrid1.ItemsSource = e.Result;                     16: 

     } 17: 

} 18: 

 

 . ايبٝاْات تس٣ ست٢ ٕالآ ايتطبٝل شػٌ
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 .WCF RIA  استخدام

 

 بكاعد٠ يلاتصاٍ خس٣الأ ايطسٜك١ ٕالآ يٓس٣ 

 يوذ ٚ  Silverlight ٝكاتطبت في ايبٝاْات

 ٚ ددٜد َشسٚع افتح WCF RIA ستخداّاب

,  ايبدا١ٜ شاش١ عٓد قًٝلا تٛقف المس٠ ٖرٙ يهٔ

 Enable WCF RIA الخٝاز بتفعٌٝ قِ

Services  َِٛافل ع٢ً اْكس ث  . 

 

 طبعا,   ADO.net Entity بإضاف١ قِ ثِ  asp.net َشسٚع سدد ايتاي١ٝ الخط٠ٛ

 ٍاجالم ٖرا بٝاْات قاعد٠ ع٢ً تعجس إٔ يمهٓو)  ايبٝاْات ٠قاعد يدٜو ٕأ أفترض ٖٓا

 َجايٓا في َجلا Users إلى ايتس١ُٝ أعد(   Chapter 5 > Database لدًد في

 َٔ ٚأ DB َٔ ايبٝاْات ناْت اذا الأٚلى الخط٠ٛ في المعالج َٓو سٝطًب,  ٖٓا

XML سدد DB عًٝٗا سٝعجس سٚعيًُش ايبٝاْات قاعد٠ بإضاف١ قُت دق نٓت ذاإ 

 بكاعد٠ تتصٌ إٔ المِٗ,  نجيرا يوذ ِٜٗ لا تسغب بٝاْات قاعد٠ أٟ سدد أٚ,  المعالج

 .   اْتٗا٤ اضػط الجداٍٚ سدد,  ايتايٞ اضػط ثِ.  تناْ أٟ بٝاْات
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 Domain إضاف١ ٖٝا ايجا١ْٝ الخط٠ٛ

Service  ٔثِ  المشسٚع ببٓا٤ قِ ٚلاأ يه 

 ٚ  ASP.net َشسٚع في ابك٢ ددٜد َٔ

 Domain ايٓٛع َٔ ددٜد عٓصس ضفأ

Service Class , ايٝساز ع٢ً ايصٛز٠ في 

 الأٍٚ الخٝاز ٖٛ ُٜٗٓا َا خٝازٜٔ ستر٣

 َها١ْٝإ الخٝاز ٖرا يو حٜٝت سٝح

 لهرا Client يتطبٝكات ايٛصٍٛ

Domain الخٝاز لهرا تحدٜدى َٔ تأند 

 ت٘ابٝاْ عسض تسٜد ايرٟ الجدٍٚ اختر ثِ

 تمهين يمهٓو لاسظ أٜضا  userstable ٕٛٝهس آٖ سايتٓا في  Silverlight ع٢ً

 سٝح  enable editing الخٝاز تحدٜد خلاٍ َٔ الجدٍٚ ع٢ً ايتعدٌٜ عًُٝات

 تحدٜدى َٔ تأند,  الحرف ٚ ضاف١الإ ٚ ايتشدٜح شفسات بتٛيٝد الخٝاز ٖرا سٝكّٛ

 Generate associated classes from المس٢ُ بالأسفٌ ايرٟ الخٝاز ٜضاأ

metadata   ,ٕالآ َٛافل ع٢ً اضػط  . 
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 ايس٥ٝس١ٝ ايصفش١ في ضفأ,   Silverlight تطبٝل إلى عدٚ الإٓ ايتطبٝل بٓا٤ اعد

 :  ايتاي١ٝ ايشفس٠ ضفأ ثِ,  ايس٥ٝس١ٝ ايصفش١ شفس٠ افتح,   data grid دا٠أ

DomainService1 context = new DomainService1(); 1: 

context.Load<Userstable>(context.GetUserstableQuery()); 2: 

 

 

 asp.net تطبٝل في ٥ٗاابإْش قُت ايتي الخد١َ َٔ نا٥ٔ بإْشا٤ قُت الأٍٚ ايسطس

 ست٢ ع٢ًالأ في سما٤أ نفضا٤ web المشسٚع ستدعا٤با قُت ْٞأ ٖٓا لاسظ 

 :  ايشفس٠,  قًٌٝ قبٌ ابإْشا٥ٗ قُت ايتي لخد١َا لهرٙ ايٛصٍٛ أستطٝع

 

using databaseUsingWCFRIA.Web; 1: 

 

 

 

 جمٝع ٚٚضع GetUserstableQuery ١ايطسٜك ستدعا٤با قُت ايجاْٞ ايسطس في

,  Usertable ايٓٛع َٔ ايٓتا٥ر ٖرٙ تهٕٛ ٕأ ع٢ً  Context ايها٥ٔ داخٌ ايٓتا٥ر

 :  ايشفس٠,   data grid دا٠الأ إلى ايكِٝ بٗرٙ ايعٛد٠ ٖٛ بك٢ت َا

 

dataGrid1.AutoGenerateColumns = true; 1: 

dataGrid1.ItemsSource = context.Userstables; 2: 
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 بين ايتٛاصٌ ٜتِ نٝف ايفصٌ ٖرا في ٜٓازأ,  ٓتٝذ١ًي اْظس ٚ الإٓ ايتطبٝل شػٌ

 عٔ الحدٜح عٓد طلاقاإ يختًف لا َسالأ,  ايبٝاْات قٛاعد ٚ Silverlight تطبٝكات

 إَا ايطسٜكتين ٣سدإ استخداّ يمهٓو الحرف أٚ ضاف١الإ أٚ ٜحايتشد عًُٝات

 .  ايٓٗا١ٜ في يو الخٝاز,  WCF RIA َع  ADO.net استخداّ ٚأ ٜدٜٚا

 

 
يمهٔ الحصٍٛ ع٢ً َعًَٛات أنجس عٔ ٖرٙ ايتكٓٝات َٔ 

     :خلاٍ ٖرٙ ايسٚابط 

  WCF RIA Services 

 riaservices 
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 :  السادس الفصل

 المتعددة الوسائط مع التعامل
 

 ًَفات َجٌ دد٠المتع ايٛضا٥ط َع ايتعاٌَ نٝف١ٝ عٔ ايفصٌ ٖرا في ضٓتخدخ

 َيراان َع ايتعاٌَ إلى ضٓتطسم نُا  Silverlight خلاٍ َٔ ايفٝدٜٛ ٚ صٛاتالأ

 .  ايٜٛب

 

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜضاف إٔ ندب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

أدا٠ Media Element    . 

ّايٜٛب ناَيرا اضتددا  . 
 



 الجزء الثاني : الفصل السادس

 

88 

 

 ايفٝدٜٛ َكاطع يعسض,  ايٜٛب عالم في ددا َِٗ َسأ المتعدد٠ ايٛضا٥ط اضتدداّ

 أِٖ أحد,  ايصٛت ًَفات تشػٌٝ ٚ ايصٛز سضع ٚأ ايٜٛب يراَان اضتدداّ ٚ َجلا

 .   MediaElement الأدا٠ المتعدد٠ ايٛضا٥ط َع تعاًٌَي طتددَٗاضٓ ايتي الأدٚات

 

 :   MediaElement اداة استخدام

 فكط تتعاٌَ   MediaElement أدا٠ إٔ ٖٞ تعسفٗا إٔ ندب ايتي الأَٛز أِٖ أحد

 ايجايح الإصداز حت٢ الأٍٚ الإصداز َٔ  WMV ايفٝدٜٛ ًَفات َٔ ايٓٛع ٖرا َع

 ايصٛت ًَفات عٔ أَا,   H.264 أخيرا ٚ  WMVA  ٚ WMVAC أٜضا ٚ َٓ٘

WMA َٔ ًَفات أٜضا ٚ ايتاضع حت٢ ايطابع الإصداز MP3   ,ِالأدا٠ ٖرٙ ٚتدع 

 . المباشس ايبح أٜضا

 حدد ايس٥ٝط١ٝ ايٛاد١ٗ في  Silverlight َٔ ددٜد َشسٚع بإْشا٤ قِ يٓبدأ ايعٌُ 

 All Silverlight Controls ايكطِ في دا٠الأ ٖرٙ ضتذد   MediaElement دا٠الأ

 ع٢ً فازغ١ دا٠أ ضتذد ايًخظ١ حت٢ ددٜد ش٤ٞ تس٣ ٔي,  دٚاتالأ شسٜط َٔ 

 بإَهاْو  Source اتراص١ٝ ضتطتددّ صٛت ٚأ فٝدٜٛ َكطع يتخدٜد,  ايصفخ١

 , المشسٚع بمصادز ٜط٢ُ لما تطسمْ حت٢ XAML شفس٠ خلاٍ َٔ َسالأ ٖرا عٌُ
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إلى ) المشسٚع إلى خسأ فٝدٜٛ ًَف أٟ أٚ المشسٚع َع المسفل ايفٝدٜٛ ًَف ضفأ أٚلا 

 اترٝاز حدد ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز اْكس ثِ المًف ٖرا حدد(   Silverlight تطبٝل

properties  اتراص١ٝ يرتػٝ َٔ تأند Build Action  إلى Rescues    ,ِث َٔ 

 ايفٝدٜٛ ًَف َطاز إلى قُٝتٗا تعدٌٜ َع source اتراص١ٝ ضفأ XAML شفس٠

 :  ايشهٌ بٗرا

<MediaElement Source="Silverlight.wmv"  1: 

  Height="213" HorizontalAlignment="Left"  2: 

  Margin="17,21,0,0" Name="mediaElement1"  3: 

  VerticalAlignment="Top"  Width="364" /> 4: 

 

 َباشس٠ بايعٌُ ايفٝدٜٛ ضٝبدأ ٚ ايتطبٝل شػٌ الإٓ

 َٔ ايفٝدٜٛ بٗرا تخهِيا ٖٝا ايتاي١ٝ خطٛتٓا, 

 ضفأ,  نًٝا ايتٛقف ٚ ايتشػٌٝ ٚ  المؤقت ايتٛقف

 يهٌ Click حدخ اْشأ ثِ يًٛاد١ٗ Button ثلاث١

 ايصز في ١ايتايٝ ايشفسات انتب ٚ َِٓٗ عٓصس

 :  ي٘ المدصص

private void button1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 1: 

   { 2: 

 mediaElement1.Play(); 3: 

   } 4: 

 5: 
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 private void button2_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 6: 

   { 7: 

mediaElement1.Stop(); 8: 

   } 9: 

 10: 

 private void button3_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 11: 

  { 12: 

mediaElement1.Pause(); 13: 

  } 14: 

 

 يهٔ ايعٌُ َٔ% 03 تكسٜبا نجصْاأ قد ْهٕٛ بٗرا,  الأشزاز بدس ٚ ايتطبٝل تشػٌٝ عدأ

 تكدّ َد٣ يٝعسض Slider شسٜط ٝفضٓض ايتاي١ٝ اترط٠ٛ في,  المصٜد اَآَأ شاٍ َا

 .  ايفٝدٜٛ

 

 ٚلاأ ايفٝدٜٛ طٍٛ ع٢ً يًخصٍٛ  MediaOpended يًخدخ اجتخضٓ يوذ يعٌُ

 اتذدخ اْشأ,  ًُٓٛذجي فٗاأض ثِ الأدٚات شسٜط َٔ Slider ٠ادالأ حدد يبدا١ٜا في, 

MediaOpended  ٚ ايعٓصس بتخدٜد يوذ MediaElement    ٚ َٔ ِث 

 اتذدخ ع٢ً دادَٚص ْكسا اْكس خاحدالأ تبٜٛب في ٚ اترصا٥ص يٓافر٠ د٘ايتٛ

MediaOpended   ,ٍٛيًداص١ٝ ضٓختاج ايفٝدٜٛ طٍٛ ع٢ً يًخص 

NaturalDuration يلأدا٠ ايتابع١ MediaElement    ٚ يدٜٗا بدٚزٖا ايتي 

 :   MediaOpended اتذدخ شفس٠ انتب ٚالإٓ ,  TimeSpan اسمٗا خاص١ٝ
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slider1.Maximum =  1: 

mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan.TotalSeconds; 2: 

 

 ٖرٙ تطاٟٚ  Slider ٠ايلأد ٢ُايعظ ايك١ُٝ ٓاًعد ٚ المكطع طٍٛ ع٢ً حصًٓا إٔ بعد

 تشػٌٝ أثٓا٤  Slider ٠ايلأد  value اتراص١ٝ ٖرٙ ْػير إٔ أٜضا نحتاج,  ١ُٝايك

 أع٢ً في,  ايع١ًُٝ ٖرٙ ٜؤقت يهٞ timer ٤ْشاإ إلى طسضضٓ يوذ يعٌُ,  ايفٝدٜٛ

 :  ايتايٞ ايططس ضفأ () MainPage  ضطس قبٌ ايشفس٠

System.Windows.Threading.DispatcherTimer videoTimer 1: 

    = new System.Windows.Threading.DispatcherTimer(); 2: 

 

      

 : إلى ثا١ْٝ , ايشفس٠  Intervalصفخ١ ضٓفعٌ اتراص١ٝ ًد ايس٥ٝطٞ يٝفي المش

videoTimer.Interval = new TimeSpan(0, 0, 0, 1); 1: 

 

 Tab  ع٢ً اْكس ثِ  =+ videoTimer.Tick انتب,  Tick اتذدخ ضٓطًل ثِ

 بتعدٌٜ ضٓكّٛ اتذدخ ٖرا داخٌ  videoTimer_Tick اتذدخ VS ضٝٓشأ,  َستين

 يهٔ ٚ,  حايٝا المكطع بٗا سضٜع ايتي ايجا١ْٝ إلى  Slider يًعٓصس  value اتراص١ٝ

 بشهٌ  start ايطسٜك١ ّاباضتدد بايعٌُ ٜبدأ videoTimer ضٓذعٌ يوذ قبٌ

 :  ايتايٞ
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videoTimer.Start(); 1: 

 :  ايشهٌ بٗرا المشٝد بحٝصي

public MainPage() 1: 

   { 2: 

 InitializeComponent(); 3: 

 videoTimer.Interval = new TimeSpan(0, 0, 0, 1); 4: 

 videoTimer.Tick += new EventHandler(videoTimer_Tick); 5: 

 videoTimer.Start(); 6: 

   } 7: 

             

 :  تٞالآ انتب videoTimer_Tick اتذدخ في ٕالآ

slider1.Value = mediaElement1.Position.Seconds; 1: 

 

 . ٜعٌُ  Slider شسٜط يتر٣ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ ٕالآ

 يفٝدٜٛا اضتدداّ يمهٓو,  ٜضاأ المصٜد ٖٓاى

 يتشهٌٝ الأدا٠ ٖرٙ ع٢ً عسض٘ ٜتِ ايرٟ

 في نُا!! ,  ذيو ب٘اش َا ٚأ حسٚف ٚ نًُات

 في ددٜد َشسٚع يٓبدأ,  ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠

Silverlight   ,ِدعً٘ا ٚ ايفٝدٜٛ ًَف ضفأ ث 

 ايس٥ٝط١ٝ ايصفخ١ في أضف,    Rescues نـ

,  TextBlock دا٠أ ٚ    MediaElement دا٠أ
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 ٠داالأ ٚتهبير ٚ زؤٜتٗا يمهٔ لا حت٢   MediaElement دا٠أ حذِ بتصػير قِ

TextBlock اتراص١ٝ بتػٝير قِ,  ايصفخ١ ناٌَ ع٢ً FontSitze  27 إلى  ,

 .   فٝدٜٛ َكطع َٔ ن١ًُ تشهٌٝ يٝظ ٚ ايه١ًُ خًف١ٝ يرٝتػ ٖٛ َسالأ في اتردع١

  Foreground اتراص١ٝ ٚ videoBrush بـ ٜط٢ُ َا إلى نحتاج ذيو يعٌُ

 يـ ايتابع١  SourceName اتراص١ٝ تػٝير ٜتِ ضٛف حٝح,  TextBloxk بـ اتراص١

VideoBrush  دا٠الأ اضِ إلى MediaElement  ٌايتايٞ بايشه: 

 

<TextBlock Height="203" HorizontalAlignment="Left"  1: 

Margin="10,26,0,0" Name="textBlock1" Text="TextBlock" 2: 

  VerticalAlignment="Top" FontSize="72" Width="378"> 3: 

   <TextBlock.Foreground> 4: 

 <VideoBrush SourceName="mediaElement1">  5: 

 </VideoBrush> 6: 

   </TextBlock.Foreground> 7: 

  </TextBlock> 8: 

 

 قِ بتشػٌٝ ايتطبٝل الإٓ .

 

 

 

 



 الجزء الثاني : الفصل السادس

 

94 

 

 

 .  الويب ميرااك استخدام

أدا٠  ايُٓٛذج إلى أضف  Silverlight في ددٜد َشسٚع ْشا٤بإ يٓكِ ايبدا١ٜ في

Button دا٠ٚأ StackPanel  ٌداخ StackPanel  دا٠أ أضف Rectangle   ,ِن 

 بـ َكاز١ْ!!  ايٜٛب ايرَان َع تعاًٌَي اٗضتطتددَ ايتي ايشفس٠ حذِ تتدٌٝ

Adobe Flash ٜرنس ش٤ٞ لا   ,حدخ اْشأ Click  يًـ Button  ,ايبدا١ٜ في 

 أخر ٚ,  َٗاااضتدد محاٚي١ قبٌ المطتددّ يد٣ يراَان ٚدٛد َٔ ايتأند عًٝٓا

 ٛعْ َٔ َتػير سٜفتع فكد ٜهفٞ,  ايٜٛب ايرَان َع تعاًٌَي المطتددّ َٔ ذٕالأ

Bool ٍٛاتذدخ في,  ذٕالأ ٖرا ع٢ً يًخص Click  ايتايٞ انتب  : 

bool b =  1: 

CaptureDeviceConfiguration.RequestDeviceAccess(); 2: 

 

 ذٕالأ ٜطًب  Silverlight بإٔ ضتذد Button ع٢ً اْكس ٚ ٕالآ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ

 ع٢ً يًخصٍٛ ايشفس٠ إيٝو,  ايعٌُٝ ظٗاش المتص١ً دٗص٠يلأ ٍٛيًٛص المطتددّ َٔ

 :  شسحًي ضٓأتٞ ثِ ايرَاايه

bool b = CaptureDeviceConfiguration.RequestDeviceAccess(); 1: 

    if (b) 2: 

  { 3: 

  CaptureSource webCam = new CaptureSource 4: 

 { 5: 
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 VideoCaptureDevice = 6: 

CaptureDeviceConfiguration.GetDefaultVideoCaptureDevice( 7: 

)}; 8: 

VideoBrush vidB = new VideoBrush(); 9: 

vidB.SetSource(webCam); 10: 

rectangle1.Fill = vidB; 11: 

webCam.Start(); 12: 

} 13: 

               

 ّاق المطتددّ ٕأ َٔ ايتأند بعد

 إلى يًٛصٍٛ ايصلاحٝات ٞبمٓخ

 عٓصس بإْشا٤ ّقٛأ,  ايٜٛب يراَان

 ٚ  CaptureSource ايٓٛع َٔ

 ايٜٛب يراَان نذدد بدٚزٙ ايرٟ

 ثِ ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً الافتراض١ٝ

 فٝدٜٛ َكاطع لاحتٛا٤ ٜطتددّ ايرٟ ٚ VideoBrush ٛعٓاي َٔ نا٥ٔ ْشا٤بإ قّٛأ

 قّٛأ أخيرا,   WebCam ايها٥ٔ ايفٝدٜٛ َصدز ضٝهٕٛ حٝح ضابكا ٜٓازأ نُا

 .   ايٜٛب عسض ابدأ ثِ  Rectangle أدا٠ داخٌ ايفٝدٜٛ ٖرا ب١٦بتع

 َجلا WebCam ايها٥ٔ داخٌ ٠الاضتفاد يمهٓو ايتي ايطسم َٔ ايعدٜد ىٖٓا

  اتراص١ٝ ٚضع خلاٍ َٔ يراَاايه عٌُ ثٓا٤أ الأصٛات تطذٌٝ يمهٓو

AudioCaptureDevice  إلى  
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CaptureDevicesConfiuration.GetDefultAudioCaptureDevices    ,

 .  Stop ايطسٜك١ خلاٍ َٔ ايتٛقف ٓوهيم أٜضا

 Web ّاباضتدد تطبٝل بعٌُ يٓكِ  Silverlight َٔ اتدص٤ ٖرا نختِ إٔ قبٌ

Cam  تطًب,  ايدخٍٛ تطذٌٝ ثٓا٤أ,  ايتايٞ زٜٛايطٝٓا يدٜٓا تخٌٝ ايبدا١ٜ في َٔ 

,  ي٘ صٛز٠ كاطتيلا ايٜٛب يراَان اضتدداّ ي٘ تتٝح حٝح َع١ٓٝ صٛز٠ المطتددّ

   jpg ايٓٛع َٔ صٛز٠ إلى تحًٜٛٗا ٚ يراَاايه ع٢ً  ايصٛز٠ بايتكاط ايتطبٝل ٜكّٛ

 start web الأٍٚ شزٜٔ ع٢ً نذتٟٛ بطٝط نمٛذج بتصُِٝ قِ ايبدا١ٜ في,  يٓبدأ

cam  ٚ الآخس take this as  an image   دا٠أ يدٜٓا طبعا Rectangle  ٌداخ 

 تم٧ً  rectangle َٔ تتأند ٕأ ندب XMAL شفس٠ َٔ ٕلآا,   المس٠ ٖرٙ  Grid دا٠أ

 Button  'Start  عٔ أَا( ,  ٜعكٛب ْفظ في تذاد١)  اتددٜد٠  gradأدا٠ اتماَ

web cam'  ايتاي١ٝ يًدط٠ٛ ضٓٓتكٌ,  ضابكا شفست٘ بعٌُ قُٓا  , 

 المسفكات في دضتذ ايبدا١ٜ في,  'Button 'take this as an image شفس٠ ٖٞ ٚ

 باضتدعا٤ قِ ثِ  Silverlight لمشسٚع نُسدع ضفٗاأ FJ.Core بعٓٛإ َهتب١

 :  المهتب١ ٖٙر في المٛدٛد٠ سما٤الأ فضا٥ٞ

using FluxJpeg.Core; 1: 

using FluxJpeg.Core.Encoder; 2: 
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 ٤سماالأ فضا٤ إلى أٜضا ضٓختاج لمطتددّا نذددٙ َهإ ع٢ً ايصٛز٠ ضٓخفظ لأْٓا

IO ٚ سما٤الأ فضا٤ أٜضا Windows.Midea.Imaging   ,ايشهٌ بٗرا  : 

using System.IO; 1: 

using System.Windows.Media.Imaging; 2: 

 

 المشٝد في ثِ ,   SaveFileDialog ايٓٛع َٔ نا٥ٔ بتعسٜف ضٓكّٛ ايشفس٠ أع٢ً في

 عًٝ٘ ٖٛ نُا اتماَ َسالأ,  المًفات ْٛاعأ دٜتحد ٚ تػيرالم ٖرا ينبتعٝ ضٓكّٛ ايس٥ٝطٞ

 : ايشفس٠,    Windows Form في

private SaveFileDialog saveFileDlg; 1: 

public MainPage() 2: 

  { 3: 

  InitializeComponent(); 4: 

 saveFileDlg = new SaveFileDialog 5: 

        { 6: 

  DefaultExt = ".jpg", 7: 

 Filter = "JPEG Images (*jpeg *.jpg)|*.jpeg;*.jpg", 8: 

        }; 9: 

 } 10: 

 تم ايتي ايصٛز٠ يتخٌٜٛ FJ.Core المهتب١ اضتدداّ ٖٞ ايعٌُ َٔ ايتاي١ٝ اترط٠ٛ

 َسادع١ يمهٓو   jpegImage إلى تحًٜٛٗا خيراأ ثِ  FluxJpeg إلى ايتكاطٗا

 :  ايتفاصٌٝ َٔ ديًُصٜ MSDN َهتب١

public static void EncodeJpeg(WriteableBitmap bmp,  1: 

Stream dstStream) 2: 
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{ 3: 

  int w = bmp.PixelWidth; 4: 

  int h = bmp.PixelHeight; 5: 

  int[] p = bmp.Pixels; 5: 

  byte[][,] pixelsForJpeg = new byte[3][,]; 6: 

  pixelsForJpeg[0] = new byte[w, h]; 7: 

  pixelsForJpeg[1] = new byte[w, h]; 8: 

  pixelsForJpeg[2] = new byte[w, h]; 9: 

  int i = 0; 10: 

  for (int y = 0; y < h; y++) 11: 

         { 12: 

    for (int x = 0; x < w; x++) 13: 

           { 14: 

    int color = p[i++]; 15: 

    pixelsForJpeg[0][x, y] = (byte)(color >> 16); // R 16: 

    pixelsForJpeg[1][x, y] = (byte)(color >> 8);  // G 17: 

    pixelsForJpeg[2][x, y] = (byte)(color);       // B 18: 

           } 19: 

         } 20: 

var jpegImage = new FluxJpeg.Core.Image(new ColorModel 21: 

{ colorspace = ColorSpace.RGB }, pixelsForJpeg); 22: 

var encoder = new JpegEncoder(jpegImage, 95, dstStream); 23: 

encoder.Encode(); 24: 

} 25: 

             

  Stream ايٓٛع َٔ نا٥ٔ ٚ writeableBitmp ايٓٛع َٔ نا٥ٔ ايطسٜك١ تطتكبٌ

 لأخر َباشس٠ طسٜك١ تٛدد لا,  ايصٛز٠ حفظ َهإ يمجٌ ايجاْٞٚ ٠ايصٛز يمجٌ الأٍٚ
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 ايتي  Grid يًـ صٛز٠ خرأ ٖٛ ب٘ ضٓكّٛ َا تحاٌٜ ع١ًُٝ ٖٓاى , ايرَاايه َٔ ايصٛز٠

 ٕأ ٜعني فٗرا grid ع٢ً اتماَ ممتد٠ خير٠الأ إٔ بما ٚ  Rectangle ع٢ً تحتٟٛ

 تحٌٜٛ عًٝٓا ايبدا١ٜ في,  ايرَاايه َٔ ايتكطٗا ايتي صٛز٠اي ع٢ً ضٝخصٌ طتددّلما

grid  ايٓٛع َٔ نا٥ٔ إلى  writeableBitmp  ٚ َٔ ِٜسٜد ايرٟ المهإ نحدد ث 

 طسٜك١,  الأع٢ً في ايتي ايطسٜك١ باضتدعا٤ ْكّٛ ثِ,  فٝ٘ ايصٛز٠ حفظ المطتددّ

saveWebCam : 

 

private void SaveWebCam(Stream dstStream) 1: 

{ 2: 

  try 3: 

  { 4: 

 WriteableBitmap bmp = new WriteableBitmap(grid1, null); 5: 

 EncodeJpeg(bmp, dstStream); 6: 

  } 7: 

 catch (Exception ex){ 8: 

  MessageBox.Show(ex.Message, "Error saving webCam", 9: 

MessageBoxButton.OK); 10: 

} 11: 

} 12: 

 

 Take ايصز في,  اتذفظ َهإ تمسٜس َع ايطسٜك١ ٖرٙ اضتدعا٤ ض٣ٛ  ٕالآ ٜتبك٢ لم

this as image  ٞايشهٌ بٗرا ايطابك١ ايطسٜك١ اضتدع  : 
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if (saveFileDlg.ShowDialog().Value) 1: 

    { 2: 

    using (Stream dstStream = saveFileDlg.OpenFile()) 3: 

              { 4: 

            SaveWebCam(dstStream); 5: 

              } 6: 

    } 7: 

 
 

 

 . ايصٛز٠ ايتكاط شز اخيرأ ٚ,  يراَاايه تشػٌٝ شز ع٢ً اضػط ِث ايتطبٝل شػٌ 

 

 خدَات َع ايتعاٌَ ٜتِ نٝف فٝ٘ ٜٓازأ,  اتدص٤ ٖرا َٔ اْتٗٝٓا قد ْهٕٛ ٖٓا إلى

 اضتدداّبٚ ٜدٜٚا ايبٝاْات بكاعد٠ الاتصاٍ ٜتِ نٝف ٚ,  Silverlight في ايٜٛب

  MediaElement دا٠الأ اضتدداّب ايفٝدٜٛ َكاطع عسض نٝف١ٝ ٜٓازأ ثِ,  المعالج

 اضتدداّ خيراٚأ ايٜٛب ايرَان َع ايتعاٌَ ٜتِ نٝف ٜضاأ زأٜٓاٚ,

IsolatedStorageFile ًَٜٔفات َجٌ صػير٠ ًَفات يتدص Cookies  دٗاش ع٢ً 

 .  ايعٌُٝ
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  الثالث الجزء

  Silverlight عن المزيد
,   Silverlight في تطويزا الأكجز الأمور من العديد على ستتعزف الجزء هذا في

 مع التعامل ثم,  المتصفح خارج التطبيقات تشغيل  و المشزوع أجزاء على التعزف

 أخيرا لنقطة مومة وهي العمل خارج المتصفح  , ثم سنتطزق الجيمات

 

 :  التالي معزفتك إلى يضاف أن يجب  الجزء هذا من الانتواء بعد

 مجلدات و مشاريع أجزاء Silverlight  . 

 تطبيقات مع التعامل Silverlight  المتصفح خارج  . 
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 :  السابع الفصل

  Silverlight مشاريع جزاءأ
 

 بايعٌُ أبدأ بإٔ زغبت يهٔ ٚ,  ايهتاب بدا١ٜ في ايٓكط١ لهرٙ تطسمأ ٕأ يجب نإ

 ايس٥ٝط١ٝ المجًدات ٖٞ َا ضتر٣ ايفصٌ ٖرا في,  قًٝلا المًٌ عٓو بعدأ حت٢ اشس٠َب

 .  Silverlight تطبٝكات في صفخاتاي بين الاْتكاٍ ٜتِ نٝف ٚ

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜطاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

ايـ َشسٚع َهْٛات web   . 

المشسٚع َهْٛات Silverlight  . 

المًف app.xaml  . 

ٍايصفخات بين الاْتكا . 
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   Web الـ مشروع مكونات

 في الأَٛز تتِ نٝف تعسف ٕأ عًٝو يحتِ ايٓكط١ لهرٙ ٚصٛيو

 ٜتِ  Silverlight تطبٝكات بإٔ المكد١َ في تحدثٓا يكد,  اترًف

 دٗاش ع٢ً تخصٜٓٗا ِٜت أٜٔ يهٔ ٚ ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً تخصٜٓٗا

 ايٓكط١ ٖرٙ تطاعدى ضٛف,  بتخًُٝٗا ايعٌُٝ ٜكّٛ يهٞ!  اترادّ

 .  ايٜٛب إلى  Silverlight تطبٝكات شسْ عٔ اتذدٜح عٓد نجيرا

 اسم٘ تزًد ضتذد  Web ايـ َشسٚع ع٢ً ْظس٠ أيكٝت إذا

ClientBin ٚ َشسٚع تخصٜٔ ٜتِ المجًد ٖرا في  Silverlight  

 نٝف ٕالآ ايطؤاٍ,  اترادّ د١ٗ ع٢ً  xap. بالاَتداد ٜٓتٗٞ ايرٟ

 فهلا HTML ٚأ  Aps.net صفخ١ دٚز ٜأتٞ ٖٓا!  ايتطبٝل َطاز اترادّ ٜعسف

 ٖرا ٚ  source اسم٘ ٚضِ يدٜ٘  Form ايـ ٖرا  Form ع٢ً تحتٟٛ ايصفختين

 .  المطاز ٖرا في َٛدٛد  Silverlight تطبٝل بإٔ ايٜٛب صفخ١ يخبر الأخير
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 عٓدٖا ClientBin تزًد في ايتطبٝل اديجإ  Form ٖرا ٜطتطع لم ذاإ َاذا حطٓا

 خس٣الأ ٚ HTML ٚاحد٠ صفختين ٖٓاى لماذا,  OnError ٜط٢ُ حدخ ٜطًل

ASP.net   ,ٌاضتخداّ فعًٝو اترادّ د١ٗ َٔ شفسات ضتذسٟ نٓت ذاإ بطاط١ به 

 خلاٍ َٔ اضتدعا٥ٗا ٜتِ ٕأ لابد  Silverlight دٚاتأ بعض ٚ  asp.net ايصفخ١

asp.net  ٚ يٝظ HTML دا٠أ َع اتذاٍ ٖٛ نُا Bing Map . 

 اعتبازٙ يمهٔ المًف ٖرا Silverlight.js ٖٚٛ اترادّ د١ٗ َٔ ٚاحد ًَف يدٜٓا بك٢

 .  ايس٥ٝط١ٝ ايصفخ١ ع٢ً عسضٗا ٚ  Silverlight تطبٝل حتٛا٤لا أدا٠

 

 

 

   Silverlight مشروع مكونات

 بداخً٘ المًفات َٔ ايعدٜد ع٢ً يحتٟٛ إٔ يمهٔ  Silverlight تطبٝل خس٣أ د١ٗ َٔ

 Service ٖٛ الأٍٚ المجًد,  فكط ايس٥ٝط١ٝ المجًدات عٔ ضأتحدخ يهٔ ٚ

References  ٟٚٛاضتدعا٥ٗاب قُت ايتي ايٜٛب خدَات جمٝع ع٢ً المجًد ٖرا يحت 

 .  خس٣أ د١ٗ أٟ َٔ أٚ ايٜٛب َشسٚع َٔ
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 ٟاشٜٛ ٖٛ ٚ  Silverlight   َ٘ٓ ٖٛٚ app.xaml في تطبٝل ٟأ يخًٛ لا ًَف يدٜو

 في المًف ٖرا عٔ ضٓتخدخ windows form ٝكاتبطت في  program.cs اتماَ

 الأٍٚ references  ٚ Properties ُٖا تزًدٜٔ يدٜو خيراأ,  ايتاي١ٝ ايٓكط١

 setting ًَف ع٢ً يحتٟٛ  ايجاْٞ ٚ يًُشسٚع ضفتٗاأ ايتي المسادع ع٢ً يحتٟٛ

 تعٌُ  Silverlight تطبٝكات ٕأ بما,  ددا َِٗ ش٤ٞ ٖٓا لاحظ بالمشسٚع اتراص

 تخصٜٓ٘ ٜتِ Silverlight تطبٝلي ايتابع  Setting ًَف فإٕ المطتخدّ د١ٗ ع٢ً

    .  web ايـ تطبٝلي ايتابع  setting ًَف عٔ اتماَ يختًف ٖٛ ٚ ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً

 

 

   App.xaml الملف

 يتطبٝكات ايبدا١ٜ ْكط١ ٖٛ ٖرا ٜعتبر,  ايطابك١ ايصفخ١ في ٜتزأ نُا

Silverlight ًَفات عهظ ع٢ً XAML يد٣ يٝظ,  المشسٚع في يدٜو المٛدٛد٠ 

app.xaml المًف ٖرا َٔ ٍٚالأ ايشل قطُين إلى ٜٓكطِ أْ٘ نُا,  زض١َٝٛ ٚاد١ٗ 

 يتعسٜف دا٥ُا الأٍٚ ايشل ٜطتخدّ,  cs دادتَبا ٜٓتٗٞ ايجاْٞ ٚ xaml باَتداد ٜٓتٗٞ

 بحٝح ُشسٚعيً نُصدز تهٕٛ ٕأ تسٜدٖا ايتي ذيو شاب٘ اَ ٚ دٚاتالأ أٚ المًفات

 َع ايتعاٌَ فصٌ في الأَس ٖرا ضٓس٣)  ايتطبٝل َٔ دص٤ ٟأ لها ٜصٌ إٔ يمهٔ

Themes  , )َتداداب ٜٓتٗٞ ايرٟ ٚ خسالأ ايشل أَا cs  ٖٛٗرا في حدٜجٓا تسٛز ف 

 .  ايفصٌ
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 :  ايتايٞ اتددٍٚ في َب١ٓٝ طسم زبع١أ ٚ َشٝد المًف ٖرا يد٣

 

  ٝف١ايٛظ  ايطسٜك١ اضِ

Application_Startup  ٚ َٔ في الاْطلام ْكط١ تحدٜد ٜتِ ٖٓا 

 بعض ْشا٤إ ٖٓا هٓويم ٜطاأ ايتطبٝل

 ٜتِ ٕأ بعد َباشس٠ تٓفٝرٖا ٜتِ يهٞ طسماي

 .  ايعٌُٝ دٗاش ع٢ً ايتطبٝل تحٌُٝ

Application_Exit   اتذدخ ٖرا إطلام ٜتِ الأٚلى عهظ ع٢ً 

 .  ايتطبٝل غلامإ عٓد َباشس٠

Application_UnhandleExc
aption  

 اصطٝادٖا تحاٍٚ لم أخطا٤ أ١ٜ حدٚخ عٓد

 يريو,  َباشس٠ اتذدخ ٖرا إطلام ٜتِ

 اتذدخ ٖرا  Silverlightايـ َطٛزٟ ٜطتخدّ

 .  َباشس٠ ايصفخ١ بتخدٜح خطأ ٛعٚق عٓد

ReportErrorToDOM أٚ َعاتدتٗا تمت أخطا٤ ٚقٛع حاٍ في 

 ٖرا طلامإ ٜتِ ايتعبير صح إٕ اصطٝادٖا

 اترطأ ٖٛ َا المطتخدّ يخبر حٝح اتذدخ

 .  ايتطبٝل تشػٌٝ ثٓا٤أ حدخ ايرٟ
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 ضفأ  Silverlight َشسٚع في,  Appliaction_Startup ايطسٜك١ َع يٓبدأ

SilverlightControl اسمٗا ٜهٕٛ بحح friendsPage  ايصفخ١ في,  َجلا 

 ٚ بٝٓٗا بطٝطا اختلافا نحدخ يهٞ فكط  Buttonأدا٠  ٚ  TextBox ضفأ اتددٜد٠

 بتػٝير ٚقِ Application_StartUp طسٜك١ًي عد ٕالآ.   MainPage صفخ١ بين

   new FrindesPage إلى  RootVisual َٔ new mainpage اتراص١ٝ ق١ُٝ

 ٕأ أزٜدى ايٓافر٠ تػًل إٔ قبٌ,  ايتٓفٝر بدأ أٜٔ َٔ اْظس ٚ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ الإٓ

 يرٜش ش٤ٞ ٜٛدد لا!!  تلاحظ َاذا,  المتصفح في ايعٓٛإ شسٜط ع٢ً ْظس٠ تًكٞ

 لا  Silverlgiht صفخات بإٔ يوذ في ايطبب!    friendsPage ايصفخ١ في بأْو

 .  ايكاد١َ ايٓكط١ في يوذ ضٓس٣ ايصفخات بين تٓتكٌي  <a href > َع ٌَاتتع

 

 ش٤ٞ يٓهتب , المتصفح مإغلا بعد ٜكع ٖٛٚ   Application_Exitٖٛ خسالآ اتذدخ

 : ايكبٌٝ ٖرا َٔ

 

private void Application_Exit(object sender, EventArgs e) 1: 

   { 2: 

    MessageBox.Show(" did you close the Browser  !"); 3: 

   } 4: 
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   Silverlight في الصفحات بين الانتقال

 تطبٝكات ٔع انجير يختًف  Silverlight تطبٝكات في ايصفخات بين الاْتكاٍ

 :  ايصٛز٠ الى اْظس ايصفخات بين ايتٓكٌ في ضًٛبينأ ٖٓاى,  ايعاد١ٜ ايٜٛب

 

 ٚاحد٠ صفخ١ يدٜٓا نحٔ اتذايتين نلا في ٚ تكسٜبا ش٤ٞ نٌ تًخص ايصٛز٠ ٖرٙ

 غ١فاز صفخ١ يدٜٓا  Key pageالأٍٚ ضًٛبالأ في,  أخس٣ صفخات احتٛا٤ب تكّٛ

  link page ايجاْٞ ضًٛبالأ في َاأ , بداخًٗا الأخس٣ ايصفخات احتٛا٤ ٜتِ ٚ اتماَ

 .  خس٣أ صفخات ع٢ً تحتٟٛ بدٚزٖا الأدا٠ ٖرٙ  frame دا٠أ بداخًٗا صفخ١ يدٜٓا
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 اتدص٤ ٖرا في لاحكا ضٓس٣ ٚ  key pageٖٚٛ الأٍٚ الأضًٛب عٔ ٖٓا ضٓتخدخ

 قِ ثِ  keyPages َط٢ُ تحت ددٜد٠ صفخ١ ضفأ ٌُيعاب يًبد٤ خسالآ الأضًٛب

 ايصفخ١ في,  ايصفخ١ ٖرٙ َٔ ايتطبٝل ٜبدأ بحٝح app.xaml شفس٠ بتعدٌٜ

mainpage  أضف Button صفخ١ إلى يلاْتكاٍ خدَ٘تطضٓ حٝح 

friendsPage  ٍٚالاْتكاٍ عٓد بايفسم تشعس حت٢ قًٝلا ايتصُِٝ يرتػٝ ٜطاأ حا  . 

 

 قُت أْو َٔ اتماَ تأند XAML شفس٠ َٔ  KeyPages ايصفخ١ إلى عد ٕالآ

 شازب ضٞ شفس٠ ع٢ً ادخٌ ثِ,   layout root المطُا٠ ايس٥ٝط١ٝ   grid بحرف

 : ايتاي١ٝ ايشفس٠ ط١ٝٝايس٥ َشٝد في أضف,  ايصفخ١ ٗرٙب اتراص١

if (this.Content == null) 1: 

   { 2: 

    MainPage mainPage = new MainPage(); 3: 

    this.Content = mainPage; 4: 

   } 5: 

  

 بٗرا  keyPages ايصفخ١ إلى  GoToThisPage ايطسٜك١ ف١ابإض قِ ٜطاأ

 :  ايشهٌ
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public void GoToThisPage(UserControl p) 1: 

   { 2: 

    this.Content = p; 3: 

   } 4: 

 

 يصفخ١ الاْتكاٍ يصز  Click اتذدخ اْشأ ٚ  mainPage ايصفخ١ إلى اْتكٌ ٕالآ

 :  ايتاي١ٝ ايشفس٠ انتب اتذدخ ٖرا خٌداب,  صدقا٤الأ

KeyPages kp = this.Parent as KeyPages; 1: 

 kp.GoToThisPage(new friendsPage()); 2: 

 

 إلى تمسٜسٖا تم ايتي ايك١ُٝ يرتػٝ َع يهٔ ايشفس٠ ْفظ انتب خس٣الأ ايصفخ١ في

GoToThisPage  إلى Mainpage   ,تٛضٝح إلى تحتاج ايشفس٠ إٔ أبدا أعتكد لا 

 . الأَس دسب ٚ الإٓ  ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ! ,  شسح٘ يمهٔ مما بططأ فٗٞ

 

 َشازٜع في المًفات ٚ المجًدات لأِٖ فٝ٘ تطسقٓا ايفصٌ ٖرا َٔ اْتٗٝٓا قد ْهٕٛ بٗرا

Silverlight  ًَف ٕأ نٝف زأٜٓا نُا app.xaml  َِٗ تطبٝكات يعٌُ ددا 

Silverlight   ,في ايصفخات بين يلاْتكاٍ تطتخدّ ايتي ضايٝبالأ أحد زأٜٓا أخيرا 

Silverlight   . 
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 :  الثامن الفصل

 تصفحمال خارج العمل

 
 خازز,    Silverlight تطبٝكات تشػٌٝ يمهٓو نٝف ايهتاب َكد١َ في ٜٓازأ

 ضٓس٣ ٚ ضًٛبالأ ٖرا ع٢ً أنجس ضٓتعسف ايفصٌ ٖرا في ضسٜع بشهٌ المتصفح

 اتذصٍٛ يمهٓو نٝف اٜضأ ضٓس٣,  المتصفح خازز َٔ ايتطبٝل تحدٜح ٜتِ نٝف

 .  المتصفح خازز ايعٌُ عٓد المطتخدّ َٔ نجسأ صلاسٝات ع٢ً

      

:  ايتايٞ َعسفتو إلى ٜضاف إٔ يجب ايفصٌ ٖرا َٔ الاْتٗا٤ بعد  

 

المتصفح خازز تطبٝكو تجبٝت  . 

ايتجبٝت ع١ًُٝ تخصٝص  . 

ايتطبٝل في ايتشدٜجات أخس ع٢ً المطتخدّ ابكا٤  . 

ٍٛالمطتخدّ َٔ أنبر صلاسٝات ع٢ً اتذص . 
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 .  المتصفح خارج تطبيقك تثبيت

   TextBox أضف ايس٥ٝط١ٝ ايشاش١ َٓتصف في,   Silverlight في ددٜد َشسٚع ابدأ

  mainPage ايصفش١ سدد,   out of Browsers Project بداخً٘ انتبٚ

  Blend في,   Open with Expression Blend اختر ٚ الأيمٔ ايفأز٠ بصز ضػطٚا

 اختر ثِ  Silverlight Project setting اترٝاز سدد  Project ايكا١ُ٥ َٔ ٚ

Enable Application Out of Browser   ,ِع٢ً اضػط ث CTRL + Shift + 

B  ثِ ايتطبٝل يبٓا٤ CTRL + Shift + S عداداتالإ ٖرٙ تذفظ  . 

 

 تلاسظ ئ ٕالآ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ,   Visual Studio إلى عد ثِ  Blend غًلأ

 Install Out of عٓٛإب ددٜدا خٝازا ضتذد الأيمٔ ايفأز٠ شز ع٢ً اْكس يهٔ ٚ,  ش٤ٞ

browsers project in this computer   ,ْافر٠ يو ضتخسز ٝازاتر ٖرا اْكس 

 اترٝاز ٚ  Start menu سدد المطتخدّ ضيراٖا ايتي ايٓافر٠ ٖٞ ٚ ايتجبٝت

desktop ِاْكس ث OK ,ِٜك١ْٛأ ضتر٣ ٚ المتصفح خازز ايبرْاَر تتجبٝ ضٝت 

 ايبراَر قا١ُ٥ في أٜضا ايتطبٝل ضتر٣ ٚ , ابدأ قا١ُ٥ في ٚ المهتب ضطح ع٢ً لايتطبٝ

 .ايتشهِ يٛس١ في
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 يرتػٝ ضتلاسظ المهتب ضطح َٔ ٚأ المتصفح َٔ ضٛا٤ ايتطبٝل بتشػٌٝ قُت اذا

 أْٓا بحهِ,  صعب١ تيٝط ايتجبٝت ع١ًُٝ تخصٝص,   remove إلى install اترٝاز

 ٚ ايتطبٝل بإشاي١ تكّٛ ٕأ فأزدٛ ايتشدٜح ع١ًُٝ عٔ ايًشظ١ ٖرٙ ست٢ ْتشدخ لم

 .   remove َسالأ بتذسب١ أٜضا تكّٛ ست٢

 

 

 



الثالث : الفصل الثامنالجزء   

 

114 

 

 . التثبيت عملية تخصيص

 َشسٚع سدد ٚ  visual studio إلى عد

Silverlight  َِسالأ اختر ث Properties سدد 

 اضػط ايتبٜٛب ضفٌأ   Silverlight ايتبٜٛب

 ضتذد  out of browser setting ايصز ع٢ً

 تعدٌٜ يمهٓو ٖٓا َٔ,  ايتطبٝل تاعدادإ ْافر٠

 ٚ ايس٥ٝط١ٝ ايشاش١ اضِ َجٌ,  اترٝازات َٔ ايعدٜد

 ٜضاأ ٚ ًتطبٝلي تشتصس اضِ ٚ,  ايٓافر٠ عسض

 ايبراَر قا١ُ٥ في ضٝعسض ايرٟ ايتطبٝل تفصٌٝ

 ٚشهٌ,  ايبرْاَر ك١ْٜٛأ ٜضاٚأ  ايتشهِ يٛس١ في

 عٓد َتبع أضًٛب ٖٓاى,  الأضفٌ في ايتطبٝل طازإ

 تهٕٛ إٔ يجب ايبدا١ٜ في,  ٜكْٛاتالأ َع ايتعاٌَ

,  يتطبٝلا تزًد داخٌ تهٕٛ إٔ يجب ثاْٝا,  icon يٝظ ٚ  png ايٓٛع َٔ ٜكْٛاتالأ

 ٜكْٛاتالأ ٚٚضع icon بعٓٛإ المشسٚع في ددٜد تزًد شا٤ْإ ٖٛ ٖٓا المتبع الأضًٛب

 Require اترٝاز تشدٜدب تكّٛ لا يهٔ ٚ يو يحًٛ نُا ايتطبٝل خٝاز عدٍ,  فٝ٘

elevated trust when running outside the browser  ,ِببٓا٤ ق 

  Build قا١ُ٥ َٔ ٚأ  CTRL + Shift + B ٚأ F6 باضتخداّ ضٛا٤ ددٜد َٔ ايتطبٝل

 .  تطبٝلًي اتددٜد٠ ٜك١ْٛالأ إلى اْظس ٚ ايتجبٝت ساٍٚ ٚ ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ ثِ, 



الثالث : الفصل الثامنالجزء   

 

115 

 

 

 ع٢ً لايتطبٝ بتجبٝت قِ المشسٚع اضِ َعٗا ٜضاأ تػير ٚ الأٜك١ْٛ تػيرت تلاسظ نُا

 ٚ ايبراَر شاي١إ ثِ ايبراَر ثِ ايتشهِ يٛس١ إلى اْتكٌ ابدأ قا١ُ٥ َٔ, المهتب ضطح

 :  ايصٛز٠ في نُا,  المطتخدّ دٗاش ع٢ً تجبٝت٘ تم قدٚ ايتطبٝل لاسظ

 

 

 إبكا٤ ايتعبير صح إٕ أٚ,  ايتطبٝل تحدٜح ع١ًُٝ ٖٞ ٚ ايتاي١ٝ يًخط٠ٛ ٕالآ يٓٓتكٌ

 .  ايتشدٜجات خسأ ع٢ً َطًع المطتخدّ
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 ع٢ً ايبرْاَر تجبٝت ٓ٘يمه ْ٘أ المطتخدّ ٜعسف نٝف,  ٖٓا َشه١ً يدٜٓا شايت َا 

 إلى شز ضٓضٝف يوذ يعٌُ,  الأَس بٗرٙ إخبازٙ عًٝو ٜتطًب يريو! دٗاشٙ

يلأدا٠   Click سدخ اْشأ ايتجبٝت يع١ًُٝ ايصز ٖرا ّضٓطتخد ايس٥ٝط١ٝ ايصفش١

Button  ,ع٢ً َجبتا يٝظ ايتطبٝل بإٔ ْتأند ٕأ أٚلا يجب ايفهس٠ ٖرٙ يتٓفٝر 

,   نًٝا ايصز ضٓخفٞ َجبتا نإ إذا أَا install ايٓص عسض تايٞايب ٚ ايعٌُٝ دٗاش

 بتجبٝت ٜكِ لم المطتخدّ إٔ َٔ ضٓتشكل  mainpageيًصفش١ ايس٥ٝطٞ المشٝد في

 :  ايتايٞ شهٌايب قبٌ َٔ ايتطبٝل

if (Application.Current.InstallState != InstallState.Installed) 1: 

   { 2: 

  button1.Content = "Install";               3: 

   } 4: 

 else 5: 

  { 6: 

 button1.Visibility = System.Windows.Visibility.Collapsed; 7: 

 } 8: 

 

 :  ايشهٌ ابٗر ايتجبٝت أَس فطٓهتب  Click اتذدخ في َاأ

Application.Current.Install(); 1: 

 

 .  ايصز دسب ٚ ددٜد َٔ ايتطبٝل شػٌ ثِ شايت٘إ دسب ٚ الإٓ ايتطبٝل ببٓا٤ قِ!  فكط
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 التطبيق في التحديثات أخر على المستخدم ابقاء

 ٖٞ ايتطبٝكات َطٛزٟ يد٣ تكسٜبا ١ْٜٚٛ ش١َأ تشهٌ ناْت ايتي َٛزالأ أِٖ أسد

 المطتخدّ إبكا٤ ٚ المطتخدّ يد٣ بتطٜٛسٖا ٕٜكَٛٛ ايتي ايتطبٝكات تحدٜح ع١ًُٝ

 شٗسأ َٔ,  اتذًٍٛ َٔ ايعدٜد ٖٓاى نإ ١المشهً ٖرٙ لمعاتد١,  ايتشدٜجات خسأ ع٢ً

 عٔ المًف في صدازالإ زقِ بتػٝير ٚ قسا٤ت٘ ٚ اترادّ ع٢ً ًَف نتاب١ ٖٛ اتذًٍٛ ٖرٙ

 .  ايتشدٜح ع١ًُٝ تتِ المجبت صدازالإ زقِ

 في يرتػٝ د٢ْأ إٔ بٌ ًَف ٜٛدد لا ٖٓا,  نًٝا اتكسٜب تشتًف َسالأ  Silverlight في

 ضفيلأ,   Update خاتذد َباشس٠ ٜطًل ددٜد٠ ًَفات ف١ضاإ ٚأ ايصفشات تصُِٝ

 ايبدا١ٜ في يوذ يعٌُ,  ٜدٜٚا تفعًٝٗا عًٝو يجب بٌ تًكا٥ٞ بشهٌ ايع١ًُٝ تتِ لا

 ايشفس٠ ضفأ,  يًصفش١ ٞطٝايس٥ المشٝد في تحدٜح ٚدٛد َٔ تأندًي ضٓتشاز

 :  ايتاي١ٝ

Application.Current.CheckAndDownloadUpdateAsync(); 1: 

 

 ايفصٍٛ خلاٍ َٔ  Async ايطسم َع تتعاٌَ نٝف تعسف صبشتأ قد أْو أعتكد

 : انتب,  Completed سدخ تطًل سمايط فٗرٙ ايطابك١

Application.Current.CheckAndDownloadUpdateCompleted+= 1: 
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 تًكا٥ٞ بشهٌ خاتذد ْشا٤إ ٜتِ ست٢ المفاتٝح ٛس١ي َٔ َستين  tab شز ع٢ً اْكس ٚ

 ٚ لا أّ ددٜد٠ تحدٜجات ٖٓاى ناْت إذا َجلا المطتخدّ ضٓخبر اتذدخ ٖرا داخٌ

 :  ايشفس٠,   e المتػير ّاباضتخد يوذ

void Current_CheckAndDownloadUpdateCompleted(object sender, 1: 

CheckAndDownloadUpdateCompletedEventArgs e) 2: 

   {               3: 

 if (e.UpdateAvailable) 4: 

       { 5: 

 MessageBox.Show("Application updated, please restart to apply  6: 

 changes."); 7: 

       } 8: 

   } 9: 

 

 عد,  ايتطبٝل ببٓا٤ قِ ثِ دلأضٛي ايس٥ٝط١ٝ  grid ايـ خًف١ٝ يٕٛ يربتػٝ قِ يًتذسب١

 يٓطخ١ا لاسظ)  ايتطبٝل بتشػٌٝ قِ ٚ المهتب ضطح ع٢ً ١تالمجب ايتطبٝل ٜك١ْٛأ إلى

 يرتػٝ قبٌ CheckUpdate ايطسٜك١ ع٢ً تحتٟٛ ٕأ يجب المهتب ضطح ع٢ً المجبت١

 جاتايتشدٜ ٖرٙ يتٓفٝر,  تحدٜجات بٛدٛد ايتطبٝل ضٝخبرى(  ,   grid ايـ يٕٛ

 .  ٕالآ أَاَو ايطٛدا٤ ايشاش١ ضتر٣ ٚ ايتطبٝل غًلأ,  ايتطبٝل تشػٌٝ عاد٠إ عًٝو
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 لابد ايُٓاذز َٔ ايعدٜد ع٢ً تٟٛتح ايتي ٚ ايهبير٠ اتايتطبٝك في خس٣أ ْكط١

 في تشدٜدايب ٚ app.xaml المًف داخٌ ايتشدٜجات َٔ ايتأند ع١ًُٝ تهٕٛ ٕأ

 .  Application_Startup اتذدخ

 

 

 المستخدم من أكبر صلاحيات على الحصول

 نًٝا تسدٚد أْو نٝف"  المطتخدّ دٗاش ع٢ً بٝاْاتاي تخصٜٔ"  فصٌ في ٜٓازأ

 فأْت َجلا فٝدٜٛ ًَفات بتطذٌ ٜكّٛ تطبٝل تطٜٛس َجلا زدتأ إذا,  َٝذا 2 بحذِ

 فكط يمهٓو نبرأ صلاسٝات ع٢ً يًشصٍٛ,  ذاَٝ 2 َٔ أنبر َطاس١ إلى بحاد١

 Require elevated trust when running outside the اترٝاز تحدٜد

browser َٔ ْافر٠ out of browser setting    . 

 

 ضتخسز ٚ عٓدٖا ايتجبٝت ْافر٠ ضتتػير 

 المطتخدّ بريتخ َا ْٛعا ١ََٛش٦ ْافر٠

 ايٝطاز ع٢ً ايصٛز٠ اْظس)   َنيأ بتشرٜس

) . 
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 يلاتصاٍ تحتاز ايتي ايتطبٝكات في,  فحالمتص خازز ايعٌُ عٓد خس٣أ َشه١ً ٖٓاى

 هٕٛت نٞ بالإْترْت َتٛفس اتصاٍ ٛدٛدب دا٥ُا ايتأند عًٝو ايبٝاْات عد٠بكا

 سما٤الأ فضا٤ إلى ضٓشتاز ذيو يعٌُ ايبٝاْات بكاعد٠ َتصٌ

NetworkInformation يـ ايتابع System.net  ايٓٛع َٔ داتينأ ضأضٝف 

label في,  يًُطتخدّ بالإْترْت الاتصاٍ ساي١ تعسض بحٝح ايس٥ٝط١ٝ ايصفش١ إلى 

 ٖرا في ٚ,   NetWorkAccessChanges سدخ ضٓطًل تطبٝلًي ايس٥ٝطٞ المشٝد

 :  ايشفس٠.   Disconnect ٚأ  Connect َاإ ضٓعسض اتذدخ

NetworkChange.NetworkAddressChanged += new 1: 

NetworkAddressChangedEventHandler(NetworkChange_ 2: 

 NetworkAddressChanged );              3: 

 

 انتب NetworkChange_NetworkAddressChanged اتذدخ في ثِ

 :  ايتايٞ

void NetworkChange_NetworkAddressChanged(object sender 1: 

, EventArgs e) 2: 

  { 3: 

  if (NetworkInterface.GetIsNetworkAvailable())              4: 

       { 5: 

     lblCheck.Content = " Connect  "; 6: 

     lblCheck.Foreground = new SolidColorBrush(Colors.Green); 7: 

       } 8: 

        else 9: 

       { 10: 
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   lblCheck.Content = " Disconnect  "; 11: 

   lblCheck.Foreground = new SolidColorBrush(Colors.Red); 12: 

       } 13: 

 } 14: 

 

 ذاإ بمع٢ٓ,  بالإْترْت الاتصاٍ تكطع ست٢ ش٤ٞ يحدخ ئ ٕالآ ايتطبٝل بتٓفٝر قِ

,  ش٤ٞ يحدخ ئ ٠َٛدٛد غير صلاأ ايشبه١ ٚناْت ايتطبٝل بتشػٌٝ خدّالمطت قاّ

 إلى NetworkChange اتذدخ تست٣ٛ ْطخ فكط يمهٓو المشه١ً ٖرٙ لمعاتد١

 .    mainPage ايصفش١ في ايس٥ٝطٞ المشٝد

 

 المتصفح خازز  Silverlight تطبٝكات تٓفٝر ٜتِ نٝف ايفصٌ ٖرا في ٜٓازأ إذاً

 ع١ًُٝ تخصٝص ٜتِ ٝفن ٚ ايتجبٝت ع١ًُٝ إلى تطسقٓا,  تكسٜبا ناٌَ بشهٌ

 َا أٚ ًَفات أ١ٜ اضتخداّ بدٕٚ ايتطبٝل تحدٜح ١ُٝعً تتِ نٝف ٜٓازأ ثِ ايتطبٝل

 نإ ساي١ في بالإْترْت الاتصاٍ َساقب١ ويمهٓ نٝفو زأٜٓا أخيرا,  شاب٘

 .  الاْترْت اتصاٍ إلى يحتاز تطبٝلاي
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  الرابع الجزء

  Themesالتعامل مع الـ

     DeepZoom وأداة
 

 إلى بالإضافة,  Themes  مع التعامل كيفية على ستتعزف الجزء هذا في

   أداة وهي  Silverlight لـ تطويزها تم التي الأدوات أهم أحد استخدام

DeepZoom  الصور لعزض تشتخدم لتيا .  

 : التالي معزفتك إلى يضاف أن يجب  الجزء هذا من الانتواء بعد

 الثيمات مع التعامل •

 . Deep zoom أداة استخدام •
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 :  التاسع الفصل

   themes الـ مع التعامل
 وا وع وا ًٖٕ تعاومت قد ٌكأ المؤكد فىَ  ASP.net تطبٗكات وَ قادً كٍت إذا

 وعين تصىٗي لإٌشاٞ تطتددً التي دٔاتٔالأ التكٍٗات وَ غيرِا ٔ CSS بـ ٖطىٜ

 ٔ  themes دٔز ٖأت٘ ٍِا,  المشسٔع جصاٞأ جمٗع عمٜ عاً التصىٗي ِرا ٖكُٕ بحٗح

  C sharp شفسٚ وَ بدلا  xaml وع ضٍتعاون المسٚ ِرٓ لكَ ٔ app.xaml ومف دٔز

 .  الصفس وَ ٌشاْٟإ وَ بدلا جاِصٚ  themes ًدااضتد كٗفٗٛ ضٍسٝ خيراأ. 

 

:  التالي معرفتك إلى يضاف أن يجب الفصل هذا من الانتهاء بعد  

الـ تعٗين theme  ٚباضتدداً البرٌاوج في كىصدز جعمّا ٔ وعٍٗٛ لأدا 

app.xaml   . 

ًاضتددا theme  ٛبـ اتراص Silverlight toolkit  . 

ًاضتددا theme ٚجاِص . 
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 في كمصدر جعلها و معينة داةلأ  theme الـ نيتعي

 :  app.xaml باستخدام البرنامج

 باضتدداً  button داٚالأ شكن بتػير ٌكًٕ أُ ٌسٖد الٍكطٛ ِرٓ في بالعىن لٍبدأ

Blend  ,في جدٖد وشسٔع افتح Silverlight  في السٟٗطٗٛ الصفخٛ افتح ثي Blend 

 وَ الأيمَ الفأزٚ بصز اٌكس ٔ Button حدد,  شز ٔأ  button الصفخٛ في ضفأ,  

 Edit Copy اترٗاز حدد ثي وَ ٔ Edit Template اترٗاز حدد الكاٟىٛ ضفنأ

 ,خٗازاُ لدٖك الٍافرٚ ِرٓ في   Create Style Resource ٌافرٚ واوكأ ضتظّس
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 الصفخٛ ِرٓ داخن الصز لهرا Style بتعدٖن تكًٕ ُأ إوا

  Application إلى اترٗاز بتعدٖن تكًٕ ُأ أٔ فكط

 حدد,  المشسٔع كاون عمٜ اضتدداوْ تطتطٗع بحٗح

 كىا  style الـ اضي دع ُالآ  This document اترٗاز

 .  وٕافل عمٜ اٌكس ثي ِٕ

 بّرا اتراص  style بـ كاون تحكي عمٜ ُالآ ضتخصن

 ٌافرٚ في  animation جمٗع ضتجد,  Buttonالـ

status  ضترٝ ٔ,  الأٔه الفصن في اضابك ٍٖازأ كىا 

 OATL داخن  buttonوٍّا ٖتكُٕ التي جصاٞالأ جمٗع

 .  Buttonبأداٚ  اتراص status الـ بتعدٖن ُالآ لٍبدأ

 

 الألٕاُ عمٜ اتيرالتػٗ بعض بإجساٞ قي  Base حدد

 OATL وَ  Background سالعٍص بتخدٖد قىت ذاإ,  الأٔه الفصن في زأٍٖا كىا

 لا ٌكأ ٖعني ِرا,  اترصاٟص جصٞ أعمٜ في لٕاُالأ جصٞ في صفساٞ علاوٛ ضتلاحظ

 اٌكس لكلر,  الصفس وَ بٍاْٟ عادٚإ عمٗك لكَ ٔ ٍِا وَ اتدصٞ ِرا تعدٖن تطتطٗع

 الصز ُأ لاحظ.  التصىٗي بإعادٚ ابدأ ٔ  rest اترٗاز حدد ٔ الصفساٞ الٍكطٛ عمٜ

 .  اتذالات ِرٓ كن تعدٖن ٖطاأ تسٖد ازبم لكلر اتذالات وَ العدٖد لدْٖ
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 الأٔه الفصن في قبن وَ ّاوع تعاومٍا فكد التصىٗي طسٖكٛ عَ ش٘ٞ ٙأ أشسح لَ

 ُأ بعد  Button العٍصس ٞاجصأ باضتكشاف الٕقت بعض اوط٘ ٔ سٖدت وا عده

,  CTRL + S عمٜ اضػط,   بّا تسغب التي التعدٖلات وَ اترلابٛ ٌاومكأ ٍتّ٘ت

 .  التصىٗي ٛطكوٍ عمٜأ وَ  Templers أغمل

 بأُ عٍدِا ضتلاحظ  Projects ٌافرٚ وَ تزددا  mainPage الصفخٛ افتح

style  الـ  عمٜ تطبٗكْ تم قد اتددٖدButton أضفت إُ لكَ ٔ,  أصلا المٕجٕد 

Button تحدٖد عمٗك يجب!  ش٘ٞ ٙأ تسٝ لَ أخس 

style  اتراصٗٛ وَ العٍصس لهرا style  دٔاتأ كن Silverlight  بّرٓ عىتتت 

,  الشسٖط عمٜأ وَ عٍّا ابحح ٔأ  properties شسٖط وَ اتراصٗٛ حدد اتراصٗٛ

  style الـ ضتجد  local rescores اترٗاز حدد ثي,  اتراصٗٛ بجاٌب المسبع شز اٌكس

 . اتددٖد الصز عمٜ تطبٗكْب قي style ِرا ضترٝ ٔ اترٗاز حدد اتددٖد

 ٔ  السٟٗطٗٛ صفخٛمل  XAML شفسٚ ومف افتح,   style الـ ِرا حفظ تم َٖأ إذا 

 .UserControls بالٕضي ٖبدأ الرٙ ٔ,  اضافتْ تم الرٙ دٖداتد العٍصس إلى اٌظس

resources    . 

 ِرٓ المشسٔع وطتٕٝ عمٜ  Style  الـ اضتدداً ِٕ ٔ يرالأخ اتدصٞ إلى ٍتكنٍل الأُ

 تفعن أُ حألت ٔ إلّٗا شز أضفت ٔ المشسٔع إلى جدٖدٚ صفخٛ فٛبإضا قىت ذاإ,  المسٚ

 ذاإ عٍٜبم,  app.xaml الممف اضتدداً ٖتي لكلر,   Style ٙأ تجد لَ الأوس ٌفظ

  Application اترٗاز   create style resources الٍافرٚ عٍد البداٖٛ في كٍا

 وَ بدلا  <Application.Resources> الٕضي داخن  style الـ حفظ ٖتي فطٕف
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UserContorls   ,ومف افتح app.xaml ٔ شفسٚ فيXAML   التالٗٛ الشفسٚ ضفأ 

  :<Application.Resources>  عكد إلى

<Style x:Key="CloseButton" TargetType="Button"> 1: 

<Setter Property="HorizontalAlignment" Value="Right"/> 2: 

<Setter Property="Width" Value="50"/> 3: 

<Setter Property="Height" Value="25"/> 4: 

<Setter Property="Template"> 5: 

<Setter.Value> 6: 

<ControlTemplate> 7: 

<Border x:Name="brd1" Width="22" Height="22"  8: 

CornerRadius="15"> 9: 

<TextBlock x:Name="txt1" Foreground="#222"  10: 

    TextAlignment="center" Text="r" FontSize="11"  11: 

    VerticalAlignment="center" FontFamily="Webdings"/> 12: 

<Border.Background> 13: 

<RadialGradientBrush GradientOrigin=".3, .3"> 14: 

<GradientStop Color="#FFF" Offset=".15"/> 15: 

<GradientStop Color="#777" Offset="1"/> 16: 

</RadialGradientBrush> 17: 

</Border.Background> 18: 

</Border> 19: 

</ControlTemplate> 20: 

</Setter.Value> 21: 

</Setter> 22: 

</Style> 23: 
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 باضتدداً بعىمّا قىت فقدXAML شفسٚ وَ تٍصعج لا

Blend  ٔ َالـ ٌفظ عمٜ تحصن ُأ أزٖد لك style  

اداٚ  إلى تزددا عد ُالآ,  بإٌشاْٟ أٌا قىت الرٙ

Button ذاتّا اترطٕات افعن ٔ الجاٌٗٛ الصفخٛ في 

 المسٚ ِرٓ الأٔلى  Button لأداٚ  style الـ يرٗتػ عٍد

 ٖطاأ كٍكيم,  CloseButton اترٗاز ضتجد

 .  المشسٔع جصاٞأ وَ جصٞ أٙ في  style الـ ِرا اضتدداً

 

 

   Silverlight toolkitبـ الخاصة  theme استخدام

 تكًٕ أُ المكدوٛ في وٍك طمبت لكد,  كدوٛالم وَ الكتاب تابعت قد تكُٕ ُأ أتمٍٜ

 وَ العدٖد عمٜ المكتبٛ ِرٓ تحتٕٙ,  Silverlight بـ اتراصٛ  toolkit دأتأ بتجبٗت

themes ٚفي جدٖد وشسٔع افتح, ضتدداًللا اتداِص Silverlight   ,بتشػٗن قي 

 Microsoft Silverlight 4 تزمد في ابدأ قاٟىٛ وَ ٔذلك  Toolkit داٚلأ الأوجمٛ

Toolkit April 2010 عَ ابححToolkit Samples    ,وطىٜ تحت عٍصس جدضت 

theming  21 تكسٖبا ٍِاك العٍصس ِر داخن themes   ,٘لطسٖكٛ ُالآ ضٍأت 

 .   Silverlight في وشازٖعك داخن  themes ِرٓ اضتدداً
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 المساجع اضافٛ ٔلاأ عمٗك  themes ضافٛلإ

 ضفأ  references تزمد في,  بّا اصٛترا

 بعد الٗطاز عمٜ الصٕزٚ في كىا المكتبات

  theming بـ اتراصٛ المكتبات اضافٛ

 داخن وَ ٌطتددوّا ُأ الآُ ٌطتطٗع

mainpage  التال٘ شكنالب  : 

 

xmlns:BlackTheming="clrnamespace:System.Windows. 1: 

Controls.Theming;assembly=System.Windows.Controls. 2: 

Theming.BureauBlack" 3: 
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 طٛابط بكن يمكٍك Theme  BureauBlackلمـ  سماٞالأ فطاٞ اضتدعاٞ عدب

 المٗصٚ ِرٓ يمتمك Theme كن ُأ حٗح,  ٖاتأاتذ باضتدداً الٍىٕذج عمٜ تطبٗكْ

 :  اكتب XAML في ٔ  Grid الـ داخن, 

<Canvas> 1: 

<BlackTheming:BureauBlackTheme> 2: 

 3: 

</BlackTheming:BureauBlackTheme> 4: 

</Canvas> 5: 

 

 ش٘ٞ كن ُالآ Themeـ مل السٟٗطٗٛ اتذأٖٛ ِ٘ ِرٓ

 تمكاٟ٘ بشكن ضٗتىمك اتذأٙ ِرا داخن ضتكبتْ

 ٖطاأ يمكٍك أٌْ لاحظ Theme الـ ِرا خصاٟص

 عمٜ التي الصٕزٚ في,  اتذأٙ ِرا خازج الكتابٛ

 خسالآ ٔ اتذأٙ داخن اىِأحد شزَٖ ٍالدٖ الٗىين

 إلى الأسماٞ فطاٞ ٗيرتػ خلاه وَ خسٝأ Themes تجسبٛ يمكٍك,  اتذأٙ خازج

 .  بغست الرٙ Theme الـ
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  جاهزة  theme استخدام

 عمٜ ٍآاضتددو ٔ بك خاص  styleٌشاٞبإ تكًٕ كٗف الطابكتين كستينالف في ٍٖازأ

 بإٌشاٞ تكًٕ كٗف ٍسٝض الٍكطٛ ِرٓ في,  الصفخٛ وطتٕٝ عمٜ ٔأ التطبٗل وطتٕٝ

theme  اضتدداً ٔ,  أخسٝ تطبٗكات في اضتدداوْ ٔ بك خاص Themes خسٝأ 

 .  وشسٔعك داخن

 اسمْ تزمد اٌشأ ثي,   جدٖد  Silverlight  وشسٔع افتح,  الأٔلى ٍكطٛالب لٍبدأ

Assets ومفات ُأ عمٜ العادٚ جست حٗح themes  ٕداخن,  المجمد ِرا في ضعت 

 سم٘   Silverlight Resource Dictionary الٍٕع وَ جدٖد عٍصس ضفأ المجمد

 .  style وجلا الممف

 ٖطتددً ٔ Corestyles ٔلاأ عمّٗا المتفل المطىٗات بعض ٍِاك الجٗىات عدادإ عٍد

 تطع ٍِا ٔ  toolkitstyles ثي,   Silverlightلـ السٟٗطٗٛ المكٌٕات ثٗىات عدٖنلت

 كاٟ٘مالت كىاهالإ أداٚٔ الكٕاٟي ٔ يٗالتكٗ دأتأ وجن  Toolkit دٔاتالأ ثٗىات

 وجن  SDK دٔاتأ ِ٘ ٔ sdkstyles لدٍٖا ثي,   toolkit دٔاتأ عمٜ لاحكا ضٍتعسف

Data grid   ٔ DataPager  ٔ ChildWindow   ,لدٍٖا ثي fonts ٔ ْٖٗتي ف 

 لتدصَٖ ٖطتددً ٔ brushes لدٍٖا ثي,   التطبٗل في المطتددوٛ اترطٕط علاُإ

 ِرا ٔ styles لدٍٖا أخيرا,  Themeالـ تصىٗي في تطتددوّا التي ُاالألٕ ٔ شكاهالأ

أداٚ  وع ٍٖازأ كىا الأداٚ شكن بتعدٖن تكًٕ جساٞاتإ أٖٛ تخصَٖ في بْ تكًٕ  خيرالأ

Button ضابكا  . 
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أدٔات  شكن يرلتػٗ ( CloseButton شفسٚ) الأعمٜ في التي الشفسٚ ضأضتددً

Button  ,الٕضي داخن لصكّاا ٔ الشفسٚ اٌطذ فكط ResourceDictionary  ,

 داخن Buttonsللـ مخصص  Style لدٍٖا بأُ التطبٗل خبازإ ِ٘ ٛالتالٗ اترطٕٚ

 :  الشكن بّرا,  app.xaml ومف

<Application.Resources> 1: 

   <ResourceDictionary> 2: 

      <ResourceDictionary.MergedDictionaries> 3: 

      <ResourceDictionary Source="Assets/Style.xaml"/> 4: 

      </ResourceDictionary.MergedDictionaries> 5: 

   </ResourceDictionary> 6: 

</Application.Resources> 7: 

 

 لمعٍصس  style اتراصٗٛ وَ ثي شز ضفأ ٔ السٟٗط٘ الٍىٕذج إلى اٌتكن الآُ,  كطف

 وَ كجسأ في اضتدداوْ عادٚإ يمكٍك  style ومف لدٖك صبحأ الآُ,  اتددٖد

 .  تطبٗل
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 كىا! ,  اتداِصٚ الجٗىات عَ اذاو حطٍا

 أُ بد لا Theme كن ضابكا ذكسٓ ضمفتأ

 الممفات وَ أكجس أٔ ٔاحد ومف عمٜ يحتٕٙ

 المشسٔع وع المسفكات في,  عمٜالأ في التي

 زاٟعٛ وَ كجسأ Themes أزبعٛ لدٖك

 بشكن تطبٗكاتك وع اضتددوّا يمكٍك

 احرف ٔ  Buttonالـ احرف حالٗا وباشس

 بعٍٕاُ تزمد ضتجد المشسٔع وسفكات في  themes المجمد افتح,   Style ومف

JetPack ْبعٍٕاُ تزمد داخم assets الـ ومفات تٕجد الاخير المجمد داخنTheme 

 تٍفٗر حألت إذا,  وشسٔعك في assets تزمد إلى الممفات جمٗع بإضافٛ قي, 

 ٔجٕد عدً جٌٛتٗ فكط الأخطاٞ ِرٓ الأخطاٞ وَ ِاٟن بكي ضتتفاجأ الآُ المشسٔع

 بإضافتّا قي ٔ خطاٞالأ ٌافرٚ وَ المطمٕبٛ لمكتباتا حدد,  شوٛلاال  Toolkit وكتبات

 عٍصس ٙأ بإضافٛ تكًٕأُ  ُالآ حألت إذا,   الأعمٜ في الصٕزٚ إلى اٌظس,  المشسٔع إلى

 Them الـ عمٜ حصمت قد ٚادالأ ِرٓ أُ وباشسٚ ضتجد التطبٗل في صفخٛ أٙ إلى

 assets تزمد داخن المٕجٕدٚ خسٝالأ مفاتالم بإضافٛ تكًٕ ُأ ٍطٜت لا.  لها اتددٖد

 بّرا  xaml ومف صبحٗل ٔ Style.xaml الممف وع تٖزأ كىا app.xaml الممف إلى

 :  الشكن

<Application.Resources> 1: 

   <ResourceDictionary> 2: 

      <ResourceDictionary.MergedDictionaries> 3: 

      <ResourceDictionary Source="Assets/Style.xaml"/> 4: 
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      <ResourceDictionary Source="Assets/CoreStyles.xaml"/> 5: 

      <ResourceDictionary Source="Assets/SDKStyles.xaml"/> 6: 

 <ResourceDictionary Source="Assets/ToolkitStyles.xaml"/>      7: 

 </ResourceDictionary.MergedDictionaries> 8: 

   </ResourceDictionary> 9: 

</Application.Resources> 10: 
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 Themes تعدٖن ٖتي كٗف فْٗ زأٍٖا,  الفصن ِرا وَ اٌتٍّٗا قد كٌُٕ ٍِا إلى

 ٜعم ٔأ الٍىٕذج وطتٕٝ عمٜ التعدٖلات رِٓ اضتدداً ٖتي كٗف ٔ ِصٚااتد ٔاتالأد

 ٔ بك خاص Theme إٌشاٞ ٖتي كٗف زأٍٖا كىا,  بالكاون التطبٗل وطتٕٝ

 ِرا أُ كٗف زأٍٖا ٔ app.xaml لمىمف تطسقٍا,  خسٝأ تطبٗكات في اضتدداوْ

 زأٍٖا أخيرا,  المدتمفٛ  المشسٔع أجصاٞ بين المصادز وشازكٛ في وّىا ٔزاد ٖمعب الممف

 تصىٗي الٍّاٖٛ في.    toolkitالـ Themes ٍٖازأ ٔ المدتمفٛ Themesالـ اٞجصأ

 ٔ  Blend اضتدداً عَ اتذدٖح عٍد جدا ىتعٛلما وٕزالأ وَ  Silverlight تطبٗكات

 .   فكط XAML اضتدداً عٍد الك٠ٗبٛ وٕزالأ وَ لكٍّا
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 :  العاشر الفصل

  DeepZoom مع التعامل
 

 كجسأ بطسٓك٘ ّ عالٔ٘ بدق٘ الصْز لعسض جٔدٗ طسٓك٘ Deep Zoom داٗأ تْفس

 زؤٓ٘ يمكيك,  العادٓ٘  Image داٗأ اضتخداو مً  Silverlight لتطبٔكات قسبا

 صلفال ٍرا في ضيسٚ,   hard Rock مْقع علٙ  DoopZoom لأداٗ مباشس تطبٔل

 ضتعسف ّ,    الشفسٗ مً ّاحد ضطس كتاب٘ دٌّب داٗالأ اضتخداو يمكيك كٔف

 .   Silverlight مطْز تصبح ٌأ معيٙ حكا

 

 

:  التالي معرفتك إلى يضاف أن يجب الفصل هذا من الانتهاء بعد  

أداٗ اضتخداو DeepZome  . 

 

http://memorabilia.hardrock.com/
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  DeepZoom أداة استخدام

 ٍيا ضأفترض لرلك,  DeepZoom علٙ الحصْل زابط المكدم٘ في ذكست لكد

 Deep Zoom البرىامج حدد ابدأ قاٜن٘ مً,  مطبكا الأداٗ ٍرِ بتجبٔت قنت أىك

Composer   ,لٔكً ّ جدٓد مشسّع بإىشاٛ قه SilverlightDeepZoom  ,

 .  DeepZoom بـ الخاص٘ التطْٓس بٔٝ٘ في ٌالآ ىفطك ضتجد

 

 



 الجزء الرابع : الفصل العاشر

 

138 

 

 

 

 تسٓدٍا التي الصْز ضفأ ّ  Add Images شز علٙ اضػط

 كنصدز جعلَا ّ الصْز ظلب مباشسٗ المعالج ضٔبدٛ, 

 ٍٕ التالٔ٘ الخطْٗ الآٌ(  الٔطاز علٙ الصْزٗ) للبرىامج

 ٌالآ ضتجد,  علٙالأ مً  Compose الخٔاز حدد,  الصْز لعسض معين شكل ىشاٛإ

,  الطبكات أّ  layers شسٓط ضتجد الٔنيٙ الجَ٘ في,  ضفلالأ في الصْز شسٓط

 التيطٔل اتّدأ ضترٚ الٔطاز علٙ,  براتَا مطتكل٘ طبك٘ تشكل صْزٗ كل أٌ حٔح

,  العنل ميطك٘ ميتصف في يراخأ,  خلافُ ّ التصػير ّ التكبير ّ لصْزا ٗالذاذ مً

 ميطك٘ علٙ زمَٔا ّ ْزالص شسٓط مً صْزٗ ٖأ بطحب ابدأ ٔلاقل زكص ٌالآ

 .  خسّٚأ صْزٗ كل بين الحنساٛ الحدّد ٚضتر السمٕ عنلٔ٘ ثياٛأ,  التصنٔه
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,  بعسضَا تسغب التي الصْز تحدد ٌأ بعد 

 حدد ,   Export  الأخيرٗ للخطْٗ اىتكل

Export  ًشسٓط لك ضٔظَس,  علٙالأ م 

 output الخٔازات ّلاأ لدٓك ,الٔطاز علٙ

type   ّ الملف ىْع تحدٓد يمكيك ميَا 

 يمكيك حٔح لُ  Export عنل تسٓد رٖال

 ثه,   Silverlight حدد   Silverlight تطبٔل شكل علٙ ّأ صْز شكل علٙ جَاااخس

 لدنْع٘ تحدٓد يمكيك  Templates الخٔاز في  Export Option خٔازات مً

 حدد Expression Blend 4 + Source الخٔاز ٍْ ٌالآ نيآَ ما الخٔازات مً

 للبدٛ  Export علٙ اضػط  DeepZomeEx إلى المشسّع اضه غير ثه,  الخٔاز

 َاماضتخدا إلى يتكللي ّ.  العنلٔ٘ تيتَٕ حتٙ للحظات اىتظس,  التصدٓس بعنلٔ٘

 بعد الخٔاز ٍرا ضٔظَس) Preview in Browser الخٔاز علٙ اىكس,   Blend مً

 المشسّع بتيفٔر ابدأ ّ Blend ّأ VS بـ ضْاٛ الصادز المشسّع افتح( .  التصدٓس عنلٔ٘

 .   فكط,  مباشسٗ



 الخاتمة

 

140 

 

 :  الخاتمة

 حىه وعزفتك بناء هى الكتًب ذاه في ضًٌالزئ هدفي,  الكتًب بدايُ في تطزقت كىا

 وا,  يكفٌ هذا نأ أعتقد العالم هذا في كبدايُ,   Silverlight في الزئًضًُ وىرالأ

 تبقِ لكٌ المصادر هذه رَسيا ونك  رجىأ لكلذ  المتقدوُ الأوىر ون المشيد هناك ساه

  خلافه و حاتوشزال و دواتالأ و الأخبار آخز عمِ تحصن و,  يدور  عىا بأوه ولاأ وتابعا

 :  Silverlight في المتعمقُ

 الزئًضًُ المىاقع خلاصات  : 

 Silverlight Cream . 

 Silverlight Community . 

 Silverlight Show .  

 وطىرٍ ودونات خلاصات Microsoft   : 

 Jesse Liberty  

 Tim Heuer  

 Jeff Wilcox  

 Christian Schormann  

 Jaime Rodriguez  

 Mike Taulty  

 Peter Torr  

 Corrina Barber  

 John Papa  

 Pete Brown’s Client Roundup 

http://geekswithblogs.net/WynApseTechnicalMusings/Rss.aspx
http://www.silverlight.net/rss/community.ashx
http://feeds2.feedburner.com/silverlightshow
http://feeds.feedburner.com/JesseLiberty-SilverlightGeek
http://feeds.timheuer.com/timheuer
http://feeds.feedburner.com/JeffWilcox/Silverlight/
http://electricbeach.org/?feed=rss2
http://blogs.msdn.com/jaimer/rss.xml
http://mtaulty.com/CommunityServer/blogs/mike_taultys_blog/rss.aspx?CategoryID=1015
http://blogs.msdn.com/b/ptorr/rss.aspx
http://blogs.msdn.com/b/corrinab/rss.aspx
http://feeds.johnpapa.net/JohnPapa
http://feeds.feedburner.com/PeteBrown
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 بزودكاصت و فًديى خلاصات  : 

 Silverlight TV  

 Inside Windows Phone  

 This Week in Silverlight 

 ًُالزسم المدونات خلاصات  : 

 Windows Phone Developer Blog  

 Silverlight Blogs 

 مجتىعات هيأ خلاصات Silverlight   : 

 Dan Wahlin  

 Shawn Wildermuth  

 Adam Kinney  

 Brian Noyes  

 Jeremy Likness  

 La Liga Silverlight   

 Michael Crump  

 Victor Gaudioso  

 WCF Silverlight team  

 Alex van Beek  

 Timmy Kokke  

 Roboblob 

http://channel9.msdn.com/shows/SilverlightTV/RSS/
http://channel9.msdn.com/shows/Inside+Windows+Phone/RSS/
http://feeds.sparklingclient.com/SparklingClient
http://windowsteamblog.com/blogs/wpdev/rss.aspx
http://www.silverlight.net/rss/microsoft.ashx
http://weblogs.asp.net/dwahlin/rss.aspx
http://feeds.feedburner.com/ShawnWildermuth
http://adamkinney.com/blog/feed/
http://www.softinsight.com/bnoyes/SyndicationService.asmx/GetRss
http://feeds.feedburner.com/csharperimage/
http://feeds.feedburner.com/LaLigaSilverlight
http://michaelcrump.net/Rss.aspx
http://www.windowspresentationfoundation.com/?feed=rss2
http://blogs.msdn.com/b/silverlightws/rss.aspx
http://blogs.infosupport.com/blogs/alexb/rss.aspx
http://feeds2.feedburner.com/~r/TKokke/~6/1
http://blog.roboblob.com/feed/
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 الصفحة رقم  المحتوى

 Silverlight   1 مع العنل بدء قبل:  مكدمة
 Silverlight 2  بـ الخاصة التطوير أدوات تجبيت

 Silverlight   6  تطبيكات حياة دورة
 ASP.net 8 و Silverlight تطبيكات

 Silverlight 9   مً بالعالم مرحبا
 Silverlight 17 مع البداية:  الأول الجسء

 Silverlight 18 تطبيكات تصنيه:  الأول الفصل
 Microsoft Blend   19 على التعرف
 32 الكياشية Silverlight أدوات: الجاىي الفصل

 33 الكياشية Silverlight أدوات اشتخداو
 33 الأدوات بين المعترنة الخصائص أولا

 35   المعترنة الأحداخ ثاىيا
 data Binding 44 أو الأدوات بين البياىات ضه

 Data validation 48 و البياىات مً التخكل
 Silverlight   58  أعنام في : الجاىي الجسء

 59 المصتخدو دهاز على البياىات تخسيً:  الجالح الفصل
 IsolatedStorageFile 60 على التعرف
 IsolatedStorageFile 61 باشتخداو الكراءة و الهتابة
 67 الويب لخدمات الوصول: الرابع الفصل
 77 البياىات لكواعد الوصول: الخامض الفصل

 Web Service   78 اشتخداو
 WCF RIA 83 اشتخداو

 87 المتعددة الوشائط مع التعامل: الصادط الفصل
 Media Element 88 أداة

 94 الويب ناميرا اشتخداو
 Silverlight   101   عً المسيد:  الجالح الجسء

 Silverlight 102 معاريع أدساء:  الصابع الفصل
 Web 103 الـ معروع مهوىات
 Silverlight   104 معروع مهوىات

 App.xaml 105 الملف
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 Silverlight   118 في الصفخات بين الاىتكال
 111 المتصفح خارج العنل:  الجامً الفصل
 112   المتصفح خارج تطبيكو تجبيت

 114 التجبيت عنلية تخصيص
 171 التطبيل في التخديجات أخر على المصتخدو ابكاء

 119 المصتخدو مً أنبر صلاحيات على الحصول
 DeepZoom     122 وأداة  Themesالـ:  الرابع الجسء
 themes   123 الـ مع التعامل: التاشع الفصل

 app.xaml   124 باشتخداو البرىامج في ننصدر دعلها و معيية لأداة  theme الـ تعيين
 Silverlight toolkit 128 بـ الخاصة  theme اشتخداو
 131 داهسة  theme اشتخداو

 DeepZoom 136 مع التعامل: العاظر الفصل
 DeepZome   137 أداة اشتخداو
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