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C# Programming Language  
  

  
  وھذه البیئھ Work eFram .Netان لغة السى شارب تتبع مجموعة لغات  

 
 ص بھ وتوجد بھا لغھ وسیطیھ على عدة لغات لكن كل منھم لھ الكود الخاتحتوى  

  
       )Microsoft Intermediate Language (MSIL  وبالتالى ھى لغھ لا تعتمد  

  
     جھاز  لھ فھى تعمل على اىعلى الا        

 
       

  
 واجھات بما لھا من سھولة التعامل فى ال C++ - VBتضم ممیزات  #Cان   

  
  . بالاضافھ الى قوة البرمجھ  الرسومیھ

  
  

  
 :ھو كالتالى  ++Cو  #Cان الفارق الجوھرى بین   

  
  
  

C# C++ 
  ھى لغھ مبنیھ بالاساس على مفھوم 

  البرمجھ كائنیة التوجھ او
Object Oriented 

ھى لغة تستطیع بھا ان تستخدم مفھوم 
  البرمجھ كائنیة التوجھ
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  :  #Cالھیكل التنظیمى لبرنامج  

  
  

 
  #Cنأتى لتفسیر التكوین الرئیسى لبرنامج   

  
Using  ھى كلمھ محجوزه داخل اللغھ وتستخدم للنداء على اسم معین لیصبح  

  
  جزء من البرنامج

  
Namespace ف مجازا بفضاء الاسماء وھو عباره غن مجلد یحتوى یعرو  

  
  جاھزه للعمل علیھا ولھا اسماء محدده Classesبداخلھ على 

  
  :ونستطیع انھ نمثلھ بالشكل التالى 
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Classes       رئیسینھى وحدات محجوزه داخل اللغة وتحتوى على جزئین:  
  
  

1 - Data Member لمتغیرات والتى تحتوى على بیانات وھى ا 
 
 

2 - Function Member دوال تقوم بتنفیذ عملیات على الدوال المخزنھ 
  

 على الاقل namespaceقد یحتوى على اكثر من  #Cان اى برنامج داخل  
  

  لكن على الاقل   Classلابد من وجود واحد فقط وقد یحتوى على اكثر من 
  

  واحد  Classیجب ان یحتوى على 
  
 classesالرئیسى بصفتھ یحتوى على  namespaceھو  Systemوبعد   

  
  تحتوى على دوال التوصیف للدخل والخرج داخل اى برنامج 

  
   

C# 

Namespaces 

Class 



March 25, 2013 [SOFYANY] 
 

© To Sofyany Page 4 
 

  
 یبدء دائما بتنفیذ خطوات Compilerان  Main()ان وظیفة الدالھ الرئیسیھ  

  
   classالبرنامج من عندھا ایا كان موضعھا ولابد ان تكون موجوده داخل 

  
  ومن الممكن  Programسى للبرنامج والذى یعطى اسم الافتراضى الرئی

  
  وسعنتبره انھ الرئیسى الذى یحتوى على  classوضع تلك الدالھ داخل اى 

  
  تلك الدالھ 

  
 capitalحساسھ لحالة الاحرف بمعنى انھ یجب ان یراعى فیھا  #Cان لغة  

 
  smallاو             

  
  -:  #C شرح الاوامر البرمجیھ داخل لغة  

  
 :اوامر الطباعھ  

  
  وھما  كیفیة التعامل مع الدخل والخرج والذى  #Cھناك امران اساسیان داخل 

  
  classلاغنى عنھم داخل اى برنامج وھما ممثلان فى دالتین یتبعان نفس 
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 Consoleدوال الدخل والخرج والتى تتبع جمیعھا التصنیف 

Write() ویظل  ھذه الدالھ تقوم بطباعة الخرج
  المؤشر فى مكانھ

WriteLine()  ھذه الدالھ تقوم بطباعة الخرج وینتقل
  المؤشر الى سطر جدید اسفل الخرج

ReadLine()  تقوم ھذه الدالھ بقراءة المدخلات ودائما
ما تعتبر لغة السى شارب ان جمیع 

المدخلات على انھا نصوص لذلك یجب 
  تحویل المدخلات بعد قرأتھا

  
  

  
Replacement م ظھور الخرج على الشاشھ وما یعرف معامل تنظی 
 Operator 
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 : #Cانواع الیانات داخل لغة  
  

  انواع البیانات داخل السى شارب وسعة كلا منھا   
  سعتھ  فیما یستخدم  النوع
Byte 8الى  0  للارقام bits 

Short 16  للارقامbits  2الىbyte 
Int 32  للارقامbyte to 4byte 

Char 8  للحروفbyte for one char 
Float 4  للكسورbyte 

Boolean للقیم المنطقیھ  True or false 
String للنصوص  Stream open of char 

Double  للارقام التى تحتوى
  علامات عشریھ

8byte 

  
  

 : #Cالقاعده العامھ لتعریف المتغیرات داخل  
  

  
  
  

  متغیرات صراحة وتعریفھا قبل استخدامھا داخل لغة السى شارب لابد من الاعلان عن ال
  

  او اعطاؤھا اى قیمھ 
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 :دوال التحویل داخل لغة السى شارب  

  
  قلنا سابقا ان السى شارب تعتبر جمیع المدخلات على انھا نصوص فكیف اذا ما تم        

  
   ادخال ارقام او انواع اخرى فھناك دوال للتحویل بین انواع البیانات       

  
  
  
  

  دوال التحویل داخل السى شارب
Convert Parse 

  
  
  
  
  

  :ولدینا الامثلھ التالیھ 
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  تستطیع الان استخدام نفس الدالتین لتحویل باقى انواع البیانات حیث انك مضطر
  

  لاستخدامھا فى جمیع الاحوال 
  

 :انواع المعاملات داخل السى شارب  
  

 Arithmetic                                                 المعاملات الریاضیھ
operators 

*  Multiplication 
+  Addition 
-  Subtraction 

%  Module 
/ Dividing 

++ Increment by 1 
-- Decrement by 1 
  
  
  
  
  
  

                                      Competitive Operators        معاملات المقارنھ
   
< Smaller than 
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> Greater than 
== Equal 
<= Smaller than or equal 
=> Greater than or equal 
!= Not equal 
    

  
  

 Logicalالمعاملات المنطقیھ                                                        
operator 

&&  And 
|| Or 
! not 

  
معاملات المساواه             

Assignment 
+= Assignment plus 
-= Assignment minus 

  
  
  
  

  ان جمیع المعاملات التى تم سردھا فى الجداول السابقھ لھا الاستخدام الاوسع
  

  داخل السى شارب وتدخل فى معظم العملیات الحسابیھ والمنطقیھ 
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 : statements – Control Flowم الدوال الشرطیھ داخل اللغھ استخدا 

  
  الدوال الشرطیھ من الدوال الواسعة الانتشار داخل لغات البرمجھ بصفھ عامھ        

  
  وذلك لاھمیتھا الكبیره فى التحكم فى سیر البرنامج ولدینا العدید منھا داخل       

  
 .السى شارب        

 
 IFالقاعده الشرطیھ   

  
  :القاعده العامھ لھا     

  

  
 

  بمعنى لو تحقق الشرط سوف یتم تنفیذ الجمل البرمجیھ التى تتبع القاعده الشرطیھ
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 : IF ELSEالقاعده الشرطیھ  
  

  :القاعده العامھ لھا       
  

  
  
 

  واذا لم یتم تحقیق الشرط سیتم IFبمعنى انھ اذا تحقق الشرط سیتم تنفیذ الجمل التابعھ 
  
  ELSEنفیذ الجمل التابعھ ت
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 : NESTEAD IFالقاعده الشرطیھ  

  
  :والصوره العامھ لھا القاعده الشرطیھ المتداخلھ 

  

  
 
 

  لھا  ifتتبع اقرب  elseالمتداخلھ فان  ifلاحظ دائما فى حالة 
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 : SWITCH CASEالقاعده الشرطیھ  

  
  :القاعده العامھ لھا      

  

  
  
  
  
 

  وتنفیذ الجملھ Caseغیر ثم فى كل مره اعطاؤه قیمھ معین مع كل جملة یتم تعریف المت
  

  المطلوبھ اذا ما تساوت ھذه القیمھ مع اى حالھ من تلك الحالات ولا حظ انھ بعد كل حالھ 
  

  لتفصل كل حالھ عن الاخرى ثم فى النھایھ  Breakلابد من وضع الكلمھ المحجوزه 
  

  جملتھا اذا لم تتحقق اى من الحالات السابقھ والتى سوف تنفذ Defaultوضع الحالھ 
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 : LOOPSالجمل التكراریھ  
  

  تستخدم ھذه الجمل فى تكرار جزء معین من البرنامج اذا ما تحققت شروط معینھ       
  

  حیث یكون التكرار محدود ولھ ضوابط ولیس الى مالانھایھ ولھا انواع داخل لغات      
  

  الان كل جملھ وطریقة عملھوضح وسن  البرمجھ     
  

 : For Loopالجملھ التكراریھ  
  

  :القاعده العامھ لھا      
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 : While Loopالقاعده الشرطیھ  
  

  وھذه القاعده تؤكد على استمرار تنفیذ جزء معین من الكود طالما ان الشرط مازال      
  

  متحققا والقاعده العامھ لھا كالتالى      
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 : DO Whileالقاعده الشرطیھ  
  

  وھذه القاعده لھا خصوصیھ حیث انھ یتم تنفیذ الكود اول مره قبل اختبار الشرط     
  

  بمعنى انھ اول مره سیتم التنفیذ حتى لو یتحقق الشرط وبعد ذلك یختبر الشرط كل      
  

  :القاعده العامھ لھا  .مره     
  

  
  

  ھایة الجملھ حتى یتم التنفیذ فى المره الاولى اذا لم یتحققلاحظ ان الشرط وضع فى ن
  

  لكن بعد ذلك فأنھ لن یتم النفیذ الا اذا تحقق الشرط
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 : breakجملة الخروج عن الحلقة التكراریھ عند الوصول الى نقطھ معینھ  
  

  حقیق شرط معین والتى تقوم بانھاء الحلقھ عند الوصول الى نقطھ معینھ او ت     
  

  تستخدم داخل اى من الجمل التكراریھ السابقھ ودائما توضع :القاعده العامھ لھا      
  

  :بعد اختبار الشرط كل مره ولدینا المثال التالى       
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 : Continueامر الاستمرار داخل الحلقھ عند تحقیق شرط معین  
  

  ود الیھا مره اخرى عند شرط معین بمعنى انھ ھذا الامر یخرج من الحلقھ ثم یع      
  

  یتخطى تنفیذ جزء معین من الحلقھ ثم یعود لینفذ الباقى       
  

  ثم یطبع باقى الارقام  5ولدینا المثال السابق حیث سیتجاھل البرنامج طباعة الرقم        
  

  breakانھا توضع فى نفس مكان : القاعده العامھ لھا        
  

  
  

  
  

    
  
  
  



March 25, 2013 [SOFYANY] 
 

© To Sofyany Page 21 
 

  

  
  : Arrayالمصفوفات او  – 1
  
  یجب ان یكون كل عناصر المصفوفھ لھا نفس نوع البیانات وممكن ان تختلف فى القیم  
  

 والمصفوفھ الثنائیة البعد او  one –Dویوجد لھا نوعان المصفوفھ احادیة البعد او 
 

Tow – D  
  

  :القاعده العامھ لتعریف المصفوفھ الاحدایھ 
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  ممكن ان تعطیھا قیما ابتدائیھ عند التعریف لكن یجب الاتزید القیم عن حجم ومن ال
  

  المصفوفھ 
  

 
 
 

  ومن الممكن ایضا تحدید حجم المصفوفھ عن طریق القیم الابتدائیھ لكن لیست مستحبھ 
  

  ومن الممكن اعطاء قیما ابتدائیھ للمصفوفھ من المستخدم وقت تنفیذ البرنامج 
  

 :لمصفوفات الاحادیة طریقة الاتصال مع ا 
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  ومن المثال السابق سوف بتكملة البرنامج لحساب اكبر قیمھ واقل قیمھ تم ادخالھا من 
  

  :المستخدم  كما یلى 
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 For Each …..Loop : 
  

  ھناك نوع اخر مھم جدا من الحلقات التكراریھ وغالبا ما یستخدم مع المصفوفات        
  

  یستخدم فى قراءة بیانات المصفوفھ ولا یمكن استخدامھ فى الكتابھ الیھا او  حیث      
  

  تغیر قیمھا       
  

  :القاعده العامھ لھا      
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 Tow – D Array : 
  

  المصفوفات ثنائیة الابعاد ھى عباره عن نوع من المصفوفات یشبھ الجداول 
  

  ھذه الخلایا ھى عناصر حیث یتكون من صفوف واعمده ویكون الخلایا و
  

  المصفوفھ 
  

  :التوصیف العام لھا  

 
 
For example:  
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  :اعطاء بیانات للمصفوفھ من المستخدم اثناء تنفیذ البرنامج فى ھذا المثال 
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  :ولقراءة عناصر المصفوفھ 
  
  

 
  
 

 
 
  
  
  
 

  :وللتعدیل على بیانات المصفوفھ الثنائیھ 
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 Array Class Properties And Methods : 
  

 Arrayالخصائص والدوال التى یتضمنھا الفصیل 
 
1 – Array Length  
  

  ومنھ تعرف طول المصفوفھ ةتفیدك فى حالة اذا كان عدد العناصر مجھولا لك 
  

  بمعنى انھ عند تعریف المصفوفھ فلن یتم تحدید طول معین بل سیقوم المستخدم
  

   بأدخالھ وقت التنفیذ
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  : Rankالخاصیھ  – 2
  

  والتى منھا تعرف نوع المصفوفھ اذا كانت ثنائیة الابعاد ام احادیة البعد
  

  :واستدعائھا یكون كالتالى 
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  : Resizeالخاصیھ التى تسمح بتغیر حجم المصفوفھ  – 3
  

  عائھا تغییر الحجم مع الاحتفاظ بالقیم القدیمھ لھا والقاعده العامھ لاستد
  

  
  
  
  : Binary Searchخاصیة البحث داخل عناصر المصفوفھ  – 4
  

  وتقوم ھذه الخاصیھ بالحبث داخل عناصر المصفوفھ عن عنصر یحتوى على قیمھ معینھ 
  

  مرتیھ ترتیبا تنازلیا او تصاعدیالاستخدامھ ولكن شرط ان تكون عناصر ھذه المصفوفھ 
  

  :القاعده العامھ لاستخدام الخاصیھ 
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  : Sortالخاصیھ التى تسمح بترتیب عناصر المصفوفھ  – 5
  

  :القاعده العامھ لاستخدامھا 
  

  
  
  
  لوضع قیم لعناصر Settingلاحضار قیمة العناصر والدالھ  Gettingالدالھ  – 6
  

  : المصفوفھ 
  

  :القاعده العامھ لاستخدامھم 
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  دوال نسخ المصفوفات الى اخرى وھما نوعان  – 7
  
1 – Copy  وتقوم بنسخ جزء من مصفوفھ الى اخرى  
2 – Copy To  تقوم بنسخ كامل مصفوفھ الى اخرى  
  

  :قاعدة استخدامھم 
  

  
  
  
  : Reverseالدالھ  – 8
  

  والتى تقوم بعكس عناصر المصفوفھ اى عكس وضعیة العناصر 
  

  :طریقة استخدامھا 
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 :الدوال واستخدامھا داخل السى شارب  
  

  : #Cالعامھ لاستخدام الدوال داخل لغة  القاعده
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  : Access Modifiersانواع المعاملات او 

  

  
  
  

 :بعض الامثلھ على بناء الدوال وتعریفھا داخل البرنامج  -
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  :بعض الامثلھ 
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  ومن المثالین السابقین نرید ان نسلط الضوء على بعض الاساسیات الھامھ جدا فى

  
  :الدوال  استخدام

  
   Access Modifierان استدعاء الدوال یكون على حسب المعرف لھا او  – 1
  

   .وقد قمنا بشرح انواعھ 
  
  او بعدھا ویكون Mainقبل الدالھ الرئیسیھ  Classان كتابة الدالھ داخل الفصیل او  – 2
  

  .او من اى دالھ اخرى  Mainاستدعائھا من داخل الدالھ 
  
  Classالھ لا یكون الا عن طریق انشاء كائن جدید من الفصیل او ان استدعاء اى د – 3
  

  والذى تتبعھ الدالھ او الذى تم انشائھا بداخل كواحده من عناصره الاساسیھ ولا یكون 
  

  وھو الوحید الذى یسمح  Staticغیر ذلك الا فى حالھ واحده وھى ان تعطى المعرف 
  

  ى كائن المخلق من الفصیل ویفسر ھذا وضعبأستدعاء الدالھ بشكل منفرد دون الحاجھ ال
  

  داخل اى برنامج فى السى شارب حتى  Mainھذا المعرف دائما قبل الدالھ الرئیسیھ 
  

  یتسنى استدعائھا من داخل البرنامج مباشرتا لان التنفیذ یبداء من عندھا 
  
  رات وقد تعود ان الدالھ او قد یكون لھا اكثر من بارامتر او لا یكون لدیھا اى بارامت – 4
  

  بقیمھ واحده او اكثر من قیمھ او لاتعود بقیم على الاطلاق لكن یجب ان تلاحظ الفرق 
  

  :بین الحالتین فى المثال التالى 
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  لایجتمعان فى تركیب دالھ واحده  returnو  voidان الكلمتان 
  
  
  نفس نوع البیانات  من الممكن اعطاء القیم التى تعود بھا الدوال لمتغیرات لكن من – 5
  

  التى تعود بھ الدالھ 
  
  لابد من اعطاء كافة القیم للبارامترات التى تحملھا الدالھ داخل الكود ولابد ان تكون  – 6
  

  القیم من نفس نوع تلك البارامترات
  
  

 فى المثال التالى نقوم بعمل برنامج یقوم ببعض العملیات الریاضیھ لكن   -
  

  :باستخدام الدوال 
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 : Passing Parameters to methodطرق اعطاء البارامترات الى الدوال  

  
1 – by value  
  

  الاساسیھ Dataوھى ارسال القیمھ الى البارامتر مباشرتا وتكون عباره عن نسخ 
  

  ونقلھا الى مكان فى الذاكره وبالتالى ھذا استغلا سیىء للذاكره لانھ یاخذ مساحھ 
  

  :ثال علیھ اكبر بدون داعى وم
  

  
  
  
2 – by reference  
  

  الطریقھ الثانیھ وھى اعطاء البارامترات عن طریق الاشاره الى مكان معین فى الذاكره 
  

  :والیك المثال التالى 
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  ان استخدام ھذه الطریقھ ھو الاستخدام الامثل للذاكره لانھا كلا من البارامترات 
  

  ن واحد فى الذاكره والمتغیرات التى تمثلھا تشیر الى مكا
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

    

B 

A 10 

20 

X 

Y 

 لاحظ ان استخدام
REF 

لابد من اعطاء قیم للبارامترات قبل 
استدعاء الدالھ اى انك تدخل البیانات ثم 

 تقوم باستدعاء الدالھ لتجمعھم
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3 – by out 
 

  لكن الاختلاف فى انك تستدعى الدالھ اولا ثم تعطیھا قیما  refھى نفس استخدام    
  
  :ابتدائیھ  ولنى فى المثال التالى   
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 C# Variable Scopes : 

  
 
  

  :ھ النطاق الذى تستخدم فیھ المتغیرات داخل اللغ       
  

  :ولھ ثلاثة انواع      
  
  
1 – class level 
 

  اخرى  methodویتم استخدامھا مع اى  classمتغیرات یتم تعریفھا داخل 
  
  
2 – method level 
 

  اخرى  methodولاتستطیع استخدامھا مع اى  methodمتغیرات خاصھ ب 
  
  
3 – nested level 
 

  مثل الحلقات  blockدم خارج ھذا ولا تستخ dataمن  blockمتغیرات تعرف داخل اى 
  

  مثلا او الجمل الشرطیھ 
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 Passing Arrays as Parameters : 

  
1 – Passing by value 
 

  لكى تطبعھا  methodویضع قیمھ ابتدائیھ ویعطیھا الى  arrayبرنامج عمل 
  

  على الشاشھ  وھنا سوف نعطى المصفوفھ للدالھ كبارامتر
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 Method overloading : 

  
  من الممكن بناء اكثر من دالھ بنفس الاسم لعمل عدة وظائف تحت مسمى واحد       

  
  بشرط ان تختلف ھذه الدوال فى عدد البارامترات او ان البارامترات تختلف نوع     

  
  او التحمیل الذائد Overloadingوتسمى ھذه العملیھ  البیانات المعرفھ بھا     
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 :رؤیھ فلسفیھ حول البرمجھ الكائنیة التوجھ  -
  
  ان مفھوم البرمجھ الكائنیة التوجھ لھو بالاساس یعتمد على النظره المجرده للحیاه التى   
  
  نعیشھا ذلك بأن كل شىء فى ھذه الحیاه عباره عن مجموعھ من الكائنات ولھا صفاتھا  
  
  ان الطبیعھ قد ربطت بین كل  الخاصھ وممیزاتھا والشكل التى تتصرف بھ وتجد 
  

  الاشكال المختلفھ للحیاه كل منھم لھ اسلوبھ الخاص بالتعامل واسلوبھ الخاص فى 
  

  الطریقھ التى یتعامل بھا مع الاخر وذلك الربط ادى فى النھایھ الى تكوین فضاء یحتوى 
  

  لان تتعامل مع ھذه الكائنات جمیعا لكى توجھ الى فكرة العوالم المتوازیھ مبرمجھ طبیعیا 
  

  بعضھا فى تعاون برمجى كامل وبالتالى ارادو تطبیق تلك الفكره والسیر على خطاھا فى 
  

  مفھوم البرمجھ الكائنیة التوجھ فھو یعطى فكره مجرده للنظام ككل ثم یقسمھ الى 
  

  التى لھا خصائص تمیزھا عن غیرھا ویوضع مع كل كائن مجموعھ من الكائنات 
  

  .تعامل بھا مع غیره الاسالیب التى ی
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 :مزایا البرمجھ كائنیة التوجھ  

  
  سھولة متابعة وصیانة السوفت ویر – 1
  
  سرعة تطویر البرمجیات ومتانتھا  – 2
  

  

 
 
 
1 – Encapsulation 
 

  ان مجموعھ من العناصر لھا نفس الخصائص ولھا نفس السمات من الممكن ان تجتمع
  

  ذا الفصیل ھو الذى یمثلھا بوجھ عام لكن لا یتعاملوھ Classداخل فصیل واحد ویسمى 
  

 Objectمعھا عن طریقھ بل عن طریق كائن مخلق منھ وھو 
 

 یمثل البشریھ وھذا الفصیل لھ  Classاذا ما اردنا ایجاد امثلھ من الحیاه لدینا  -
  

  جمیع صفات البشریھ واسلوب تعاملھا مع غیرھا والذى ھو فصیل رئیسى من         
  

  وھذه المنظومھ ممثلھ فى الكون namespaceمنظومھ اشمل وسوف یطلق علیھا         
  

  اذا اردنا انشاء كائن من فصیل البشریھ لیكن الانسان الذى یحیا على الارض واى        
  

  انسان اذا یحمل جمیع صفات وسلوكیات ھذا الفصیل          
  
  
  الكون ولیكن فصیل للحیوان  ومن الممكن ان ننشىء فصیل اخر من فضاء        
  

  ومن الممكن ان یكون ھناك فصیل للنباتات واخر للجماد وھكذا         
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 Class Builder Features  : 

  
  من مزایا داخل البرمجھ كائنیة التوجھ ؟ Classesمالذى توفره لك 

  
   Systemاو عنصر داخل  Objectبتمثیل كل استطعت بذلك ان تقوم  – 1
  

  من  Objectوالتى تحتوى على كل التاعاریف لھذا  Classesن بمجموعھ م
  

  سمات وتصرفات 
  
  من محاولة العبث بھا او  Objectاستطعت حمایة بیاناتك الاساسیھ لھذا  – 2
  

  :حتى تغییرھا والتى تتمثل فى المفاھیم الاتیھ 
  
1 – Encapsulation Features  مزایا التغلیف: 
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  :مزایا التغلیف 

  
1 – RetentionState  
 

  وذلك یمثل Systemداخل  Objectالابقاء على حالھ وتصرفات العناصر او 
  

  فقط انا اعطى لھا القیم وھى تقوم  Methodsفى الجزء الذى یعطى لھ وھو 
  

  بالتصرف الثابت لھا 
  
2 – Data Hiding  
  

  ل داخ Objectللعنصر  Attributesیتم عزل البیانات والتى تكون ممثلھ فى 
  

  النظام بعیدا عن اى تغییر 
  
  
 ویبقى ھنا السؤال كیف لى ان استخدام ھذا الفصیل الضخم والملیىء بعدة  

  
  عناصر وكیف لى ان استخدام تلك العناصر من خارج ھذا الفصیل ؟       

  
      

  وتاتى الاجابھ بأن بناء الفصیل شىء واستخدام محتویاتھ شىء اخر بمعنى ان      
  

  ل الذى یسمى البشریھ ھو فصیل عام یطلق على بنى البشر لكن یجب ان یجسدالفصی    
  
  فى عنصر معین لكى تستطیع ان تتعامل معھ وھذا العنصر الذى یمثلھ ھو الانسان     
  

  لكى تستطیع ان تستخد كافة عناصره وبالتالى سوف یتم انشاء عنصر من كل فصیل     
  
  

  :تدیعمھا بأمثلھ عملیھ انتھت النظره الفلسفیھ لناتى الى 
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 :داخل البرنامج  Classسماحیة استخدام عناصر  

  
  :على خمسة انواع منھم  #Cتحتوى لغة       
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  : #Cداخل  Classesبعض الامثلھ على بناء 

  

  
  
  

  والان كیف لنا ان نستخدم عناصر ھذا الفصیل داخل البرمجھ ؟
  

  ع ھذا الفصیل وبالتالى فھو یستطیع استدعاء كافة والجواب ھو ان نقوم بانشاء كائن یتب
  

  القاعده البرمجیھ : عناصره كالتالى 
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X Y 

X Y 

Set data 
Sum 
Avg 

Set data 
Sum 
Avg 

Obj1 

Obj2 

Memory 
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 Privateیفضل ان تكون المتغیرات داخل الفصیل تعطى المعرف : توصیات ھامھ 

 
 .حتى لا یتم العبث بھا او تغیرھا 

  
  حتى تستطیع استخدامھا خارج Publicداخل الفصیل المعرف  یفضل ان تعطى الدوال

  
  .الفصیل 

  
 :باستخدام الكائن الجدید classكیفیة الاتصال باعضاء   

  
  :القاعده البرمجیھ      

  

  
  
  

  سنقوم فى المثال السابق باعطاء قیم لعناصر الكائنین الذى تم تعریفھم من نفس الفصیل
  

  :لمتوسط الحسابى ونرى النتیجھ لدالتین الجمع وا
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 وھذا یحدث مع Private membersھناك دالتین رئیستین تعطى قیما ثابتھ  

   
  :اى لغھ تستخدم البرمجھ كائنیة التوجھ حیث تستخدم دالتین    
  
 1 – Setter  : لاعطاء القیم الابتدائیھ لاعضاءclass  
  
2 – Getter  : لقراءة البیانات واظھارھا على الشاشھ  
  

  :لامثلھ على ذلك بعض ا
  

  
  
  

 :  Propertiesانواع الاداه  
  

    1 – Read Only 
 

     2 – Write only 
 

    3 – Read / Write 
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  : Classesالقاعده العامھ لتعریفھا داخل 

  

  
  
  
  

  :بعض التوصیات 
  

  لیس لھا اى بارامترات  classesالخواص التى تبنى داخل 
  

  ھو نفسھ اسم المتغیر التى تتعامل معھ مع الفارق بان یكون اسم الخاصیھ لابد ان یكون 
  

  حتى یتمیز عن المتغیر capitalاول حرف من اسم الخاصیھ 
  
  

  :ولنرى بعض الامثلھ على بناء الخواص 
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  داخل الخاصیھ وتم اظھار  setلاحظ ان القیم اعطیت للمتغیرات عن طریق الكلمھ 
  

   getالكلمھ  البیانات عن طریق
  

  
 Static Member : 

  
  ان ھذا المعرف لھ میزه خاصھ جدا داخل السى شارب حیث انھ یقوم بمشاركة العضو  
  

  الذى یعرف بواسطتھ بین جمیع الكائنات التى تعرف من نفس الفصیل ویلزم لتعریف 
  

  
  
  
  

  :ولنرى مثال عام 
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  ا ولیس الكائن وھذه میزه ینتمى الى الفصیل مباشرت static memberان اى 
  

  ھامھ جدا داخل السى شارب
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 :دوال البناء والھدم داخل السى شارب  

  
  : Constructorدالة البناء  – 1
  

  وتستخدم لوضع القیم الابتدائیھ لعناصره  Classھى دالھ خاصھ باى 
  

  : خصائصھا 
  
 Classتأخذ نفس اسم  – 1
  
  لیس لھا قیم مسترجعھ  – 2
  
  Classیذ دالة البناء تلقائیا مع كل تعریف لكائن جدید من یتم تنف – 3
  
  Classلاى عضو داخل  Dataالكود بداخلھ یستخدم لوضع  – 4
  

  :امثلھ على ذلك 
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  فى حالة عدم بناء ھذه الدالھ بداخل اى فصیل فسیتم وضع قیمھ ابتدائیھ لاعضائھ 
  

  :كالتالى 
  
  

String = null 
Boolean = false 
Int = 0 
Float = 0.0 

  
  
 

  وذلك لان دالة البناء یتم بنائھا تلقائیا داخل اى فصیل وھذه میزه ھامھ جدا داخل 
  

  السى شارب حیث انھ یتم تخزین ھذه القیم داخل الذاكره منعا لتخزین قیم 
  

  عشوائیھ وبالتالى فانت تعرف مسبقا ما الذى یوجد داخل عنواین الذاكره بالنسبھ 
  

  :ت حتى ولو لم تعطیھا قیما ابتدائیھ ونستطیع التاكد بالمثال التالى للمتغیرا
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 :انواع دالة البناء داخل السى شارب  

  
     1 – Without Parameter :  

  
  وفى  Classوتستخدم فى وضع قیم ابتدائیھ ثابتھ داخل اى كائن وتعرف بنفس اسم      

  
  صیل نفس القیم مع تعریف كائن جدید من نفس ھذا النوع یكون لجمیع عناصر الف     

  
  الفصیل     

  
     2 – With Parameter :  

  
  وتستخدم لوضع قیم ابتدائیھ مختلفھ داخل الكائن  وفى ھذا النوع یكون ھناك قیم      

  
  مختلفھ لعناصر الفصیل على حسب البارامترات     
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  :فى البرمجھ  Classesمثال شامل على استخدام 

  
  وذلك لحساب المساحات لثلاثة اشكال مختلفھ  Classesنرید عمل مثال باستخدام 

  
  المثلث على ان یتم الاتى  –المستطیل  -المربع  

  
  تعریف المتغیرات اللازمھ لایجاد المساحات  – 1
  
  بناء دالھ لاعطاء القیم لھذه المتغیرات – 2
  
  بناء دالھ لحساب المساحات  – 3
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  كن ھناك طرق اكثر احترافیھ لكتابة مثل ھذه البرامج وذلك لانھ تم تكرار نفس ل

  
  ولتفادى ذلك یجب ان تتعرف على شىء Classesالمتغیرات ونفس الدوال فى جمیع 

  
  .ھام جدا یسمى الوراثھ داخل البرمجھ كائنیة التوجھ 
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  حمل نفس خصائصھا وھذه میزه ان الوراثھ ھى عباره عن اشتقاق فصیل من اخر ت
  

  ھامھ جدا داخل البرمجھ كائنیة التوجھ وسبق لنا ان شرحت ھذا الجزء فى كتاب ھندسة 
  

  البرمجیات الخاص بى الجزء الثالث منھ 
  

  :الرئیسى بعدة اسماء  Classیسمى 
  

Original class – base class – parent class – super class 
 

 :عدة اسماء المشتق ب Classویسمى 
 

New class – derived class – child class – sub class  
  

  :ان الوراثھ لھا میزتین 
  
  انك تستطیع اشتقاق فصیل من اخر یرث جمیع العناصر الموجوده فیھ وبالتالى  – 1
  

  توفر على نفسك عناء اعادة بعض الاكواد یتم تكرارھا فى البرنامج كمثال المساحات 
  

  السابق
  
  انك تستطیع الاضافھ داخل الفصیل المشتق الى عناصر الفصیل الرئیسى – 2
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  :القاعده البرمجیھ للاشتقاق داخل السى شارب 

  
  

  
  
  
  
  

  :یوجد نوعان من الاشتقاق 
  
  النوع الاول انك تشتق فصیل جدید یحمل جمیع عناصر الفصیل الرئیسى دون اى – 1
  

  اضافات    
  
  ع ان تضیف خصائص اخرى للفصیل المشتق النوع الثانى انك تستطی – 2
  

 تطبیق الوراثھ على مثال المساحات سوف نبنى فصیل رئیسى یسمى الشكل او 
 

Polygon  ونشتق منھ جمیعClasses  الاخرى  
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 ولیس  Protectedلاحظ فى ھذا المثال استخدمنا فى تعریف المتغیرات المعرف 
 

Private ام المتغیر من فصیل مشتق وذكرنا ھذا من قبلوالسبب لكى تستطیع استخد  
  
  
  



March 25, 2013 [SOFYANY] 
 

© To Sofyany Page 68 
 

  
 :التعدیل على بعض الخصائص داخل الفصیل الرئیسى واستخدام قاعدة  

  
     Overriding Base Class Functionality 

 
  تستطیع التعدیل على بعض الخصائص التى كانت موجوده داخل الفصیل الاب وذلك 

  
  واستخدام اسم الدالھ التى ترید Overridingشارب باستخدام الكلمھ الثابتھ داخل السى 

  
  Match Signatureالتغییر فیھا او ما یسمى 

  
  

  وحتى تكتمل قاعدة التغییر وتكون صحیحھ فعند بناء الدالھ فى الفصیل الاساسى والتى 
  

  تنوى التغییر فیھا مستقبلیا عند اشتقاق فصائل اخرى من ھذا الفصیل فیجب ان تعطى 
  

   Virtualالمعرف 
  

  :مثال على ذلك فى برنامج المساحات 
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 ھناك میزه اخرى داخل الاشتقاق وھى انك تستطیع استدعاء الدوال فى الفصیل 

  
 Baseالاساسى داخل الفصیل المشتق وذلك باستخدام الكلمھ المعرفھ داخل اللغھ 

 

  
  

  
  Multi – level Hierarchies : 

  
  اخر بمعنى ان عملیة اشتقاق تمت من فصیل  عملیة الاشتقاق المتتابع لفصیل من

  
  رئیسى تلتھا عملیة اشتقاق من الفصیل المشتق وھكذا مما یعطیھا شكل ھرمى 

  
  ولاحظ انك فى كل مره تشتق فیھا فصیل من الاخر تستطیع ان تعدل او تضیف

  
  خصائص جدیده ویجب ان تلاحظ ان التعدیلات لھا الاولویھ فى التنفیذ عن 

  
  لاساسیھ الخصائص ا
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 Preventing Inheritance : 

  
  منع الوراثھ او الاشتقاق داخل البرمجھ كائنیة التوجھ حفاظا على فصیل معین من       

  
  المبنیھ داخل السى شارب اساسا والتى قامت  Classesالاشتقاق وتحدث كثیرا مع       

  
  كود وتسمح باشتقاق بعضشركة مایكروسوفت ببرمجتھا حفاظا على حقوق ملكیة ال     

  
  الفصائل الاخرى     
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  : Classالقاعده البرمجیھ لمنع اشتقاق 
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  داخل السى شارب ھو تماما كمفھوم التعدیل على بعض  Polymorphismان مفھموم 
  

  ومن الممكن ان تقوم  Overrideخصائص الفصیل الاساسى وذلك باستخدام المعرف 
  

  ساسى دون عمل تكوید لھ ثم بعد ذلك تعدل وتقوم بعمل الاكواد فى الا Classببناء 
  

  الفصائل المشتقھ 
  
  

  
  
  

  عادى لكن دون سطر كدو واحد والھدف  Classبدون كود وھو مجرد  Classومعناه 
  
  وھى كلمھ محجوزه  Abstractعلى انھا  Classتعریف نسخھ اصلیھ من  – 1
  

  لسى شاربمعھا داخل ا Partialواستعمال كلمة 
  
  جمیع الدوال والخواص التى تكتب بداخلھ یجب ان تعطى نفس المعرف وھو – 2
  

Abstract  ولا یجوز تعریف اى متغیرات بداخلھ او انشاء كائن منھ فقط تعریف  
  

  الدوال والخواص 
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  :لدینا المثال التالى 
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  :ن شكلھ جدید من السابق ونرى ماذا یكو classلنرى الان اشتقاق 
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 :تصمیم الواجھات داخل الكود  

  
  وھى بدیل عن تعدد الوراثھ الھرمیھ كما انھ یتمیز بعمل نسخھ منھ بالوراثھ لكن       

  
  Interfaceالاضافھ على الفصائل المشتقھ تكون بالتعدیل على اعضاء       

  
  :كل العام لھ یكون كالتالى معا والش Interfaceكما انھ یمكن عمل تكوید لاكثر من      

  

  
  

  
  :ولدینا المثال التالى 
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  لكن یمكن اشتقاق  Interfaceلا یمكن انشاء كائن من الواجھات او : ملحوظھ ھامھ 

  
  المشتقھ  classesفصائل منھا وبالتالى انشاء الكائنات من 

  
  ل والمتغیرات بدلا منھا خواص ودوا interfaceلا یمكن تعریف المتغیرات داخل 

  
  المشتقھ  classesتعرف داخل 

  
  abstract classبدیل عن الوراثھ الھرمیھ وتشبھ فى عملھا  interfaceان عمل 
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1 – syntax error :  
  

  یعترض علیھا لانھا  compilerھذا ھو الاسھل اكتشافھ فور كتابة الكود والسبب ان 
  

  ا اللغھ او التى تعمل بھا داخل لغھ معینھ غیر ملائمھ للقواعد التى بنیت علیھ
  
2 – Logical errors :  
  

  الاخطاء المنطقیھ وھذه الانواع تظھر عند التنفیذ یكون الكود فیھا صحیحا لكن سیر 
  

  Exceptionالبرنامج غیر منطقى كالقسمھ على الصفر مثلا ویسمى ھذا النوع 
  

  او الاستثنائات 
  
3 – Bugs :  
  

  وھى نسیان حذف متغیر  منشھر ولایوجد برنامج تقریبا یخلو منھ ھذه ھو النوع الا
  

  \الذاكره مثلا عند غلق البرنامج ولذلك تكون ھناك عدة نسخ تجریبیھ لاصطیاد مثل ھذه
  

  الاخطاء 
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  :داخل الكود  Exceptionالشكل العام بالنسبھ 
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 فر لك مزایا لا توفرھا لك للبیانات ویو Containerھى عباره عن مخزن او  
  

   Arrayمثیلتھا من 
  
  Collectionsھو  Array Listالذى یحتوى فصیل  namespaceان  

  
  :واستدعائھ یكون كالتالى 

  

  
  

  لھا نفس Arrayفیھا وتعرف على انھا قائمھ من  classھى اھم  Array Listویعد فئة 
  

  دفعھ واحده كالمتغیرات سمات المصفوفات من حیث تخزین مجموعھ من البیانات 
  

  داخل لغة البرمجھ فھى اداه اقوى من عمل  Listالمركبھ ولھا ایضا مزایا القوائم او 
  

  المصفوفات 
  

  :طریقة استخدامھ داخل السى شارب 
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   classیجب تعریف كائن منھ لاستخدام جمیع مزایا  – 1
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 طریقھ لترتیب الكود وجعلھ ضمن نطاقات معینھ لعدم التشویش وتستخدم وھذه   
  

  وتنسیق مظھر الكود داخل ملف الشفره المصدریھ للبرنامج لتحسین 
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 :التعلیقات داخل الشفره المصدریھ بناء  
  

  التعلیقات جزء ھام جدا لا یستھان بھ خاصھ داخل المشاریع التى تحتاج الى تعتبر        
  

  مصدریھ ضخمھ كقواعد البیانات مثلا ولھا فائده كبیره جدا عند الرجوع مره شفره        
  

  الى الكود وعند عمل الفریق الجماعى اخرى       
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  من اساسیات البرمجھ فى لغة السى شارب اب الجزء الاول من ھذا الكتانتھى 
  

  على المعلومھ المباشره واھتم بھا اكثر وعذرا على عدم الاھتمام بالتنسیق اعتمد 
  

memorycode_84@yahoo.com  


