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 Latheأمر التعذيل 

 ئٌٝ ِؿغّحش x ٚ yأٞ ِٓ جلإشىحي غٕحت١س جلإذؼحد  ) ٌطك٠ًٛ جلإشىحي ئٌٝ ِؿغّحش ٠Latheغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

ق١ع ٠مَٛ ذؼًّ دٚسجْ ٌٍشىً قٛي ِكٛس ِؼ١ٓ ِّح ٠إدٞ ئٌٝ أْ ٠طكٛي ئٌٝ ِؿغُ ٌٚؼًّ رٌه  (غلاغ١س جٌرؼذ 

 ذؼذ رٌه ورش ِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ ؾ١ّغ Resetأفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ Line غُ ذؼذ رٌه جخطش جٌضس خؾ Shapesِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 .ِٕفز جٌشؤ٠س ٚلُ ذشعُ لـحع ؾحٔرٟ ٌٍشىً جٌزٞ ضش٠ذُٖ أْ ٠ظرف ِؿغُ غلاغٟ جلإذؼحد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ذغ رٌه أذمٟ جٌىحتٓ ِخطحس ٚضٛؾٗ ٔكٛ صس جٌطؼذ٠ً أٔمشُٖ غُ جػغؾ ػٍٝ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس ٚجخطش أِش جٌطؼذ٠ً 

Lathe ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 صس جٌطـر١ك

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 Shapesأشىحي 

 Lineجٌضس خؾ 

لُ ذشعُ لـحع 

ؾحٔرٟ ٌٍشىً 

 جٌزٞ ضش٠ذُٖ

ِٓ خلاي ٘زج جٌضس 

ورش ِٕفز جٌشؤ٠س 

١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز 

 جٌشؤ٠س جلأسذؼس
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 ضلاقظ ضكٛي جٌشىً غٕحتٟ جلإذؼحد ئٌٝ شىً ِؿغُ غلاغٟ جلإذؼحد وّح فٟ جٌشىً Latheذؼذ جخط١حس أِش جٌطؼذ٠ً 

 .جٌطحٌٟ 

 

لشخ أعُ جٌطؼذ٠ً ٌطٕطمً + ألاْ دٚس ٚقؿُ جٌىحتٓ ١ٌظٙش ذشىً ِٕحعد ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جلاشحسز ِٛؾد 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Axisئٌٝ ِغطٜٛ جٌطؼذ٠ً 

جخطش أِش جٌطؼذ٠ً 

Lathe 

 صس جٌطؼذ٠ً
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ُٗ ػ١ٍّس جٌذٚسجْ ضلاقظ ضغ١ش شىً Axisألاْ ذؼذ أْ جٔطمٍص ئٌٝ ِغطٜٛ جٌطؼذ٠ً   أعكد جٌّكٛس جٌزٞ ؾشش قٌٛ

 .جٌىحتٓ جٌّؿغُ ذحخطلاف ِمذجس جٌغكد ٚعٛف ضٕطؽ أ١ٌه جٌؼذ٠ذ ِٓ جلإشىحي وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 .لاقظ عٛف ضظٙش أ١ٌه ػذز أشىحي ِخطٍفس ضؼطّذ ػٍٝ ِمذجس جٌغكد ٌٍّكٛس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

دٚس ٚقؿُ 

جٌىحتٓ ١ٌظٙش 

 ذشىً ِٕحعد

ِغطٜٛ 

 Axisجٌطؼذ٠ً 

أعكد جٌّكٛس 

 ُٗ جٌزٞ ؾشش قٌٛ

 ػ١ٍّس جٌذٚسجْ

جٌذٚسجْ ضلاقظ 

ضغ١ش شىً جٌىحتٓ 

جٌّؿغُ ذأخطلاف 

 ِمذجس جٌغكد

ِغطٜٛ جٌطؼذ٠ً 

Axis 
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 ضؿذ جٌخحط١س Parametersألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأٚجِش جٌغحذمس ٚضٛؾٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٚٓ جٌمحتّس 

Degrees ضزوش  ) ٚضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س فٟ ضكذ٠ذ صج٠ٚس جٌذٚسجْ ٌٍّكٛس 360 ٟٚ٘ فٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س

 ٠مَٛ ذؼًّ دٚسجْ ٌٍشىً قٛي ِكٛس ِؼ١ٓ ِّح ٠إدٞ ئٌٝ أْ ٠طكٛي ئٌٝ Latheأٟٔ أخرشضه ذأْ أِش جٌطؼذ٠ً 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (ِؿغُ 
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 ِػلًا ضؿذ أْ صج٠ٚس 200 ئٌٝ ل١ّس أخشٜ ٌٚطىٓ 360 ِٓ جٌم١ّس جلافطشجػ١س Degreesألاْ غ١ش ل١ّس جٌخحط١س 

ُٗ لذ لحَ ذؼًّ دٚسجْ ذّمذجس  ِلاقظس جٌذٚسجْ  ) قٛي جٌّكٛس 200دٚسجْ جٌّكٛس جٌزٞ ضُ ػًّ دٚسجْ قٌٛ

ُٗ ِؿغُ وحًِ أِح ئرج ألً ل١ّس جٌذٚسجْ ع١ٕطؽ ِؿغُ غ١ش وحًِ 360جٌىحًِ ٘ٛ  وّح فٟ  ( قٛي جٌّكٛس ٠ٕطؽ ػٕ

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

جٌمحتّس 

Parameters 

 Degreesجٌخحط١س 

 Degreesجٌخحط١س 

ضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س 

فٟ ضكذ٠ذ صج٠ٚس 

 جٌذٚسجْ ٌٍّكٛس
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 ٚفٟ جٌكم١مس ضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س ِٓ أؾً ٌكحَ Weld Coreضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك غُ أٔطمً ئٌٝ جٌخحط١س 

 ِشذغ جٌشىً Textboxجٌٕمحؽ جٌّٛؾٛدز فٟ ِشوض جٌشىً ٚلاخط١حس ٘زٖ جٌخحط١س أٔمش ػٍٝ طٕذٚق جٌٕض 

 ضؼًّ ػٍٝ ػىظ جلاضؿح٘حش جٌؼّٛد٠س فٟ جٌّؿغُ وّح فٟ Flip Normalsجٌّؿحٚس ٌٙح أِح ذحٌٕغرس ٌٍخحط١س 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

غ١ش ل١ّس جٌخحط١س 

Degrees ِٓ 

جٌم١ّس جلافطشجػ١س 

 ئٌٝ ل١ّس 360

 200أخشٜ ٌٚطىٓ 

ضؿذ أْ صج٠ٚس 

دٚسجْ جٌّكٛس 

جٌزٞ ضُ ػًّ 

ُٗ لذ لحَ  دٚسجْ قٌٛ

ذؼًّ دٚسجْ ذّمذجس 

  قٛي جٌّكٛس200

جٌذٚسجْ جٌىحًِ ٘ٛ 

 قٛي جٌّكٛس ٠ٕطؽ 360

ُٗ ِؿغُ وحًِ أِح جرج  ػٕ

ألً ل١ّس جٌذٚسجْ ع١ٕطؽ 

 ِؿغُ غ١ش وحًِ

 Weldجٌخحط١س 

Core 

 Flipجٌخحط١س 

Normals 

ضؼًّ ػٍٝ ػىظ 

جلاضؿح٘حش 

جٌؼّٛد٠س فٟ 

 جٌّؿغُ
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 فطغطخذَ ِٓ أؾً ص٠حدز ػذد ألأؾضجء ٠ٚظرف جٌّؿغُ أوػش ٔؼِٛس وّح فٟ Segmentsأِح ذحٌٕغرس ٌٍخحط١س 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 فٟ جٌكم١مس ٠ّىٓ ػًّ غـحء Cap End ٚ جٌخحط١س Cap Start ضؿذ جٌخحط١س Cappingقغٕحً ألاْ ِٓ جٌمغُ 

 فٕخطحس Direction أِح جٌمغُ Cap End ٚ ٌٕٙح٠س جٌّؿغُ ِٓ جٌخحط١س Cap Startٌرذج٠س جٌّؿغُ ِٓ جٌخحط١س 

ُٗ جٌذٚسجْ فارج ػغـص  ُٗ جٌّكٛس جٌزٞ ع١ؿشٞ قٌٛ ِٕy عطؿشٞ ػ١ٍّس جٌذٚسجْ قٛي جٌّكٛس y ٚئرج ػغـص 

x عطؿشٞ ػ١ٍّس جٌذٚسجْ قٛي جٌّكٛس x ٚئرج ػغـص z عطؿشٞ ػ١ٍّس جٌذٚسجْ قٛي جٌّكٛس z ًفٟ جٌشى 

 ضلاقظ أْ جٌشىً لذ جخطٍف وّح فٟ جٌشىً x ألاْ أػغؾ جٌّكٛس y أػلاٖ ؾشش ػ١ٍّس جٌذٚسجْ قٛي جٌّكٛس 

 .جٌطحٌٟ 

 

جٌخحط١س 

Segments 

ص٠حدز ػذد 

ألأؾضجء ٠ٚظرف 

جٌّؿغُ أوػش 

 ٔؼِٛس

 xأػغؾ جٌّكٛس 

 Directionجٌمغُ 

ضلاقظ أْ جٌشىً 

 لذ جخطٍف
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 . ضلاقظ أْ جٌشىً لذ جخطٍف وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ zألاْ أػغؾ جٌّكٛس 

 

 ضؿذ غلاظ أصسجس ٟ٘ Align فٟ جٌٛعؾ أِح جٌمغُ y ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػٍٝ صس جٌّكٛس yألاْ جسؾغ ئٌٝ ِكٛس 

Min ٚ Center ٚ Max ٚعأٔحلش وً ٚجقذ ِٓ ٘زٖ جلأصسجس أٚلًا جٌضس Min ٚفٟ جٌكم١مس ٠غطخذَ ٘زج جٌضس 

ُٗ فٟ جٌؿضء جٌغحٌد ألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس   ٚأػغؾ صس Minٌٛػغ جٌّكٛس جٌّخطحس ٌىٟ ٔؼًّ دٚسجْ قٌٛ

 . أرج ٌُ جٌىحتٓ ِؼشٚع ذشىً ؾ١ذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Zoom Extends Allِٕفز جٌشؤ٠س 

 

 zأػغؾ جٌّكٛس 

ضلاقظ أْ جٌشىً 

 لذ جخطٍف

 لاقظ ضأغش جٌىحتٓ

 ٠Minغطخذَ جٌضس 

ٌٛػغ جٌّكٛس 

جٌّخطحس ٌىٟ ٔؼًّ 

ُٗ فٟ  دٚسجْ قٌٛ

 Minجٌضس  جٌؿضء جٌغحٌد
ٚأػغؾ صس ِٕفز 

 Zoomجٌشؤ٠س 

Extends All 
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ُٗ فٟ جٌٛعؾ Centerغح١ٔحً جٌضس   ٚفٟ جٌكم١مس ٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٛػغ جٌّكٛس جٌّخطحس ٌىٟ ٔؼًّ دٚسجْ قٌٛ

ٚػغ ِإشش جٌفأسز ػٍٝ ِىؼد جٌشؤ٠س قطٝ ٠ظٙش صس ػٍٝ شىً ذ١ص  ) Centerألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (أػغؾ صس جٌزٞ ػٍٝ شىً ذ١ص عطؼٛد ئٌٝ جٌشىً جٌـر١ؼٟ فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س 

 

ُٗ فٟ جٌؿضء Maxغحٌػحً جٌضس   ٚفٟ جٌكم١مس ٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٛػغ جٌّكٛس جٌّخطحس ٌىٟ ٔؼًّ دٚسجْ قٌٛ

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Maxجٌّٛؾد ألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

 Centerجٌضس 

 ِىؼد جٌشؤ٠س

 Maxجٌضس 

 ٚفٟ Maxجٌضس 

جٌكم١مس ٠غطخذَ 

٘زج جٌضس ٌٛػغ 

جٌّكٛس جٌّخطحس 

ٌىٟ ٔؼًّ دٚسجْ 

ُٗ فٟ جٌؿضء  قٌٛ

 جٌّٛؾد

لاقظ ضأغ١شُٖ 

 ػٍٝ جٌىحتٓ

 Centerجٌضس 

ٚفٟ جٌكم١مس 

٠غطخذَ ٘زج جٌضس 

ٌٛػغ جٌّكٛس 

جٌّخطحس ٌىٟ 

ٔؼًّ دٚسجْ 

ُٗ فٟ جٌٛعؾ  قٌٛ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ NURBS أٚ Mesh أٚ Patch ٠طُ جٌطكىُ فٟ جٌٕحضؽ أرج وحْ Outputِٚٓ جٌمغُ 

 

 Loftأمر التعذيل 

 ٌطك٠ًٛ ألأشىحي غٕحت١س ألأذؼحد ئٌٝ ِؿغّحش ٚرٌه ػٓ ؿش٠ك سفؼٙح ٚئػـحتٙح ذؼذ ٠Loftغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

 ئٌٝ ِؿغّحش x ٚ yأٞ ِٓ جلإشىحي غٕحت١س جلإذؼحد  )غحٌع ٚفٟ ٘زٖ جٌكحٌس ٔكطحؼ ئٌٝ ِغحس ٚشىً غٕحتٟ جلأذؼحد 

 ذؼذ رٌه ورش Resetٌٚؼًّ رٌه أفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش  (غلاغ١س جٌرؼذ 

 غُ ذؼذ رٌه جخطش Shapesِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 ِٚٓ جٌخظحتض قٛي جٌٕؿّس ِٓ عذجع١س ٟٚ٘ جٌخحط١س جلافطشجػ١س ئٌٝ ٔؿّس خّحع١س ِٓ Starجٌضس جٌٕؿّس 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚلُ ذشعّٙح غُ ذؼذ رٌه Circle غُ ذؼذ رٌه جخطش جٌضس دجتشز Pointsخلاي جٌخحط١س 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س Ellipseغُ ذؼذ رٌه جخطش جٌضس   ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحتNGonٗجخطش جٌضس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحتٗ Helixٚأخ١شج جخطش جٌضس  ٚئٔشحتٗ

 Outputجٌمغُ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

  

 غُ ذؼذ رٌه ذٛجعـس جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أٔطمً Geometry ِخطحسجً أٔطمً ئٌٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ Helixألاْ أذمٟ جٌشىً 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsئٌٝ جٌمغُ 

 

 . ضلاقظ ظٙٛس جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخظحتض وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Loftألاْ أضؿٗ ٔكٛ لغُ جلأصسجس ٚأٔمش ػٍٝ جٌضس 

جٌضس أشىحي 

Shapes 

 Helixجٌشىً 

 Helixجٌضس 

 Starجٌٕؿّس 

جٌشىً دجتشز 

Circle 

 NGonجٌشىً 

 Helixأذمٟ جٌشىً 

 ِخطحسجً

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 
 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

 Compoundجٌمغُ 

Objects 

 Ellipseجٌشىً 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 أػغؾ ػ١ٍٗ ٚأخطش جٌشىً دجتشز ِػلًا ضلاقظ أْ Get Shape ضؿذ جٌضس Creation Methodألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 .لذ ضكٛي ئٌٝ شىً جٌذجتشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ( Helixأٚ جٌّغحس  ) Helixجٌشىً 

 

 ٚضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س فٟ ضكذ٠ذ ذذج٠س ضأغ١ش جٌشىً Path ضؿذ جٌخحط١س Path Parametersألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 Pathػٍٝ جٌّغحس ئٌٝ جٌٕٙح٠س وّح ٠ّىٓ ٚػغ جوػش ِٓ شىً ػٍٝ جٌّغحس ٚفٟ جٌكم١مس ضىْٛ ل١ّس جٌخحط١س 

 Get Shape غُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 40ضغحٚٞ طفش فٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س ٌٚىٓ لُ ذض٠حدز جٌم١ّس ئٌٝ 

 Loftجٌضس 

ضلاقظ ظٙٛس 

جٌؼذ٠ذ ِٓ 

 جٌخظحتض

 Creationجٌمحتّس 

Method 

 Getجٌضس 

Shape 

أخطش جٌشىً 

 دجتشز

ضلاقظ أْ جٌشىً 

Helix (  أٚ جٌّغحس

Helix )  لذ ضكٛي

 ئٌٝ شىً جٌذجتشز

لاقظ شىً جٌكٍمس 

جٌخؼشجء جٌٍْٛ ضكذد 

ذذج٠س جٌطأغ١ش ػٍٝ 

 جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

لذ ضكٛي ئٌٝ شىً ٔؿّس ِٓ  ( Helixأٚ جٌّغحس  ) Helixٚأخطش جٌشىً ٔؿّس ٘زٖ جٌّشز ِػلًا ضلاقظ أْ جٌشىً 

 . ذم١س دجتش٠س جٌشىً وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 39 قطٝ جٌٕمـس 0 فّح فٛق ٌٚىٓ ِٓ 40جٌٕمـس 

 

 ٚأخطش جٌشىً Get Shape غُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 60 ئٌٝ Path ِٓ 40ألاْ لُ ذض٠حدز جٌم١ّس ٌٍخحط١س 

NGon ً٘زٖ جٌّشز ِػلًا ضلاقظ أْ جٌشى Helix (  أٚ جٌّغحسHelix )  ًلذ ضكٛي ئٌٝ شىNGon 60 ِٓ جٌٕمـس 

 . وّح ٘ٛ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 60فّح فٛق ٌٚىٓ ذمٟ أعفً جٌٕمـس 

 

 Pathجٌمحتّس 

Parameters 

 Pathجٌخحط١س 

 Getجٌضس 

Shape 

 أخطش جٌشىً ٔؿّس

 قطٝ 0ٌىٓ ِٓ 

 ذم١س 39جٌٕمـس 

 دجتش٠س جٌشىً

ضلاقظ أْ جٌشىً 

Helix (  أٚ جٌّغحس

Helix )  لذ ضكٛي

ئٌٝ شىً ٔؿّس ِٓ 

  فّح فٛق40جٌٕمـس 

 Pathجٌخحط١س 

أخطش جٌشىً 

NGon 

 Getجٌضس 

Shape  ًضلاقظ أْ جٌشىHelix 

لذ  ( Helixأٚ جٌّغحس  )

ضكٛي ئٌٝ شىً ٔؿّس 

  فّح فٛق40ِٓ جٌٕمـس 

لذ ضكٛي ئٌٝ شىً ٌىٓ 

NGon 60 ِٓ جٌٕمـس 

 فّح فٛق

 قطٝ 0ٌىٓ ِٓ 

 ذم١س 39جٌٕمـس 

 دجتش٠س جٌشىً

لاقظ شىً جٌكٍمس 

جٌخؼشجء جٌٍْٛ 

ضكذد ذذج٠س جٌطأغ١ش 

 ػٍٝ جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٚأخطش جٌشىً Get Shape غُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 80 ئٌٝ Path ِٓ 60ألاْ لُ ذض٠حدز جٌم١ّس ٌٍخحط١س 

Ellipse ً٘زٖ جٌّشز ِػلًا ضلاقظ أْ جٌشى Helix (  أٚ جٌّغحسHelix )  ًلذ ضكٛي ئٌٝ شىEllipse جٌٕمـس ِٓ 

 . وّح ٘ٛ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 80 فّح فٛق ٌٚىٓ ذمٟ أعفً جٌٕمـس 80

 

ٟ٘ دجتشز  ( Helixأٚ جٌّغحس  ) Helix فٟ جٌشىً 40 ئٌٝ جٌم١ّس 0ألاْ ػض٠ضٞ جٌمحسب لاقظ أْ ِٓ جٌم١ّس 

 قغٕحً Ellipseٟ٘  (جٌٕٙح٠س  ) 100 ئٌٝ Ngon ِٓٚ 80 80 ئٌٝ 60 ٟ٘ شىً ٔؿّس ِٚٓ 60 ئٌٝ 40ِٚٓ 

 ٚعٛف ٠طُ جٌمفض فٟ جٌخحط١س Snap ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض ٠طُ ضفؼ١ً جٌخحط١س Onٚذطشغ١ً أِش جٌخحط١س 

Path ذّمذجس ل١ّس Snap أٞ أرج وحٔص ل١ّس Snap ِٞٚػلًا ٚل١ّس 10 ضغح Path ٞٚػٕذ ضشغ١ً 80 ضغح 

 ٚ٘ىزج أِح Path فٟ جٌخحط١س 90 ٚجٌٕمش ٔمشز ٚجقذز غٍٝ جلأػٍٝ عٛف ٠طُ جٌمفض ئٌٝ جٌم١ّس Onجٌخحط١س 

 . فطغطخذَ ٌٍطٕمً ذ١ٓ ألإشىحي وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ previous Shape ٚ Next Shapeذحٌٕغرس ٌلأصسجس 

 

ذض٠حدز جٌم١ّس 

 Pathٌٍخحط١س 

 80 ئٌٝ 60ِٓ 

ضلاقظ أْ جٌشىً 

Helix (  أٚ جٌّغحس

Helix )  لذ ضكٛي

 Ellipseئٌٝ شىً 

 80ِٓ جٌٕمـس 
لاقظ شىً جٌكٍمس 

جٌخؼشجء جٌٍْٛ 

ضكذد ذذج٠س جٌطأغ١ش 

 ػٍٝ جٌىحتٓ

 Ellipseجٌشىً 

 Onأِش جٌخحط١س 

 Snapجٌخحط١س 

ذحٌٕغرس ٌلأصسجس 

previous Shape ٚ 

Next Shape 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

عطؿذ  (ٌفطف جٌمحتّس + أرج ٌُ ضىٓ ِفطٛقس أػغؾ ػٍٝ جلإشحسز ِٛؾد  ) Surface Parametersِٚٓ جٌمحتّس 

 فٟٙ Smooth Width ٟٚ٘ ضغطخذَ ٌٍطٕؼ١ُ فٟ جلاضؿحٖ جٌـٌٟٛ أِح جٌخحط١س Smooth Lengthجٌخحط١س 

 .ضغطخذَ ٌٍطٕؼ١ُ فٟ جلاضؿحٖ جٌّك١ؾ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

  ّٚ٘ح ضغطخذِحْ ِٓ أؾً  Steps  Path ٚ جٌخحط١س Shape Steps عطؿذ جٌخحط١س Optionsٚفٟ جٌمحتّس 

 .ص٠حدز ضفحط١ً جٌشىً جٌّطىْٛ 

 

 Deformationأمر التعذيل 

 ٌطك٠ًٛ Loft ٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً ٠Deformationغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

ألأشىحي غٕحت١س ألأذؼحد ئٌٝ ِؿغّحش ٚرٌه ػٓ ؿش٠ك سفؼٙح ٚئػـحتٙح ذؼذ غحٌع ٚفٟ ٘زٖ جٌكحٌس ٔكطحؼ ئٌٝ ِغحس 

 ذؼذ رٌه Resetٚشىً غٕحتٟ جلأذؼحد ٌٚؼًّ رٌه أفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش 

 غُ ذؼذ رٌه Shapesورش ِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س Line ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحء دجتشز جخطش جٌضس خؾ Circleجخطش جٌضس دجتشز 

 .ٚئٔشحء خؾ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Smooth Lengthجٌخحط١س 

 Smooth Widthجٌخحط١س 

 Surface Parametersجٌمحتّس 

 Optionsجٌمحتّس 

 Shape Stepsجٌخحط١س 

    Steps  Pathجٌخحط١س 



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

19 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 غُ ذؼذ رٌه ذٛجعـس جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أٔطمً ئٌٝ Geometryِخطحسجً أٔطمً ئٌٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ  Lineألاْ أذمٟ خؾ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsجٌمغُ 

 

 أػغؾ ػ١ٍٗ ٚأخطش Get Shape ضؿذ جٌضس Creation Method ٚ ِٓ جٌمحتّس Loftألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .لذ ضكٛي ئٌٝ شىً جٌذجتشز ٚأطرف جٌخؾ أعـٛجٔس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  Lineجٌشىً دجتشز ِػلًا ضلاقظ أْ خؾ 

 Shapesجٌضس أشىحي 

 Circleجٌضس دجتشز 

 Lineجٌضس خؾ 

 Lineخؾ 

 Circleدجتشز 

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

جٌمغُ 

Compound 

Objects 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠Deformationغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً  ) Deformationألاْ وً ِح لّٕح ذٗ ٘ٛ ضكؼ١شجش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

 Deformationغُ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً  ( Loftٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً 

 أخش لحتّس فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض أرج وحٔص Deformationأػغؾ ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ٚذؼذ رٌه عطؿذ جٌمحتّس 

 .ٌىٟ ٠طُ فطكٙح ٚذؼذ رٌه عطؿذ خّظ أصسجس ٌٍطؼذ٠ً وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ + ِغٍمس أػغؾ ػٍٝ جلإشحسز ِٛؾد 

 

 Creationجٌمحتّس 

Method 

 Lineضلاقظ أْ خؾ 

لذ ضكٛي ئٌٝ شىً 

جٌذجتشز ٚأطرف جٌخؾ 

 أعـٛجٔس

 Get Shapeجٌضس 

جٌمحتّس 

Deformation 

عطؿذ خّظ 

 أصسجس ٌٍطؼذ٠ً
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Deformation ٌطظٙش أ١ٌه سعحٌس Scaleٚذؼذ أْ ضؿذ خّظ أصسجس ٌٍطؼذ٠ً أٔمش أٚي صس ضؼذ٠ً ٚ٘ٛ جٌضس 

Scale  ضغحػذ ٘زٖ جٌشعحٌس ػٍٝ ضؼذ٠ً شىً جٌؼٕظش ِٓ خلاي خؾ جٌّكٛس ق١ع ئرج وحْ ٌْٛ جٌّكٛس جقّش 

 ِؼغٛؿحً فٟ شش٠ؾ جلأدٚجش فٟ جٌشعحٌس ٚئرج ٌُ ٠ىٓ ِؼغٛؽ Display x Axis وّح عطؿذ جٌضس xفٙٛ جٌّكٛس 

 ئٌٝ جلأعفً ٚجلأػٍٝ عطؿذ أْ جٌىحتٓ xأػغؾ ػ١ٍٗ ٚألاْ قشن خؾ جٌّكٛس أٞ جٌّٕكٕٟ جٌطحذغ ٌٍّكٛس 

ُٗ ذٛجعـس أِش جٌطؼذ٠ً   ٠طأغش ذحٌطغ١١ش ٌٍّكٛس ق١ع ػٕذِح ضكشن جٌّٕكٕٟ ٌلأػٍٝ ٠ضدجد Loftأعـٛجٔس جٌزٞ أٔشأض

ِٗ ئٌٝ جلأعفً ٠مً ل١حط جٌىحتٓ أعـٛجٔس فٟ جضؿحٖ xل١حط جٌىحتٓ أعـٛجٔس فٟ جضؿحٖ جٌّكٛس   ٚذحٌؼىظ أرج جضؿٙص ذ

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ xجٌّكٛس 

 

 فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش ِٓ Insert Corner Pointألاْ ضشجؾغ ػٓ أٌطؼذ٠لاش جٌطٟ لّص ف١ٙح ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

ُٗ ػٍٝ  Deformation Scaleسعحٌس   غُ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌّٕكٕٟ عطلاقظ أْ شىً جٌّإشش ٠طغ١ش ػٕذ ٚػؼ

جٌّٕكٕٟ ٚػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ أٞ ٔمـس ِٓ ٔمؾ جٌّٕكٕٟ ع١طُ أدسجؼ ٔمـس فٟ جٌّىحْ جٌزٞ لّص ذحٌؼغؾ ػ١ٍٗ فٟ 

 .جٌّٕكٕٟ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Scaleجٌضس 

ٌطظٙش أ١ٌه 

سعحٌس 

Deformation 

Scale   

 Display xجٌضس 

Axis 
ألاْ قشن خؾ 

جٌّكٛس أٞ جٌّٕكٕٟ 

 xجٌطحذغ ٌٍّكٛس 

عطؿذ أْ جٌىحتٓ 

أعـٛجٔس جٌزٞ 

ُٗ ذٛجعـس  أٔشأض

 Loftأِش جٌطؼذ٠ً 

٠طأغش ذحٌطغ١١ش 

 ٌٍّكٛس

لاقظ ضأغ١ش 

 ػٍٝ xجٌّكٛس 

 جٌىحتٓ أعـٛجٔس

٠ىْٛ ٌْٛ 

  أقّشxجٌّكٛس 
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 غُ ضٛؾٗ  Deformation Scale فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش ِٓ سعحٌس Move Control Pointٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

ُٗ ػٍٝ جٌّٕكٕٟ ٚػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ أٞ ٔمـس ِٓ ٔمؾ  ٔكٛ جٌّٕكٕٟ عطلاقظ أْ شىً جٌّإشش ٠طغ١ش ػٕذ ٚػؼ

قطٝ جٌٕمؾ جٌطٟ لّص ذأدسجؾٙح  )جٌّٕكٕٟ ِغ جٌغكد ئٌٝ ِىحْ أخش عطلاقظ أْ جٌٕمـس ٠ّىٓ ضكش٠ىٙح ٚعكرٙح 

 .وّح ع١إغش رٌه ػٍٝ شىً جٌىحتٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (أ٠ؼحً 

 

 Display y وّح عطؿذ جٌضس y ٌْٛ جٌّكٛس أخؼش فٙٛ جٌّكٛس Display y Axisقغٕحً ألاْ أٔطمً ئٌٝ جٌضس 

Axis ِٞؼغٛؿحً فٟ شش٠ؾ جلأدٚجش فٟ جٌشعحٌس ٚئرج ٌُ ٠ىٓ ِؼغٛؽ أػغؾ ػ١ٍٗ ٚألاْ قشن خؾ جٌّكٛس أ 

ُٗ ذٛجعـس أِش جٌطؼذ٠ً yجٌّٕكٕٟ جٌطحذغ ٌٍّكٛس   Loft ئٌٝ جلأعفً ٚجلأػٍٝ عطؿذ أْ جٌىحتٓ أعـٛجٔس جٌزٞ أٔشأض

 .٠طأغش ذحٌطغ١١ش ٌٍّكٛس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Insert Cornerجٌضس 

Point 

ع١طُ أدسجؼ ٔمـس فٟ جٌّىحْ 

 جٌزٞ لّص ذحٌؼغؾ ػ١ٍٗ

جٌضس جٌطكش٠ه 

Move 

Control 

Point 

لُ ذغكد 

جٌٕمحؽ ذٛجعـس 

 صس جٌطكش٠ه

لاقظ ع١إغش 

رٌه ػٍٝ شىً 

 جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 عٛف ٠طُ ػشع جٌّٕك١ٕحْ ع٠ٛحً ٚػٕذ جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ Display x y Axisٚػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .أصسجس ِخف١س وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ع١طُ ػشع Move Control Pointجٌضس جٌطكش٠ه 

 

 Delete Control Point ف١غطخذَ ٌطكش٠ه جٌٕمحؽ ٚذحٌٕغرس ٌٍضس Scale Control Pointأِح جٌضس 

 x ف١غطخذَ ٌذِؽ جٌّكٛس٠ٓ Make Symmetricalف١غطخذَ ٌكزف جٌٕمـس جٌّخطحسز جٌكح١ٌس أِح ذحٌٕغرس ٌٍضس 

 ٚy ٚذحٌٕغرس ٌٍضس Reset Curve ف١غطخذَ لإػحدز جٌشعحٌس Deformation ٞئٌٝ جٌٛػغ ألأطٍٟ ذذْٚ أ 

 .ضؼذ٠لاش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

لاقظ ع١إغش 

رٌه ػٍٝ شىً 

 جٌىحتٓ

 Displayجٌضس 

y Axis 

ٌْٛ جٌّكٛس 

أخؼش فٙٛ 

 yجٌّكٛس 

ٚػٕذ جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ 

 Moveجٌضس جٌطكش٠ه 

Control Point 

 ٠ّىٓ جٌغكد ذحضؿحٖ أفمٟ 

 ٠ّىٓ جٌغكد ذحضؿحٖ ػّٛدٞ 

 Scaleجٌضس 

Control Point 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٚضغطخذَ Zoom Regionقغٕحً ألاْ عٛف ٕٔحلش شش٠ؾ ألأدٚجش جٌّٛؾٛد فٟ ألأعفً ٚأٚي أدجز ٟ٘ ألأدجز 

٘زٖ جلأدجز ٌطمش٠د ِٕـمس ِؼ١ٕس فٟ ٌٛقس جٌؼًّ ٚرٌه ذحٌؼغؾ ذّإشش جٌفأسز ِغ جٌغكد ٌطلاقظ ٚؾٛد خؾ ػٍٝ 

شىً ِغطـ١ً ١ٌغحػذن فٟ ضكذ٠ذ جٌّٕـمس جٌّـٍٛخ ػًّ ضمش٠د ٌٙح ٚذّؿشد ئفلاش صس جٌفحسز ٠طُ ضمش٠د ٘زٖ 

 ٚئرج Zoom فٕغطخذَ ألأدجز Scale Deformationجٌّٕـمس أِح ذحٌٕغرس ٌطمش٠د ٌٛقس جٌؼًّ فٟ جٌشعحٌس 

 ٚئرج أسدش ػًّ ضمش٠د Zoom Horizontallyأسدش ػًّ ضمش٠د ٌلأسلحَ ِٓ ؾٙس ج١ٌغحس أعطخذَ ألأدجز 

 Zoom Extents ٚ Zoom ٚذحٌٕغرس ٌلأدٚجش Zoom Verticallyٌلأسلحَ ِٓ جلأػٍٝ أعطخذَ ألأدجز 

Horizontally Extents ٚ Zoom Vertically Extents فطغطخذَ وأدٚجش ض١ٙثس جٌؼًّ ٚذحٌٕغرس ٌلأدجز 

Pan فطغطخذَ ٌؼًّ ئصجقس ٌّغحقس جٌؼًّ ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ ذضس جٌفأسز جلأ٠غش ِغ جٌغكد ذّإشش جٌفأسز 

 فٟ جٌّٕطظف Scale Deformationق١ع ع١طكٛي ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ٠ذ وّح ٠ٛؾذ أعفً جٌشعحٌس 

 ٚرٌه لإدخحي ل١ُ ِكذدز ِٚؼشفس ٔمحؽ جٌؼًّ ٚأخ١شجً ١ٌٚظ أخشجً ٠ٛؾذ فٟ أعفً Textboxطٕذٚلحْ ٔض 

 Scale ٚػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ أٞ صس ِٓ أصسجس جٌشعحٌس Helpجٌشعحٌس ئٌٝ ج١ٌغحس طٕذٚق جٌٕض جٌّغحػذ 

Deformation ٌٟعٛف ٠مَٛ ذطٛؾ١ٙه ذؼًّ ٘زج جٌضس لاقظ جٌشىً جٌطح . 

 Resetأٌضس 

Curve 

ف١غطخذَ لإػحدز 

جٌشعحٌس 

Deformation 

ئٌٝ جٌٛػغ ألأطٍٟ 

 ذذْٚ أٞ ضؼذ٠لاش

ٚعٛف ٠ؼٛد جٌىحتٓ 

أ٠ؼحً ئٌٝ جٌٛػغ 

ألأطٍٟ ذذْٚ أٞ 

 ضؼذ٠لاش

 Delete جٌضس

Control Point 
 Makeأٌضس 

Symmetrica

l 
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 Twistأمر التعذيل 

 أ٠ؼحً ٚرٌه ذؼظش Loft ٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً ٠Twistغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

 ذؼذ Resetٌٚؼًّ رٌه أفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش  (أٞ ٌٟ جٌّؿغُ )جٌّؿغُ 

 غُ ذؼذ رٌه Shapesرٌه ورش ِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 ِٚٓ جٌخظحتض قٛي جٌٕؿّس ِٓ عذجع١س ٟٚ٘ جٌخحط١س جلافطشجػ١س ئٌٝ ٔؿّس خّحع١س Starجخطش جٌضس ٔؿّس 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س Line ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحء ٔؿّس جخطش جٌضس خؾ Pointsِٓ خلاي جٌخحط١س 

 .ٚئٔشحء خؾ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

لاقظ شىً ٌٛقس 

ِغحقس  )جٌؼًّ 

 ذؼذ جٌطمش٠د (جٌؼًّ 

شش٠ؾ جلأدٚجش 

 جٌّٛؾٛد فٟ ألأعفً

لاقظ ضمش٠د ٌلأسلحَ 

 ِٓ ؾٙس ج١ٌغحس

لاقظ ضمش٠د ٌلأسلحَ 

 ِٓ جلأػٍٝ

 Helpطٕذٚق جٌٕض جٌّغحػذ 

 ٚرٌه لإدخحي ل١ُ ِكذدز Textboxطٕذٚلحْ ٔض 

 ِٚؼشفس ٔمحؽ جٌؼًّ
 فطغطخذَ ٌؼًّ Panألأدجز 

 ٚ Zoom Extents ٚ Zoom Horizontally Extentsألأدٚجش  أصجقس ٌّغحقس جٌؼًّ

Zoom Vertically Extentsًّفطغطخذَ وأدٚجش ض١ٙثس جٌؼ  

 Zoom Horizontallyألأدجز 

 Zoom Verticallyألأدجز 

  Zoomألأدجز 

 Zoom Regionألأدجز 
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 غُ ذؼذ رٌه ذٛجعـس جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أٔطمً ئٌٝ Geometryِخطحسجً أٔطمً ئٌٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ  Lineألاْ أذمٟ خؾ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsجٌمغُ 

 

 ضؿذ Creation Method ٚذؼذ رٌه أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚ ِٓ جٌمحتّس Loftألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

لذ ضكٛي ئٌٝ شىً ٔؿّس ٚأطرف  Line أػغؾ ػ١ٍٗ ٚأخطش جٌشىً ٔؿّس ِػلًا ضلاقظ أْ خؾ Get Shapeجٌضس 

 .جٌخؾ ٔؿّس ٌٙح أذؼحد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

جٌضس أشىحي 

Shapes 

 Starجٌضس ٔؿّس 

 ئٔشحء ٔؿّس

 Lineجٌضس خؾ 

 ئٔشحء خؾ

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

جٌمغُ 

Compound 

Objects 

 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس
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 ٠Deformationغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً  ) Deformationألاْ وً ِح لّٕح ذٗ ٘ٛ ضكؼ١شجش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

 Deformationغُ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً  ( Loftٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً 

 أخش لحتّس فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض أرج وحٔص Deformationأػغؾ ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ٚذؼذ رٌه عطؿذ جٌمحتّس 

 .ٌىٟ ٠طُ فطكٙح ٚذؼذ رٌه عطؿذ خّظ أصسجس ٌٍطؼذ٠ً وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ + ِغٍمس أػغؾ ػٍٝ جلإشحسز ِٛؾد 

 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Loft 

 Getجٌضس 

Shape 

ضلاقظ أْ خؾ 

Line  لذ ضكٛي

ئٌٝ شىً ٔؿّس 

ٚأطرف جٌخؾ 

 ٔؿّس ٌٙح أذؼحد

 صس جٌطؼذ٠ً

جٌمحتّس 

Deformation 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ِٚٓ ٌٛقس جٌؼًّ لُ ذشفغ جٌٕمـس Twist Deformation ضلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس Twistألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 ِرحششزً ضلاقظ أْ جٌىحتٓ Textbox أٚ لُ ذادخحي جٌم١ّس فٟ طٕذٚق جٌٕض 250جٌٕٙحت١س ئٌٝ ألأػٍٝ فٟ جٌم١ّس 

 .ذحضؿحٖ ِؼ١ٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (أٞ ضُ ٌٟ جٌىحتٓ  )لذ ضأغش ٚ ضُ ػظشُٖ 

 

 ِٚٓ 0ألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ِٚٓ ٌٛقس جٌؼًّ لُ ذاسؾحع جٌٕمـس جٌٕٙحت١س ئٌٝ ِىحٔٙح جٌـر١ؼٟ فٟ جٌم١ّس 

 Textbox  أٚ لُ ذادخحي جٌم١ّس فٟ طٕذٚق جٌٕض 250ٌٛقس جٌؼًّ لُ ذشفغ ٔمـس جٌرذج٠س ئٌٝ ألأػٍٝ فٟ جٌم١ّس 

ذحضؿحٖ ِؼحوظ ٌلاضؿحٖ جٌغحذك وّح فٟ جٌشىً  (أٞ ضُ ٌٟ جٌىحتٓ  )ِرحششزً ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ٚ ضُ ػظشُٖ 

 .جٌطحٌٟ 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Twist 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ٚ ضُ 

أٞ ضُ  )ػظشُٖ 

ذحضؿحٖ  (ٌٟ جٌىحتٓ 

 ِؼ١ٓ

لُ ذشفغ جٌٕمـس 

جٌٕٙحت١س ئٌٝ 

ألأػٍٝ فٟ جٌم١ّس 

250 
أٚ لُ ذادخحي 

جٌم١ّس فٟ طٕذٚق 

 Textboxجٌٕض 

 ِرحششزً
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ضلاقظ ظٙٛس أصسجس ِخف١س ألأٚي ٘ٛ جٌضس Insert Corner Pointألاْ لُ ذحٌؼغؾ جٌّطٛجطً ػٍٝ جٌضس 

Insert Corner Point ٠ٚغطخذَ لإػحفس ٔمحؽ ئٌٝ جٌّٕكٕٟ ذذْٚ رسجع ضكىُ ٠ّىٓ ضكش٠ه ٘زٖ جٌٕمحؽ ذٛجعـس 

 ٠ٚكٛٞ ػٍٝ رسجع ضكىُ ٌٍطكىُ Insert Bezier Point ٚجٌضس جٌػحٟٔ ٘ٛ جٌضس Move Control Pointجٌضس 

ُٗ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   .فٟ ضكش٠ى

 

 ِٓ خلاي رسجع جٌطكىُ ٚذذْٚ رسجع Move Control Pointألاْ قشن جٌٕمحؽ جٌّؼحفس جٌؿذ٠ذز ذٛجعـس جٌضس 

جٌطكىُ ضلاقظ ظٙٛس شىً ِخطٍف ٚؾذ٠ذ ؾشخ ػذز ِشجش ٚلاقظ ئْ فٟ وً ِشز ضغ١ش ِٛػغ جٌٕمحؽ ٠طغ١ش 

 .شىً جٌؼظش أٚ ئٌٟ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

لُ ذشفغ ٔمـس 

جٌرذج٠س ئٌٝ ألأػٍٝ 

   250فٟ جٌم١ّس 

أٚ لُ ذادخحي 

جٌم١ّس فٟ طٕذٚق 

 Textboxجٌٕض 

 ِرحششزً

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ٚ ضُ 

أٞ ضُ  )ػظشُٖ 

ذحضؿحٖ  (ٌٟ جٌىحتٓ 

ِؼحوظ ٌلاضؿحٖ 

 جٌغحذك

لُ ذحٌؼغؾ 

جٌّطٛجطً ػٍٝ 

 Insertجٌضس 

Corner Point  ضلاقظ ظٙٛس

ألأٚي ٘ٛ جٌضس  أصسجس

Insert Corner 

Point 

 Insertجٌضس 

Bezier Point 

٠ٚكٛٞ ػٍٝ رسجع ضكىُ 

ُٗ  ٌٍطكىُ فٟ ضكش٠ى

ذذْٚ رسجع ضكىُ 

٠ّىٓ ضكش٠ه ٘زٖ 

جٌٕمحؽ ذٛجعـس 

 Moveجٌضس 

Control Point 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٌطظٙش أ١ٌه جٌشعحٌس Scale فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚأػغؾ جٌضس ألأٚي Deformationألاْ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌمحتّس 

Scale Deformation 0 قشن ٔمـس جٌرذج٠س ئٌٝ جلأػٍٝ ل١ٍلًا ٚٔمـس جٌٕٙح٠س ئٌٝ جلأعفً ضمش٠رحً ػٕذ جٌم١ّس 

 ١ٌشطشن جٌطأغ١شجْ ِؼحً وّح Twist ِغ ضأغ١ش جلأِش Scaleضلاقظ ظٙٛس شىً ِخطٍف ؾذ٠ذ ٔحضؽ ِٓ ضأغ١ش ألأِش 

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Moveجٌضس 

Control Point 

ِٓ خلاي رسجع 

 جٌطكىُ

ٚذذْٚ رسجع 

 جٌطكىُ

ضلاقظ ظٙٛس 

شىً ِخطٍف 

ٚؾذ٠ذ ؾشخ ػذز 

ِشجش ٚلاقظ ئْ 

فٟ وً ِشز ضغ١ش 

ِٛػغ جٌٕمحؽ 

٠طغ١ش شىً 

 جٌؼظش أٚ ئٌٟ

جٌمحتّس 

Deformation 

قشن ٔمـس 

جٌرذج٠س ئٌٝ جلأػٍٝ 

 ل١ٍلًا

ٌطظٙش أ١ٌه 

 Scaleجٌشعحٌس 

Deformation 

أػغؾ جٌضس 

 Scaleألأٚي 

جٌٕمـس جٌٕٙح٠س ئٌٝ 

جلأعفً ضمش٠رحً ػٕذ 

 0جٌم١ّس 

ضلاقظ ظٙٛس 

شىً ِخطٍف 

ؾذ٠ذ ٔحضؽ ِٓ 

ضأغ١ش ألأِش 

Scale ِغ ضأغ١ش 

 Twistجلأِش 

١ٌشطشن جٌطأغ١شجْ 

 ِؼحً
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٚفٟ جٌكم١مس ػٕذ جٌطلاػد ذٕمحؽ ٘زٖ جٌخحط١ط١ٓ ٚضغ١١ش ِٛجلؼّٙح ٠ّىٓ جٌكظٛي ػٍٝ أشىحي ِخطٍفس ذكغد 

 .ِٛلغ جٌٕمحؽ فٟ ٌٛقس جٌؼًّ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 

  Teeterأمر التعذيل 

 ٌٚؼًّ رٌه أفطف y أٚ جٌّكٛس x ٌؼًّ دٚسجْ ٌٍىحتٓ أٚ جٌؼٕظش قٛي جٌّكٛس ٠Teeterغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

 ذؼذ رٌه ورش ِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز Resetطفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز Line غُ ذؼذ رٌه جخطش جٌضس خؾ Shapesجٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 . ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحء ٔض وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Text جخطش جٌضس ٔض Lineجٌشؤ٠س ٚئٔشحء خؾ 

 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 Shapesأشىحي 

 Textجٌضس ٔض 

 Textئٔشحء ٔض 

أوطد جٌٕض جٌزٞ 

ُٗ ٕ٘ح  ضٛد وطحذط

 خظحتض ٔض 

 Lineئٔشحء خؾ 

 Lineجٌضس خؾ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 غُ ذؼذ رٌه ذٛجعـس جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أٔطمً ئٌٝ Geometryِخطحسجً أٔطمً ئٌٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ  Lineألاْ أذمٟ خؾ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsجٌمغُ 

 

 ٚذؼذ رٌه أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ Loft غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس Compound Objectsألاْ ذؼذ ألأطمحي ئٌٝ جٌمغُ 

 أػغؾ ػ١ٍٗ ٚأخطش جٌشىً جٌٕض Get Shape ضؿذ جٌضس Creation Methodجٌخظحتض ٚ ِٓ جٌمحتّس 

 .لذ ضكٛي ئٌٝ شىً جٌٕض ٚأطرف جٌخؾ ٔض ٌٗ أذؼحد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  Lineضلاقظ أْ خؾ 

 

 .قغٕحً ألاْ لُ ذطكش٠ه ٚضذ٠ٚش ٚضكؿ١ُ جٌىحتٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

أٔطمً ئٌٝ جٌمغُ 

Compound 

Objects 

 Loftجٌضس 

 Creationجٌمحتّس 

Method 

ضلاقظ أْ خؾ 

Line  لذ ضكٛي

ئٌٝ شىً جٌٕض 

ٚأطرف جٌخؾ 

 ٔض ٌٗ أذؼحد

 Getجٌضس 

Shape 

أخطش جٌشىً 

 جٌٕض
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠Deformationغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً  ) Deformationألاْ وً ِح لّٕح ذٗ ٘ٛ ضكؼ١شجش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

غُ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش  ( وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً Loftٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً 

 أخش لحتّس فٟ شش٠ؾ Deformation أػغؾ ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ٚذؼذ رٌه عطؿذ جٌمحتّس Deformationجٌطؼذ٠ً 

ٌىٟ ٠طُ فطكٙح ٚذؼذ رٌه عطؿذ خّظ أصسجس ٌٍطؼذ٠ً + جٌخظحتض أرج وحٔص ِغٍمس أػغؾ ػٍٝ جلإشحسز ِٛؾد 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Teeter Deformation ضلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس Teeterألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Textboxِٚٓ ٌٛقس جٌؼًّ لُ ذشفغ جٌٕمـس جٌٕٙحت١س ئٌٝ ألأػٍٝ ل١ٍلًا أٚ لُ ذادخحي ل١ّس فٟ طٕذٚق جٌٕض 

 وّح فٟ جٌشىً x ٚرٌه لإٔٔح ػٍٝ جٌّٕكٕٟ Xِرحششزً ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ٚ ضُ ػًّ دٚسجْ ذحضؿحٖ جٌّكٛس 

 .جٌطحٌٟ 

 

 Textboxِٚٓ ٌٛقس جٌؼًّ لُ ذخفغ ٔمـس جٌرذج٠س ئٌٝ ألأعفً ل١ٍلًا أٚ لُ ذادخحي ل١ّس فٟ طٕذٚق جٌٕض 

 ٚلذ ضأغش جٌىحتٓ x ٚرٌه لإٔٔح ػٍٝ جٌّٕكٕٟ Xِرحششزً ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ٚ ضُ ػًّ دٚسجْ ذحضؿحٖ جٌّكٛس 

 .ذحٌذٚسجْ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

أػغؾ ػٍٝ صس 

 جٌطؼذ٠ً

جٌمحتّس 

Deformation 

 Teeterجٌضس 

ضلاقظ ظٙٛس 

 Teeterجٌشعحٌس 

Deformation 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ٚ ضُ ػًّ 

دٚسجْ ذحضؿحٖ 

 Xجٌّكٛس 

لُ ذشفغ جٌٕمـس 

جٌٕٙحت١س ئٌٝ 

 ألأػٍٝ ل١ٍلًا
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ضلاقظ ػٛدز جٌىحتٓ ئٌٝ جٌشىً Reset Curveألاْ ضشجؾغ ػٓ جٌطؼذ٠لاش جٌغحذمس ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .جلأطٍٟ ذذْٚ ئٞ ضأغ١ش ٌٍطؼذ٠لاش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Autodeskٌٓ ٔؼ١غ جٌٛلص وػ١شجً ِغ ألأصسجس جٌّطرم١س لأٔٙح ِشحذٙس لأِش جٌطؼذ٠ً جٌغحذك ٌزٌه أذمٟ جٌرشٔحِؽ 

3ds Max 2011ِفطٛقحً ٚأٔطمً ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً جٌطحٌٟ ٌىٟ ٔٛجطً جٌؼًّ ػ١ٍٗ ؟  

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ٚ ضُ ػًّ 

دٚسجْ ذحضؿحٖ 

 Xجٌّكٛس 

لُ ذخفغ ٔمـس 

جٌرذج٠س ئٌٝ ألأعفً 

 ل١ٍلًا

 Resetجٌضس 

Curve 

لاقظ ػٛدز 

جٌّٕكٕٟ ٌٍشىً 

 ألأطٍٟ

ضلاقظ ػٛدز 

جٌىحتٓ ئٌٝ جٌشىً 

جلأطٍٟ ذذْٚ ئٞ 

 ضأغ١ش ٌٍطؼذ٠لاش
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

  Bevelأمر التعذيل 

 ٚرٌه ِٓ خلاي Loft ٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً ٠Bevelغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

جٌطأغ١ش ػٍٝ جٌىحتٓ ئٌٝ جٌذجخً أٚ جٌخحسؼ ألاْ أسؾغ ئٌٝ جٌرشٔحِؽ ٚضٛؾٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚذحٌطكذ٠ذ ٔكٛ 

 وّح Bevel Deformation ضلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس Bevel ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس جٌشجذغ Deformationsجٌمحتّس 

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٚلُ ذحٌؼغؾ جٌّطٛجطً ػ١ٍٗ ضلاقظ ظٙٛس أصسجس ِخف١س ذؼذ Insert Corner Pointألاْ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌضس 

ُٗ وّح فٟ Insert Bezier Pointرٌه أٔطمً ئٌٝ جٌضس جٌػحٟٔ ٘ٛ جٌضس   ٠ٚكٛٞ ػٍٝ رسجع ضكىُ ٌٍطكىُ فٟ ضكش٠ى

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

  

 Moveألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌّٕكٕٟ لإٔشحء ٔمـس ضكىُ ضكٛٞ ػٍٝ رسجع ضكىُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Control Point سعحٌس  (٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌطكش٠ه جٌٕمحؽ وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً  ) فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش ِٓ

 Insertجٌضس 

Corner Point 

أٔطمً ئٌٝ جٌضس 

جٌػحٟٔ ٘ٛ جٌضس 

Insert Bezier 

Point 

جٌضس جٌشجذغ 

Bevel 

جٌمحتّس 

Deformation

s 

ضلاقظ ظٙٛس 

 Bevelجٌشعحٌس 

Deformation 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

Deformation Bevel  ٟغُ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌٕمـس جٌطٟ أٔشأضٙح ٚقشوٙح ل١ٍلًا ٔكٛ ألأعفً أٚ لُ ذادخحي ل١ّس ف 

 ِرحششزً جٌّٛؾٛد فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش أٌغفٍٟ فٟ جٌّٕطظف ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ٚ Textboxطٕذٚق جٌٕض 

 .ضُ ػًّ ضٕؼ١ُ ٌٍىحتٓ ٚضكش٠ه ئٌٝ جٌخحسؼ ذشىً ِٕطظُ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

قغٕحً ألاْ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌٕمـس جٌطٟ أٔشأضٙح ٚقشوٙح ل١ٍلًا ٔكٛ ألأػٍٝ أٚ لُ ذادخحي ل١ّس فٟ طٕذٚق جٌٕض 

Textbox ُِرحششزً جٌّٛؾٛد فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش أٌغفٍٟ فٟ جٌّٕطظف ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ٚ ضُ ػًّ ضٕؼ١ 

 .ٌٍىحتٓ ٚضكش٠ه ئٌٝ جٌذجخً ذشىً ِٕطظُ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

لإٔشحء ٔمـس ضكىُ 

ضكٛٞ ػٍٝ رسجع 

 ضكىُ

 Moveجٌضس 

Control Point 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ٚ ضُ 

ػًّ ضٕؼ١ُ ٌٍىحتٓ 

ٚضكش٠ه ئٌٝ 

جٌخحسؼ ذشىً 

 فٟ قحي ِٕطظُ

ضكش٠ه جٌٕمـس ئٌٝ 

 ألأعفً

ضٛؾٗ ٔكٛ جٌٕمـس 

جٌطٟ أٔشأضٙح 

ٚقشوٙح ل١ٍلًا ٔكٛ 

 ألأعفً

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ 

ضأغش ٚ ضُ ػًّ ضٕؼ١ُ 

ٌٍىحتٓ ٚضكش٠ه ئٌٝ 

 جٌذجخً ذشىً ِٕطظُ

ضٛؾٗ ٔكٛ جٌٕمـس 

جٌطٟ أٔشأضٙح 

ٚقشوٙح ل١ٍلًا ٔكٛ 

 ألأػٍٝ

لاقظ ضأغ١ش جٌؼ١ٍّس 

 ػٍٝ جٌىحتٓ

لاقظ ضأغ١ش جٌؼ١ٍّس 

 ػٍٝ جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Moveألاْ قشن ل١ٍلًا رسجع جٌطكىُ ذحضؿحٖ أفمٟ ٚذٕفظ جٌّغطٜٛ ٌٍخؾ ِٓ ٔمـس جٌطكىُ ِٓ خلاي جٌضس 

Control Point ٌٟٚورش جِطذجد رسجع جٌطكىُ ضلاقظ أْ جٌطأغ١ش لذ أصدجد وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 Normal Bevelألاْ وً ألأصسجس ٟ٘ ٔفغٙح جٌطٟ ِشش ػ١ٍه عحذمحً فمؾ أخش صس فٟ شش٠ؾ ألأدٚجش ٚ٘ٛ جٌضس 

 Normal جٌزٞ ٠كذظ ػٍٝ جٌّؿغُ ٌٚؼًّ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس ٠ٚBevelغطخذَ ٘زج جٌضس فٟ ضغ١١ش ٔٛع 

Bevel ٌٟذشىً ِغطّش ٌطلاقظ ظٙٛس جلأصسجس جٌّخف١س وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

قشن ل١ٍلًا رسجع 

 جٌطكىُ ذحضؿحٖ أفمٟ

ٚورش جِطذجد رسجع 

 جٌطكىُ

جٌّىحْ جٌغحذك 

 ٌزسجع جٌطكىُ

ضلاقظ أْ جٌطأغ١ش 

 لذ أصدجد

ذحضؿحٖ أفمٟ ٚذٕفظ 

جٌّغطٜٛ ٌٍخؾ ِٓ 

 ٔمـس جٌطكىُ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٚلاقظ ضأغ١ش وً ٔٛع ِٓ ٘زٖ جلأصسجس ِخطٍف ػٓ جٌٕٛع ألأخش وّح فٟ جٌشىً Bevelألاْ أٔطمً ذ١ٓ أصسجس 

 .جٌطحٌٟ 

 

ٚفٟ جٌكم١مس ٠ّىٓ جٌطكىُ ذزسجع جٌطكىُ  (ضىؼ١رٟ) ضى١فٟ Bevel خـٟ ٚ Bevel ػحدٞ ٚ Bevelق١ع ٠ٛؾذ 

جلأ٠ّٓ ذّؼضي ػٓ رسجع جٌطكىُ جلأ٠غش ٚجٌؼىظ أ٠ؼحً ق١ع ٠ّىٓ جٌطكىُ ذزسجع جٌطكىُ ألأ٠غش ذّؼضي ػٓ رسجع 

جٌطكىُ جلأ٠ّٓ ٚوً ِٕٙح ٠ؼـٟ شىً ِخطٍف ػٓ ألأخش وّح ٠ّىٓ ػًّ جلاغ١ٕٓ ِؼحً ٚػًّ أوػش ِٓ ٔٛع ٚجقذ 

 ِٓBevel ٌٟٚذحٌطغ١١ش ذ١ٓ ألأٔٛجع جٌّخطٍفس ٔكظً ػٍٝ أشىحي ِخطٍفس وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 Normalجٌضس 

Bevel 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

   

   

 Fitأمر التعذيل 

 أٔشحء جٌّؿغّحش ػٓ ؿش٠ك جٌّغمؾ ٌلأشىحي غٕحت١س جٌرؼذ فّػلًا ٔمَٛ ذأشحء ٠Fitّىٓ ذحعطخذجَ أِش جٌطؼذ٠ً 

جٌّغمؾ ِٓ جلإِحَ وّغمؾ أِحِٟ ٚ ٔمَٛ ذأشحء جٌّغمؾ ِٓ جٌخٍف وّغمؾ خٍفٟ ٔمَٛ ذأشحء جٌّغمؾ ِٓ جٌؿحٔد 

وّغمؾ ؾحٔرٟ فٍٛ أسدٔح أٔشحء أٞ شىً ِػً جٌغ١حسز ِػلًا فٕمَٛ ذشعُ ِغمؾ أِحِٟ ٌٍغ١حسز ٚ ِغمؾ خٍفٟ 

 .ٌٍغ١حسز  ٚ ِغمؾ ؾحٔرٟ ٌٍغ١حسز ذحلإػحفس ئٌٝ ِغمؾ جٌغ١حسز ِٓ جلأػٍٝ ٚوزٌه ِٓ ألأعفً أرج ٌضَ جلأِش 

 ذؼذ رٌه ورش ِٕفز جٌشؤ٠س ١ٌشًّ Resetذؼذ رٌه أفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ جخطش ألأِش 

 ٚضٛؾٗ Ellipse غُ ذؼذ رٌه جخطش جٌضس Shapesؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس ٚذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس أشىحي 

 ٚضٛؾٗ ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحتٗ Line ٚأخ١شج جخطش جٌضس خؾ Ellipse أشىحي ِٓ 5ٔكٛ ِٕفز جٌشؤ٠س ٚئٔشحء 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ِٚٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس Geometry ِٓ جٌـشف غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ Ellipseألاْ لُ ذحخط١حس أقذ أشىحي 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsجخطش جٌمغُ 

 

 ٌطظٙش Loft عطظٙش أ١ٌه ِؿّٛػس ِٓ جلأصسجس أخطش جٌضس Compound Objectsألاْ ٚذؼذ جخط١حس جٌمغُ 

 .أ١ٌه ِؿّٛػس ِٓ جٌخظحتض فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Lineجٌضس خؾ 

 Ellipseجٌضس 

 أشىحي 5ئٔشحء 

 ِٓEllipse 

ئٔشحء خؾ 

Line 

جٌضس أشىحي 

Shapes 

لُ ذحخط١حس أقذ 

 Ellipseأشىحي 

 ِٓ جٌـشف

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

ِٓ جٌمحتّس 

جٌّٕغذٌس جخطش 

جٌمغُ 

Compound 

Objects 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 غُ Creation Method ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚذحٌطكذ٠ذ ِٓ جٌمحتّس Get Pathألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

ُٗ ِغحس ٌٍّؿغُ جٌزٞ عٕٕشثٗ ذٛجعـس جٌشىً Lineأخطش جٌخؾ   جٌّخطحس وّح فٟ Ellipse جٌزٞ لّص ذأشحتٗ ١ٌؿؼٍ

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 وّح فٟ جٌشىً Line ٚ جٌخؾ Ellipseذؼذ رٌه عٛف ٠طىْٛ ٌذ٠ه جٌّؿغُ جٌزٞ لّٕح ذأشحتٗ ِٓ خلاي جٌشىً 

 .جٌطحٌٟ 

 Loftأخطش جٌضس 

ِؿّٛػس ِٓ 

جٌخظحتض فٟ 

 شش٠ؾ جٌخظحتض

 Getأخطش جٌضس 

Path 

غُ أخطش جٌخؾ 

Line جٌزٞ لّص 

 ذأشحتٗ

 جٌزٞ Lineأخطش جٌخؾ 

 ُٗ لّص ذأشحتٗ ١ٌؿؼٍ

ِغحس ٌٍّؿغُ جٌزٞ 

عٕٕشثٗ ذٛجعـس جٌشىً 

Ellipseجٌّخطحس  
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 40 غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ Path ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض غُ ِٓ جٌخحط١س Path Parametersألاْ أضؿٗ ٔكٛ جٌمحتّس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

عٛف ٠طىْٛ ٌذ٠ه 

جٌّؿغُ جٌزٞ لّٕح 

ذأشحتٗ ِٓ خلاي جٌشىً 

Ellipse جٌخؾ ٚ Line 

 Pathجٌمحتّس 

Parameters 

غُ ِٓ جٌخحط١س 

Path غ١ش جٌم١ّس 

 40ئٌٝ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 فٟ جٌـشف جٌػحٟٔ ٚلاقظ أْ جٌشىً Ellipse غُ أخطش جٌشىً Get Shapeذؼذ رٌه لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

Ellipseي ٘زج ػ١ك أوػش ِٓ ذم١س جلأشىح Ellipse ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 فٟ جٌـشف جٌػحٟٔ ػٍٝ جٌّؿغُ فٟ جٌـشف جٌمش٠د ق١ع أطرف ؿشف Ellipseذؼذ رٌه لاقظ ضأغ١ش أٌشىً 

 وّح فٟ جٌشىً Ellipse ي ٌٙزج جٌـشف ػ١ك أوػش ِٓ ذم١س جلأشىحEllipseجٌّؿغُ جٌمش٠د ػ١ك ٚرٌه لاْ 

 .جٌطحٌٟ 

 Getجٌضس 

Shape 

أخطش جٌشىً 

Ellipse ٟف 

 جٌـشف جٌػحٟٔ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 60 غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ Path ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض غُ ِٓ جٌخحط١س Path Parametersألاْ أضؿٗ ٔكٛ جٌمحتّس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

أطرف ؿشف 

جٌّؿغُ جٌمش٠د 

 ػ١ك

أطرف ؿشف جٌّؿغُ 

جٌمش٠د ػ١ك ٚرٌه لاْ 

Ellipse ٌٙزج جٌـشف 

ػ١ك أوػش ِٓ ذم١س 

 Ellipse يجلأشىح

 Pathجٌمحتّس 

Parameters 

غُ ِٓ جٌخحط١س 

Path غ١ش جٌم١ّس 

 60ئٌٝ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Ellipse فٟ جٌّٕطظف ٚلاقظ أْ جٌشىً Ellipse غُ أخطش جٌشىً Get Shapeذؼذ رٌه لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Ellipse ي٘زج أٚعغ أوػش ِٓ ذم١س جلأشىح

 

 Path فٟ جٌّٕطظف ػٍٝ جٌّؿغُ ػٕذ جٌكٍمس جٌخؼشجء جٌٍْٛ ػٕذ جٌخحط١س Ellipseلاقظ ذؼذ رٌه ضأغ١ش جٌشىً 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 60ضغحٚٞ 

 Get Shapeجٌضس 

 Ellipseأخطش جٌشىً 

 فٟ جٌّٕطظف
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠Deformationغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً  ) Deformationألاْ وً ِح لّٕح ذٗ ٘ٛ ضكؼ١شجش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

غُ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش  ( وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً Loftٌطؼذ٠ً جٌّؿغّحش جٌطٟ ضُ ئٔشحتٙح ذحعطخذجَ ألأِش جٌطؼذ٠ً 

 أخش لحتّس فٟ شش٠ؾ Deformation أػغؾ ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ٚذؼذ رٌه عطؿذ جٌمحتّس Deformationجٌطؼذ٠ً 

ٌىٟ ٠طُ فطكٙح ٚذؼذ رٌه عطؿذ خّظ أصسجس ٌٍطؼذ٠ً + جٌخظحتض أرج وحٔص ِغٍمس أػغؾ ػٍٝ جلإشحسز ِٛؾد 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Fit Deformation ضلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس Fitألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

 جٌزٞ Ellipse غُ أخطش جٌشىً Get Shapeغُ أخطش جٌضس  Make Symmetricalأٌضس ألاْ لُ ذاٌغحء جخط١حس 

ُٗ ٠Ellipseؼُ وً جلأشىحي ق١ع لّٕح ذحػطرحسٖ وّغمؾ ِٓ جلأػٍٝ ضلاقظ ضأغش جٌؿغُ ذحٌشىً   ق١ع ٠أخز شىٍ

لاقظ ذؼذ رٌه ضأغ١ش 

 فٟ Ellipseجٌشىً 

جٌّٕطظف ػٍٝ 

ػٕذ جٌخحط١س  جٌّؿغُ

Path ٞٚ60 ضغح 

جٌكٍمس جٌخؼشجء 

 جٌٍْٛ

ضلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس 

Fit Deformation 

 Fitأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 Deformationجٌمحتّس 

أخش لحتّس فٟ شش٠ؾ 

 جٌخظحتض
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 وّح ٠ّىٓ جٌطكىُ ذشىً جٌّؿغُ Fit Deformationٌٍّغمؾ ِٓ جلأػٍٝ وّح ضلاقظ ظٙٛس جٌّغمؾ فٟ جٌشعحٌس 

 ألاْ قشن جٌٕمحؽ ذٛجعـس ٘زج جٌضس ٌطلاقظ ضغ١ش شىً Move Control Pointِٓ خلاي جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 وّح فٟ جٌشىً Fit Deformationجٌّؿغُ ق١ع ٠طأغش جٌّؿغُ ذكشوس جٌٕمحؽ ػٍٝ ٌٛقس جٌؼًّ فٟ جٌشعحٌس 

 .جٌطحٌٟ 

 

 Rotate 90 دسؾس ِغ ػمحسخ جٌغحػس أٚ ػىظ ػمحسخ جٌغحػس أػغؾ ػٍٝ جٌضس 90ٌٚؼًّ دٚسجْ ذّمذجس 

CCW أٚ جٌضس Rotate 90 CW ُٗ  90 قغد قحؾطه ضلاقظ أْ جٌىحتٓ لذ ضأغش ذحٌذٚسجْ ٚضُ ػًّ دٚسجْ ٌشىٍ

 .دسؾس ِغ أٚ ػىظ ػمحسخ جٌغحػس ٚضُ ػًّ دٚسجْ ٌٍّغمؾ أ٠ؼحً ػٍٝ ٌٛقس جٌؼًّ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Get Shapeجٌضس 

 Moveجٌضس 

Control Point 

 Getأخطش جٌضس 

Shape غُ أخطش 

 جٌزٞ Ellipseجٌشىً 

٠ؼُ وً جلأشىحي ق١ع 

لّٕح ذحػطرحسٖ وّغمؾ 

 ِٓ جلأػٍٝ

ضلاقظ ظٙٛس جٌّغمؾ 

 Fitفٟ جٌشعحٌس 

Deformation  وّح

٠ّىٓ جٌطكىُ ذشىً 

جٌّؿغُ ِٓ خلاي 

جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

Move Control 

Point ألاْ قشن 

جٌٕمحؽ ذٛجعـس ٘زج 

جٌضس ٌطلاقظ ضغ١ش 

شىً جٌّؿغُ ق١ع 

٠طأغش جٌّؿغُ ذكشوس 

جٌٕمحؽ ػٍٝ ٌٛقس 

 Fitجٌؼًّ فٟ جٌشعحٌس 

Deformation 

ق١ع ٠أخز شىً 

جٌّؿغُ شىً أٌّغمؾ 

 ِٓ جلأػٍٝ

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

لذ ضأغش ذحٌذٚسجْ 

ٚضُ ػًّ دٚسجْ 

 ُٗ  دسؾس 90ٌشىٍ

ضُ ػًّ دٚسجْ 

ٌٍّغمؾ أ٠ؼحً ػٍٝ 

  ٌٛقس جٌؼًّ

لاقظ و١ف أطرف 

شىً جٌّؿغُ ِٕطظُ 

ِٚغ جٌم١حَ ذؼذد ِٓ 

جٌطؼذ٠لاش ٌٍكظٛي 

 ػٍٝ جٌشىً جٌّـٍٛخ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 أ٠ؼحً ٚجلأصسجس ِشحذٗ ٌرم١س أصسجس أٚجِش جٌطؼذ٠ً ألاْ لشخ جٌشىً yٚوً ٘زٖ جٌطـر١محش ِطشحذٙس ػٍٝ جٌّكٛس 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Zoomذٛجعـس جٌضس 

 

 :شش٠ؾ ألأدٚجش جٌؼٍٛٞ 

 

 

 

 

 

 

 

ُٗ ٌكزف جٌّٕكٕٟ ِٓ ٌٛقس Delete Curveقغٕحً ذمٟ أْ أخرشن ػض٠ضٞ جٌمحسب ػٓ جٌضس   جٌزٞ ٔغطخذِ

أٚ ػىظ ) ف١غطخذَ ٌؼًّ ٔغخْ أفم١حً Mirror Horizontally أِح جٌضس Fit Deformationجٌؼًّ فٟ جٌشعحٌس 

أِح  (أٚ ػىظ ذشىً ػّٛدٞ) ف١غطخذَ ٌؼًّ ٔغخْ ذشىً ػّٛدٞ Mirror Verticallyٚذحٌٕغرس ٌٍضس  (أفمٟ 

 .ف١غطخذَ ٌط١ٌٛذ ؿش٠ك أٚ ِغحس  Generate Pathٌضس  يذحٌٕغرس

 

 

 

 Mirror Horizontallyجٌضس 

 Mirror Verticallyجٌضس 

 Rotate 90 CCWجٌضس 

 Rotate 90 CWجٌضس 

  Delete Curveجٌضس 

 Get Shapeجٌضس  

 Generate Pathجٌضس  
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

  Compound Objectجٌؼٕحطش جٌّشورس 

ٟٚ٘ جٌؼٕحطش جٌطٟ ٠طُ ضى٠ٕٛٙح ذحعطخذجَ ػٕظش٠ٓ أٚ أوػش ١ٌٕطؽ ٌٕح ػٕظش أخش ٚ٘ٛ ػٕظش ؾذ٠ذ ٠ذػٝ 

ذحٌؼٕظش جٌّشود أٞ ٔحضؽ ِٓ ضشو١د جٌؼٕحطش جٌغحذمس ِٓ خلاي ذؼغ جٌؼ١ٍّحش أٚ جٌطؼذ٠لاش ٚضؼطرش ِٓ 

 .جٌـشق جٌفؼحٌس فٟ قحلاش ِؼ١ٕس 

 ٚورش ِٕفز جٌشؤ٠س Resetألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ ذؼذ رٌه أخطش جلأِش 

 ٚغ١ش فٟ Text أػغؾ ػٍٝ جٌضس ٔض Shapesإٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ ِٓ جٌضس أشىحي 

ُٗ غُ ذؼذ رٌه أٔشحء ٔض فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س  طٕذٚق جٌٕض جٌّٛؾٛد فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض جٌٕض جٌزٞ ضش٠ذ وطحذط

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Bevelألاْ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً غُ ِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش أِش جٌطؼذ٠ً 

جٌضس أشىحي 

Shapes 

 Textجٌضس ٔض 

غ١ش فٟ طٕذٚق 

جٌٕض جٌّٛؾٛد فٟ 

شش٠ؾ جٌخظحتض 

جٌٕض جٌزٞ ضش٠ذ 

ُٗ  وطحذط

 Textأٔشحء ٔض 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Bevel Valuesعطلاقظ ضكٛي جٌٕض ئٌٝ جٌٍْٛ جٌغحِك ألاْ ضٛؾٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚذحٌطكذ٠ذ ئٌٝ جٌمحتّس 

ُٗ ئٌٝ Height ٚغ١ش جٌخحط١س Level 1غُ ٔكٛ جٌمغُ   ِػلًا ضلاقظ ضكٛي جٌٕض ئٌٝ ِؿغُ غلاغٟ 40 جٌطحذؼس ٌ

 .ألإذؼحد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 .ألاْ لُ ذطكش٠ه ٚضذ٠ٚش ٚضكؿ١ُ جٌّؿغُ ١ٌظٙش فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س ذشىً ؾ١ذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

أػغؾ ػٍٝ صس 

 جٌطؼذ٠ً
 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

أخطش أِش جٌطؼذ٠ً 

Bevel 

 Bevelجٌمحتّس 

Values 

غ١ش جٌخحط١س 

Height جٌطحذؼس 

ُٗ ئٌٝ  ٌ40 

ضلاقظ ضكٛي جٌٕض ئٌٝ 

 ِؿغُ غلاغٟ ألإذؼحد
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٚئٔشحء ِىؼد فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س وّح Boxِىؼد  غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس Geometryألاْ أسؾغ ئٌٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 وّح فٟ  ِٓ شش٠ؾ ألأدٚجشMove and Selectألاْ ػغ جٌٕض فٟ ِٕطظف جٌّىؼد ذٛجعـس صس جٌطكش٠ه 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

لُ ذطكش٠ه 

ٚضذ٠ٚش ٚضكؿ١ُ 

 جٌّؿغُ

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

غُ أػغؾ ػٍٝ 

 Boxِىؼد جٌضس 

ٚئٔشحء ِىؼد فٟ 

 ِٕفز جٌشؤ٠س
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 .وّح ٠ؿد أْ ٠ىْٛ جٌٕض فٟ ِٕطظف جٌّىؼد ٚضظٙش ؾٛجٔد جٌٕض ِٓ جٌؿٙط١ٓ ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف رٌه 

 

 أرج ٌُ ٠ىٓ ِؼغٛؽ غُ أضؿٗ ٔكٛ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس ِٕٚٙح أخطش جٌمغُ Geometryألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Compound Object ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

صس جٌطكش٠ه 

Move and 

Select 

ػغ جٌٕض فٟ 

 ِٕطظف جٌّىؼد

أػغؾ ػٍٝ صس 

ِٕفز جٌشؤ٠س 

Zoom 

Extends  ٚأ 

Zoom 

Extends All 

ٌطٛػ١ف جٌشؤ٠س 

 فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س

٠ؿد أْ ٠ىْٛ جٌٕض فٟ 

ِٕطظف جٌّىؼد ٚضظٙش 

 ؾٛجٔد جٌٕض ِٓ جٌؿٙط١ٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 عطلاقظ Boolean عطلاقظ ٚؾٛد ػذز أصسجس أخطش جٌضس Compound Objectألاْ ذؼذ جلأطمحي ئٌٝ جٌمغُ 

 ٌٍطّى١ٓ Boolean فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ٚفٟ جٌكم١مس ضغطخذَ جٌخحط١س Booleanظٙٛس خظحتض جٌخحط١س 

 .ِٓ دِؽ ٚؿشـ وحت١ٕٓ أٚ ػًّ ضؿح٠ٚف أٚ فطكحش أٚ جٌم١حَ ذؼ١ٍّس ضمحؿغ أٚ ػ١ٍّس جضكحد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

أخطش جٌمغُ 

Compound 

Object 

 Booleanجٌضس 

خظحتض جٌخحط١س 

Boolean 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 أػغؾ ػٍٝ أٌضس Pick Booleanقغٕحً أذمٟ جٌّىؼد ِخطحس غُ ضٛؾٗ ألاْ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٚٓ جٌمحتّس 

Pick Operand B غُ أخطش جٌىحتٓ ٔض ضلاقظ أْ جٌىحتٓ ٔض لذ ؿشـ ِٓ جٌّىؼد ٚذمٟ ضأغ١ش ِىحْ جٌٕض 

 .فحسؽ فٟ ٚعؾ جٌّىؼد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ِٚٓ Operationفٟ جٌكم١مس ٌّؼشفس عرد جخط١حس ػ١ٍّس جٌـشـ ٌٍٕض ِٓ جٌّىؼد أضؿٗ ٔكٛ جٌمحتّس ػ١ٍّحش 

 ٚلذ لّٕح Subtraction (A – B)ٕ٘حن ضُ ضكذ٠ذ ٔٛع جٌؼ١ٍّس جٌطٟ لّٕح ف١ٙح ٚ جٌكحٌس جلافطشجػ١س ٌٍرشٔحِؽ ٟ٘ 

 Pick Boolean ِٚٓ جٌمحتّس Unionذطٕف١ز٘ح ٌٍطٛ ألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ٚأخطش ٘زٖ جٌّشز جٌؼ١ٍّس جضكحد 

 غُ أخطش جٌىحتٓ ٔض ضلاقظ أْ جٌىحتٓ ٔض لذ لحَ ذؼًّ ػ١ٍّس جضكحد ِغ Pick Operand Bأػغؾ ػٍٝ أٌضس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (لاقظ ضأغ١ش ِىحْ جٌٕض فٟ ٚعؾ جٌّىؼد  )جٌّىؼد 

 

 Pickجٌمحتّس 

Boolean 

 Pickأٌضس 

Operand B ُغ 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ ٔض لذ ؿشـ ِٓ جٌّىؼد ٚذمٟ  أخطش جٌىحتٓ ٔض

 ضأغ١ش ِىحْ جٌٕض فحسؽ فٟ ٚعؾ جٌّىؼد

أخطش جٌؼ١ٍّس 

 Unionجضكحد 

جٌمحتّس ػ١ٍّحش 

Operation 

 Pickأٌضس 

Operand B 

جٌكحٌس جلافطشجػ١س 

ٌٍرشٔحِؽ ٟ٘ 

Subtraction 

(A – B) 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

ٔض لذ لحَ ذؼًّ 

ػ١ٍّس جضكحد ِغ 

 جٌّىؼد

لاقظ ضأغ١ش ِىحْ 

جٌٕض فٟ ٚعؾ 

 جٌّىؼد
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Pick Boolean ِٚٓ جٌمحتّس Intersectionألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ٚأخطش ٘زٖ جٌّشز ػ١ٍّس جٌطمحؿغ 

 غُ أخطش جٌىحتٓ ٔض ضلاقظ أْ جٌىحتٓ ٔض لذ لحَ ذؼًّ ػ١ٍّس ضمحؿغ ِغ Pick Operand Bأػغؾ ػٍٝ أٌضس 

 .جٌّىؼد  وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Pick ِٚٓ جٌمحتّس Subtraction (A – B)ألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ٚأخطش ٘زٖ جٌّشز ػ١ٍّس جٌـشـ 

Boolean أػغؾ ػٍٝ أٌضس Pick Operand B ِٓ ُٗ  غُ أخطش جٌىحتٓ ٔض ضلاقظ أْ جٌّىؼد لذ ضُ ؿشق

 .جٌٕض وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ػ١ٍّس جٌطمحؿغ 

Intersection 

ضلاقظ أْ جٌىحتٓ 

ٔض لذ لحَ ذؼًّ 

ػ١ٍّس ضمحؿغ ِغ 

 جٌّىؼد

 Pickأٌضس 

Operand B 

أخطش ػ١ٍّس 

جٌـشـ 

Subtraction 

(A – B) 

 Pickأٌضس 

Operand B 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد 

 ِٓ ُٗ لذ ضُ ؿشق

 جٌٕض
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٚ٘ٛ ألاخط١حس Refine ٚأذمٟ ٔٛع جٌمض  Cutألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ٚأخطش ٘زٖ جٌّشز ػ١ٍّس جٌمض

 غُ أخطش جٌىحتٓ ٔض ضلاقظ أْ Pick Operand B أػغؾ ػٍٝ أٌضس Pick Booleanجلافطشجػٟ ِٚٓ جٌمحتّس 

ُٗ ِٓ جٌّىؼد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   .جٌٕض لذ ضُ لظ

 

ُٗ Cutوّح ٠ٛؾذ ػذز أٔٛجع ٌٍمض   . ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف ػًّ وً ٔٛع ِٓ أٔٛجع جٌمض ٚػٍّ

 

 

 ٌٍطؼذ٠لاش غٍٝ Update غلاظ خحط١حش ضخض ػ١ٍّس جٌطكذ٠ع Updateألاْ عطؿذ أ٠ؼحً فٟ جٌمغُ جٌطحٌٟ 

 .جٌىحتٓ ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف ػًّ وً خحط١س ِٓ خحط١حش جٌطكذ٠ع 

أخطش ٘زٖ جٌّشز 

  Cutػ١ٍّس جٌمض

ٚأذمٟ ٔٛع جٌمض 

Refine ٛ٘ٚ 

 ألاخط١حس جلافطشجػٟ

 Pickأٌضس 

Operand B 

ضلاقظ أْ جٌٕض لذ 

ُٗ ِٓ جٌّىؼد  ضُ لظ

 B ٔمحؽ ٚقذٚد فٟ ألأِحوٓ جٌطٟ ضطمحؿغ ِغ ذاػحفس٠مَٛ 

 ذفظً جٌؿضء جٌّشطشن٠مَٛ 

 B  جٌّشطشوس فٟ جٌؼٕظشAذكزف ألأٚؾٗ ٌٍؼٕظش ٠مَٛ 

 B  خحسؼ قذٚد جٌؼٕظشAذكزف ألأٚؾٗ ٌٍؼٕظش ٠مَٛ 

 Display / Updateألاْ ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض فٟ جٌمحتّس 

ٚلحتّس ضخض خظحتض ػ١ٍّس جٌؼشع ٚجٌطكذ٠ع أٔطمً ئٌٝ 

 ٚضغطخذَ ِٓ أؾً Result عطؿذ جٌخحط١س Displayجٌمغُ 

 ٚضغطخذَ ِٓ أؾً Operandsأظٙحس ٔط١ؿس جٌؼ١ٍّس ٚجٌخحط١س 

 Result + Hidden Opsأظٙحس جٌؼٕحطش جٌّشطشوس ٚجٌخحط١س 

ٚضغطخذَ ِٓ أؾً أظٙحس ٔط١ؿس جٌؼ١ٍّس ٚوزٌه أظٙحس جٌؼٕحطش 

 .جٌّشطشوس ِؼحً ع٠ٛس ٚ جٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف رٌه 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠كٛٞ جعُ جٌىحتٓ Textbox عطؿذ طٕذٚق ٔض Operands ضٛؾٗ ٔكٛ جٌمغُ Parametersألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 ضكٛٞ أعُ جٌىحتٓ جٌّخطحس Name ٚوزٌه ضٛؾذ جٌخحط١س B ٚأعُ جٌىحتٓ جٌزٞ ٠ّػً جٌىحتٓ Aجٌزٞ ٠ّػً جٌىحتٓ 

ُٗ ٚضكذ٠ذ ٔٛع جٌٕغخ أرج وحْ Extract Operandقح١ٌحً ٠ٚٛؾذ جٌضس   Instance ٠ّٚىٓ ػًّ ٔغخ ِٓ خلاٌ

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Copyٟٚ٘ جٌخحط١س ألافطشجػ١س ٌٍرشٔحِؽ أٚ 

 

 Morphأمر التعذيل 

 فٟ ضك٠ًٛ جٌشىً ٠ّٚىٓ جعطخذجَ أوػش ِٓ ػٕظش ٌؼًّ جٌطك٠ٛلاش ٌٚىٓ ٠شطشؽ ٠Morphغطخذَ أِش جٌطؼذ٠ً 

 .أْ ضىْٛ ِطغح٠ٚس فٟ ػذد جٌٕمحؽ ٚجلأٚؾٗ فٟ ؾ١ّغ جٌؼٕحطش 

 ٚورش ِٕفز جٌشؤ٠س Resetألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ ذؼذ رٌه أخطش جلأِش 

 ٚغ١ش Box أػغؾ ػٍٝ جٌضس ِىؼد Geometryإٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ ِٓ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 ٚ جٌخحط١س 20 ئٞ Width Segs ٚ جٌخحط١س 20 ئٌٝ Length Segsفٟ شش٠ؾ جٌخظحتض جٌخحط١س 

Height Segs ٌٝأ٠ؼحً ٚرٌه ٌطضدجد ٔؼِٛس جٌّىؼد غُ ذؼذ رٌه أٔشحء ِىؼد فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س أرج ٌُ ضىٓ لذ 20 ئ 

ُٗ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   .أٔشأض

 ٟٚ٘ جٌخحط١س ألافطشجػ١س ػًّ ضكذ٠ع ذّؿشد أٞ ضغ١١ش جخط١حس

 Renderٌٍطغ١شجش أغٕحء جٌّؼحٌؿس  ػًّ ضكذ٠ع جخط١حس

 جٌؼغؾ ػٍٝ صس جٌطكذ٠ع ػًّ ضكذ٠ع ذّؿشد جخط١حس

 Update صس جٌطكذ٠ع

 Parametersجٌمحتّس 
 Operandsجٌمغُ 

 ٠كٛٞ جعُ جٌىحتٓ جٌزٞ ٠ّػً Textboxعطؿذ طٕذٚق ٔض 

 B ٚأعُ جٌىحتٓ جٌزٞ ٠ّػً جٌىحتٓ Aجٌىحتٓ 

  ضكٛٞ أعُ جٌىحتٓ جٌّخطحسNameجٌخحط١س 
 Extract Operandجٌضس 

 ضكذ٠ذ ٔٛع جٌٕغخ 

 صس جٌطـر١ك
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٌطظٙش ػٍٝ ِكحٚس جٌطكش٠ه ػٍٝ Select and moveألاْ ذؼذ أٔشحء جٌّىؼد لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس ضكش٠ه 

 Select ِٓ ٌٛقس جٌّفحض١ف ِغ جٌغكد ذٛجعـس أدجز جٌطكش٠ه Shiftجٌّىؼد غُ أػغؾ ذشىً ِغطّش ػٍٝ جٌضس 

and Move ذحضؿحٖ أقذ جٌّكحٚس ٌطلاقظ ٔغخ ِىؼد أخش وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً فٟ جٌٕغخ ٚذؼذ ئفلاش صس جٌفأسز 

 ٌطؿشٞ ػ١ٍّس جٌٕغخ ٌىٟ ٔكظً ػٍٝ Okألأ٠غش ضلاقظ ظٙٛس سعحٌس جٌٕغخ أ١ٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك 

٠شطشؽ أْ ضىْٛ ِطغح٠ٚس فٟ ػذد جٌٕمحؽ ٚجلأٚؾٗ فٟ ؾ١ّغ  )ِىؼد أخش ِطغحٚٞ فٟ ػذد جٌٕمحؽ ٚ ألأٚؾٗ 

ٌىٟ ٠طُ ضك٠ًٛ جٌشىً ئٌٝ شىً أخش ٚ٘ىزج ألاْ وشس جٌؼ١ٍّس ٚجٔغخ ِىؼد أخش غُ وشس جٌؼ١ٍّس ِٓ  (جٌؼٕحطش 

 .ؾذ٠ذ ٚأٔغخ ِىؼد أخش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

جٌضس ِىؼد 

Box 
غ١ش فٟ شش٠ؾ 

جٌخظحتض 

جٌخحط١س 

Length Segs 

 ٚ 20ئٌٝ 

 Widthجٌخحط١س 

Segs ٞ20 ئ ٚ 

جٌخحط١س 

Height Segs 

 20ئٌٝ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Bendألاْ لُ ذحخط١حس أقذ جٌّىؼرحش غُ ذؼذ رٌه أػغؾ أِش ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ِٚٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش ألأِش 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Angle عطؿذ جٌخحط١س Bend فٟ جٌمغُ Parametersقغٕحً ألاْ أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض غُ ِٓ جٌمحتّس 

 وّح فٟ – 76 ضلاقظ ضأغش جٌّىؼد ذطغ١١ش جٌم١ّس ق١ع ١ّ٠ً جٌّىؼد ذضج٠ٚس – 76لُ ذطغ١١ش ل١ّس جٌخحط١س ئٌٝ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 Select andضكش٠ه 

move 

ضلاقظ ظٙٛس سعحٌس 

جٌٕغخ أ١ٌه أػغؾ ػٍٝ 

 Okجٌضس ِٛجفك 

لاقظ ٔغخ ػذز 

 ِىؼرحش

لُ ذحخط١حس أقذ 

 جٌّىؼرحش

 صس جٌطؼذ٠ً

 جٌمحتّس جٌّٕغذٌس

 Bendأخطش ألأِش 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ألاْ لُ ذحخط١حس أقذ جٌّىؼرحش ألأخشٜ غُ ذؼذ رٌه أػغؾ أِش ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ِٚٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش ألأِش 

Taper ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 عطؿذ جٌخحط١س Taper فٟ جٌمغُ Parametersقغٕحً ألاْ أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض غُ ِٓ جٌمحتّس 

Amount ٌٝضلاقظ ضأغش جٌّىؼد ذطغ١١ش جٌم١ّس ق١ع ٠ؼ١ك جٌّىؼد ِٓ – 0.57 لُ ذطغ١١ش ل١ّس جٌخحط١س ئ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ – 0.57جلأػٍٝ 

 Angleجٌخحط١س 

جٌمحتّس 

Parameters 

 Bendجٌمغُ 

ضلاقظ ضأغش جٌّىؼد 

ذطغ١١ش جٌم١ّس ق١ع 

١ّ٠ً جٌّىؼد ذضج٠ٚس 

76 – 

 Taperجٌمغُ 

لُ ذحخط١حس أقذ 

 جٌّىؼرحش ألأخشٜ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ألاْ لُ ذحخط١حس أقذ جٌّىؼرحش ألأخشٜ غُ ذؼذ رٌه أػغؾ أِش ػٍٝ صس جٌطؼذ٠ً ِٚٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش ألأِش 

Taper ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 Curve عطؿذ جٌخحط١س Taper فٟ جٌمغُ Parametersقغٕحً ألاْ أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض غُ ِٓ جٌمحتّس 

 ضلاقظ ضأغش جٌّىؼد ذطغ١١ش جٌم١ّس ق١ع ٠طغغ جٌّىؼد ِٓ جٌٛعؾ ٠ٚظٙش رٌه 1.89لُ ذطغ١١ش ل١ّس جٌخحط١س ئٌٝ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 1.89جٌطأغ١ش ذشىً ٚجػف ػٍٝ جٌؿٛجٔد ذّمذجس 

جٌمحتّس 

Parameters 

 Taperجٌمغُ 

جٌخحط١س 

Amount ُل 

ذطغ١١ش ل١ّس 

جٌخحط١س ئٌٝ 

0.57 – 

ضلاقظ ضأغش جٌّىؼد ذطغ١١ش جٌم١ّس 

ق١ع ٠ؼ١ك جٌّىؼد ِٓ جلأػٍٝ 

0.57 – 

 Taperجٌمغُ 

لُ ذحخط١حس أقذ 

 جٌّىؼرحش ألأخشٜ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠ؿد أٚلًا أْ Morph ٚألاْ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً Morphألاْ وً ٘زج وحْ ضكؼ١ش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

 أرج ٌُ ٠ىٓ Geometryضخطحس جٌّىؼد جٌزٞ عطؿشٞ ػ١ٍٗ ػ١ٍّس جٌطكٛي غُ أْ ضؼغؾ ػٍٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsِؼغٛؿحً غُ ِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش جٌمغُ 

 

 فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض وّح فٟ جٌشىً Morph ٌطظٙش أ١ٌه خظحتض جٌضس Morphألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .جٌطحٌٟ 

 لُ Curveجٌخحط١س 

ذطغ١١ش ل١ّس 

 1.89جٌخحط١س ئٌٝ 

ضلاقظ ضأغش جٌّىؼد ذطغ١١ش 

جٌم١ّس ق١ع ٠طغغ جٌّىؼد ِٓ 

جٌٛعؾ ٠ٚظٙش رٌه جٌطأغ١ش 

ذشىً ٚجػف ػٍٝ جٌؿٛجٔد 

 1.89ذّمذجس 

٠ؿد أٚلًا أْ 

ضخطحس جٌّىؼد 

جٌزٞ عطؿشٞ 

ػ١ٍٗ ػ١ٍّس 

 جٌطكٛي

غُ ِٓ جٌمحتّس 

جٌّٕغذٌس أخطش 

جٌمغُ 

Compound 

Objects 

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Pick غُ ذؼذ رٌه فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٓ جٌمحتّس 30 ئٌٝ جٌشلُ Time Sliderقغٕحً ألاْ قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Target أػغؾ ػٍٝ جٌضس Pick Target غُ أخطش أقذ جٌّىؼرحش جٌطٟ ضُ ػًّ ضؼذ٠ً ػ١ٍٙح ضلاقظ أْ جٌّىؼد 

جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ ضؼذ٠ً لذ أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي ٚلذ ضُ ئػحفس أعُ جٌّىؼد جٌػحٟٔ ئٌٝ طٕذٚق 

 ضُ ئػحفس أعُ جٌّىؼد جٌػحٟٔ ئٌٝ Output Targetsفٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٓ جٌمحتّس  ) Textboxجٌٕض 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ( Morph Targetsطٕذٚق جٌٕض 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Morph 

ٌطظٙش أ١ٌه 

خظحتض جٌضس 

Morph ٟف 

 شش٠ؾ جٌخظحتض
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Pick غُ ذؼذ رٌه فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٓ جٌمحتّس 60 ئٌٝ جٌشلُ Time Sliderألاْ قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Target أػغؾ ػٍٝ جٌضس Pick Target ْغُ أخطش أقذ جٌّىؼرحش ألأخشٜ جٌطٟ ضُ ػًّ ضؼذ٠ً ػ١ٍٙح ضلاقظ أ 

جٌّىؼد جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ ضؼذ٠ً لذ أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي ٚلذ ضُ ئػحفس أعُ جٌّىؼد جٌػحٌع ئٌٝ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Morph Targetsطٕذٚق جٌٕض 

 

 Pickجٌضس 

Target 

غُ أخطش أقذ 

جٌّىؼرحش جٌطٟ 

ضُ ػًّ ضؼذ٠ً 

 ػ١ٍٙح

قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Time Slider ٌٝئ 

 30جٌشلُ 

 Outputجٌمحتّس 

Targets 

ضُ ئػحفس أعُ 

جٌّىؼد جٌػحٟٔ 

ئٌٝ طٕذٚق 

 Morphجٌٕض 

Targets 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ 

 ضؼذ٠ً لذ أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي

 Pickجٌضس 

Target 

ضُ ئػحفس أعُ 

جٌّىؼد جٌػحٌع 

ئٌٝ طٕذٚق 

 Morphجٌٕض

Targets 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ ضؼذ٠ً لذ 

 أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي

قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Time Slider ٌٝئ 

 60جٌشلُ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Pick غُ ذؼذ رٌه فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٓ جٌمحتّس 90 ئٌٝ جٌشلُ Time Sliderألاْ قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Target أػغؾ ػٍٝ جٌضس Pick Target ْغُ أخطش أقذ جٌّىؼرحش ألأخشٜ جٌطٟ ضُ ػًّ ضؼذ٠ً ػ١ٍٙح ضلاقظ أ 

جٌّىؼد جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ ضؼذ٠ً لذ أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي ٚلذ ضُ ئػحفس أعُ جٌّىؼد جٌشجذغ ئٌٝ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Morph Targetsطٕذٚق جٌٕض 

 

 ذحٌكشوس Time Slider ضلاقظ ذذأ شش٠ؾ جٌضِٓ Play Animationألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس ضشغ١ً جٌكشوس 

ُٗ شىً ِطكٛي  ٚضلاقظ أْ جٌّىؼد جٌزٞ أؾش٠ٕح ػ١ٍٗ جٌطؼذ٠لاش ٠طغ١ش ذشىً سجتغ ٠ٚطكٛي ِٓ شىً ئٌٝ أخش وأٔ

ٚفٟ جٌكم١مس ٘زٖ ٟ٘ ضم١ٕس جٌطكٛي جٌطٟ ضشح٘ذ٘ح دجتّحً فٟ ألأفلاَ جٌّطكشوس ألاْ لُ ذطغ١١ش جٌخٍف١س ٌٍّؼحٌؿس 

Render ٌٟوّح ِش ػ١ٍه عحذمحً ٚلُ ذكفظ جٌّشٙذ وّشٙذ ِطكشن وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

قشن شش٠ؾ جٌضِٓ 

Time Slider ٌٝئ 

 90جٌشلُ 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد جٌّخطحس عحذمحً ِٓ غ١ش أٞ ضؼذ٠ً لذ 

 أخز شىً جٌّىؼد جٌّؼذي

ضُ ئػحفس أعُ 

جٌّىؼد جٌشجذغ 

ئٌٝ طٕذٚق 

 Morphجٌٕض

Targets 

 Pickجٌضس 

Target 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 .ٚذؼذ ضخض٠ٓ ٚ جٌطك١ًّ جٌّشٙذ أفطف جٌّشٙذ ورشٔحِؽ ِشغً ذّؼضي ػٓ جٌرشٔحِؽ ألأطٍٟ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 

 

لاقظ ضكٛي جٌّىؼد 

 ئٌٝ شىً ِطكٛي



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

68 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 

 

 

 

 

 

 الفصل الثامه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Scatterأمر التعذيل 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٟٚ٘ ػ١ٍّس ٠طُ ف١ٙح ػًّ ٔغخ ِـحذمس ٌؼٕظش غُ ضٛص٠ؼٙح ػٍٝ عـف ػٕظش أخش ٟٚ٘ ؿش٠مس ِٕحعرس ٌطٛص٠غ 

 .ألأشؿحس ٚجلأقؿحس أٚ ػًّ ػشد ػٍٝ عـف ِٕـمس خؼشجء 

 ٚورش ِٕفز جٌشؤ٠س Resetألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ ذؼذ رٌه أخطش جلأِش 

 Sphere أػغؾ ػٍٝ جٌضس وشز Geometryإٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ ِٓ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 . ٚئٔشحء ِخشٚؽ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Cone فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس Sphereٚئٔشحء وشز 

 

٠ؿد أٚلًا أْ  Scatterٚألاْ ٌٍٛطٛي ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً  Scatterألاْ وً ٘زج وحْ ضكؼ١ش ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً 

 أرج ٌُ ٠ىٓ ِؼغٛؿحً غُ ِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش Geometryضخطحس ِخشٚؽ غُ أْ ضؼغؾ ػٍٝ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Compound Objectsجٌمغُ 

 

ُٗ فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Scatterألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس   . ٌطظٙش أ١ٌه خظحتظ

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

جٌضس وشز 

Sphere 

 Coneجٌضس 

ٚئٔشحء وشز 

Sphere 

 ٚئٔشحء ِخشٚؽ



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

70 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Pick Distribution Objectألاْ أذمٟ جٌّخشٚؽ ِخطحسجً غُ ذؼذ رٌه ضٛؾٗ ئٌٝ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٚٓ جٌمحتّس 

 . غُ ضٛؾٗ ٔكٛ جٌىشز ٚأخطش٘ح وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Pick Distribution Objectأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

ألاْ ٚذؼذ جخط١حس جٌىشز عطلاقظ ئْ جٌّخشٚؽ لذ ٚػغ ػٍٝ عـف جٌىشز ٚأخزش جٌىشز ٌْٛ جٌّخشٚؽ وّح فٟ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

أػغؾ ػٍٝ 

 Scatterجٌضس 

ٌطظٙش أ١ٌه 

ُٗ فٟ  خظحتظ

 شش٠ؾ جٌخظحتض

أذمٟ جٌّخشٚؽ 

 ِخطحسجً

 Pickِٓ جٌمحتّس 

Distribution 

Object 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Pick 

Distribution 

Object 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ألاْ ضلاقظ أْ جٌىشز لذ أخزش ٌْٛ جٌّخشٚؽ ٌٚىٟ ضؼٛد جٌىشز ئٌٝ جٌٍْٛ جٌـر١ؼٟ أضؿٗ ٔكٛ شش٠ؾ جٌخظحتض 

 Hide أِحَ جٌخحط١س Textbox غُ أخطش طٕذٚق جٌٕض Display Options عطؿذ جٌمغُ Displayِٚٓ جٌمحتّس 

Distribution Object ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

ٚذؼذ جخط١حس جٌىشز 

عطلاقظ ئْ جٌّخشٚؽ 

لذ ٚػغ ػٍٝ عـف 

جٌىشز ٚأخزش جٌىشز ٌْٛ 

 جٌّخشٚؽ

 Displayجٌمحتّس 

 Hideجٌخحط١س 

Distribution 

Object 

 Displayجٌمغُ 

Options 

ضلاقظ ػٛدش جٌىشز 

 ئٌٝ جٌٍْٛ جٌـر١ؼٟ 



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

72 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 غُ  Source Object Parameters عطؿذ جٌمغُ Scatter Objectsألاْ ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٚٓ جٌمحتّس 

ُٗ ػٍٝ عـف جٌىحتٓ  (ِخشٚؽ  ) ٟٚ٘ ضغطخذَ ٌّؼحػفس جٌىحتٓ Duplicatesعطؿذ جٌخحط١س  جٌزٞ ضُ ٚػؼ

  Duplicates أِحَ جٌخحط١س Textbox ػٍٝ أ٠س قحي أخطش طٕذٚق جٌٕض 1ألأخش ٚ٘ٛ فٟ جٌكحٌس ألافطشجػ١س 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 36 ِػلًا ضلاقظ ص٠حدز ػذد جٌٕغخ ئٌٝ 36غُ غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ 

 

 . ٠طُ ضظغ١ش قؿُ جٌّخشٚؽ ػٍٝ عـف جٌىشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Base Scaleِٚٓ جٌخحط١س 

 Sourceجٌمغُ 

Object 

Parameters 

أٌخحط١س 

Duplicates 

 Textboxأخطش طٕذٚق جٌٕض 

  غُ Duplicatesأِحَ جٌخحط١س 

 ِػلًا ضلاقظ 36غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ 

 36ص٠حدز ػذد جٌٕغخ ئٌٝ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ) ٚضغطخذَ ٌؼًّ ضشٛ٘حش فٟ جٌّخشٚؽ Vertex Chaosألاْ ضشجؾغ ػٓ جٌخـٛز جٌغحذمس غُ ذؼذ رٌه جٌخحط١س 

 ِػلًا ضلاقظ ظٙٛس ضشٛ٘حش ػٍٝ 0.79غ١ش جٌم١ّس ِٓ طفش ٟٚ٘ جٌم١ّس ألافطشجػ١س ئٌٝ  (أٚ أٞ وحتٓ ِغطخذَ 

 .شىً جٌّخشٚؽ ٚذض٠حدز جٌم١ّس ضضدجد ٘زٖ جٌطشٛ٘حش ذض٠حدز جٌم١ّس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Baseجٌخحط١س 

Scale 

٠طُ ضظغ١ش قؿُ 

جٌّخشٚؽ ػٍٝ 

 عـف جٌىشز

 Vertexجٌخحط١س 

Chaos 

ضلاقظ ظٙٛس ضشٛ٘حش 

ػٍٝ شىً جٌّخشٚؽ 

ٚذض٠حدز جٌم١ّس ضضدجد ٘زٖ 

 جٌطشٛ٘حش ذض٠حدز جٌم١ّس
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 عطؿذ جٌمغُ Scatter Objectsألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك غُ ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض ِٚٓ جٌمحتّس 

Distribution Object Parameters غُ  عطؿذ جٌخحط١س Perpendicular ضغطخذَ ٌىٟ لا ٠ٛػغ ٟ٘ٚ 

ُٗ ػٍٝ عـف جٌىحتٓ ألأخش ذشىً ػّٛدٞ ٟٚ٘ فٟ جٌكحٌس ألافطشجػ١س ِخطحسز  (ِخشٚؽ  )جٌىحتٓ  جٌزٞ ضُ ٚػؼ

ذشىً ػّٛدٞ ػٍٝ  (جٌّخشٚؽ  ) ِخطحس ٚػٕذ أصجٌص جخط١حسٖ ٠ٛػغ جٌىحتٓ Textboxأ٠س أْ طٕذٚق جٌٕض 

 .عـف جٌىحتٓ ألأخش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 عطؿذ جٌؼذ٠ذ ِٓ خ١حسجش جٌطٛص٠غ ٌٍّخشٚؽ ػٍٝ عـف جٌىحتٓ ؾشخ وً Distribute Usingِٚٓ جٌخحط١س 

 .ٚجقذز ٚلاقظ جٌفشق وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 .أٔٛجع جٌطٛص٠غ ِكذدز ٌٚىً ٔٛع ؿش٠مس ِؼ١ٕس فٟ جٌطٛص٠غ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

جٌخحط١س 

Perpendicular 

جٌمغُ 

Distribution 

Object 

Parameters 

ٚػٕذ أصجٌص جخط١حسٖ ٠ٛػغ 

ذشىً  (جٌّخشٚؽ  )جٌىحتٓ 

 ػّٛدٞ ػٍٝ عـف جٌىحتٓ ألأخش

 Distributeجٌخحط١س 

Using 

عطؿذ جٌؼذ٠ذ ِٓ خ١حسجش 

 جٌطٛص٠غ ٌٍّخشٚؽ

 لاقظ جٌطٛص٠غ ٌٍّخشٚؽ

 ػٍٝ عـف جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٚضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س ٌكظش جٌطٛص٠غ ٌىٟ ٠طخـٝ ػذد ِؼ١ٓ ِٓ عـف جٌىحتٓ Skip Nألاْ ؾشخ أِش جٌطٛص٠غ 

 ١ٌطخـٝ جٌّخشٚؿحش 5ق١ع عطلاقظ ظٙٛس ِؿّٛػس جٌؼٕحطش ػٍٝ ؾضء ِؼ١ٓ لُ ذض٠حدز ػذد جٌطخـٟ ئٌٝ 

 .ِٕـمس أورش فٟ جٌطٛص٠غ ػٍٝ عـف جٌىشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 غ١ش ل١ّس ضٛص٠غ جٌّكحٚس ق١ع ضلاقظ ظٙٛس Local Translationألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك غُ ِٓ جٌمغُ 

 .جٌطٛص٠غ ذشىً ػشٛجتٟ ٌٍؼٕحطش ػٍٝ عـف جٌىشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 ضٛص٠غ ذـش٠مس إٌّٔـمس أٚ جٌّغحقس

 ضٛص٠غ ذـش٠مس قغحذ١س ِطغحٚٞ

 ضٛص٠غ ٠طخـٝ ػذد ِؼ١ٓ 

 ضٛص٠غ ػشٛجتٟ

 ضٛص٠غ ِكحرٞ ٌٍؿٛجٔد

ًّ يضٛص٠غ  جٌكحفسِ ِٕطظف ٔمحؽ وُ

 ضٛص٠غ ٌؿ١ّغ ِٕحؿك جٌغـف

ًّضٛص٠غ ي ِٗ ِشجوض وُ  جٌٛؾ

 جٌكؿُضٛص٠غ ػٍٝ قغد 

 Skip Nأِش جٌطٛص٠غ 

لُ ذض٠حدز ػذد 

 5جٌطخـٟ ئٌٝ 

ضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س 

ٌكظش جٌطٛص٠غ ٌىٟ 

٠طخـٝ ػذد ِؼ١ٓ ِٓ 

 عـف جٌىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ضلاقظ جعطخذجَ أورش ل١ّس  Use Maximum Range ذمشخ جٌخحط١س Textboxٚألاْ أخطش طٕذٚق جٌٕض 

 .ٚضـر١مٙح ػٍٝ ذحلٟ جٌّكحٚس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Localجٌمغُ 

Translation 

غ١ش ل١ّس ضٛص٠غ 

 جٌّكحٚس

ظٙٛس جٌطٛص٠غ 

ذشىً ػشٛجتٟ 

ٌٍؼٕحطش ػٍٝ 

 عـف جٌىشز 

 Useجٌخحط١س 

Maximum 

Range 

ضلاقظ جعطخذجَ 

أورش ل١ّس ٚضـر١مٙح 

 ػٍٝ ذحلٟ جٌّكحٚس
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ق١ع ضلاقظ ظٙٛس x ٚ y ٚ z غ١ش ل١ّس ضٛص٠غ جٌّكحٚس Rotation فٟ جٌمغُ Transformsألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 Use Maximum ذمشخ جٌخحط١س Textboxٚألاْ أخطش طٕذٚق جٌٕض ضذ٠ٚش ٌٍؼٕحطش ػٍٝ عـف جٌىشز 

Range  ٌٟضلاقظ جعطخذجَ أورش ل١ّس ٚضـر١مٙح ػٍٝ ذحلٟ جٌّكحٚس وّح فٟ جٌشىً جٌطح. 

 

ٚضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س ٌطغ١١ش ِٛػغ  ) Translation On Face فٟ جٌمغُ Transformsألاْ ِٓ جٌمحتّس 

ٚألاْ أخطش  ق١ع ضلاقظ ظٙٛس ضكش٠ه ٚجٔطمحي ٌٍؼٕحطش ػٍٝ عـف جٌىشز A ٚ B ٚ Nغ١ش ل١ّس ضٛص٠غ  (جٌٕغخ 

ضلاقظ جعطخذجَ أورش ل١ّس ٚضـر١مٙح ػٍٝ  Use Maximum Range ذمشخ جٌخحط١س Textboxطٕذٚق جٌٕض 

 .ذحلٟ جٌّكحٚس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

جٌمغُ 

Transforms 

 Rotationجٌمغُ 

 Useجٌخحط١س 

Maximum 

Range 
ضلاقظ جعطخذجَ 

أورش ل١ّس ٚضـر١مٙح 

 ػٍٝ ذحلٟ جٌّكحٚس
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ١ٌطُ ضكؿ١ُ وً ِخشٚؽ ذشىً x ٚ y ٚ z غ١ش ل١ّس جٌّكحٚس Scalingألاْ ضشجؾغ ػٓ ألأِش جٌغحذك ِٚٓ جٌمغُ 

 .ِخطٍف ػٓ ألأخش ػٍٝ عـف جٌىشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 أعُ ِؼ١ٓ Preset Name أِحَ Textbox أوطد فٟ طٕذٚق جٌٕض Load/Save Presetsألاْ ِٓ جٌمحتّس 

ُٗ فٟ جٌمغُ Saveغُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس  ُٗ ع١طُ ضخض٠ٕ  Textbox فٟ طٕذٚق جٌٕض Saved Presets ضلاقظ أٔ

ُٗ ػٍٝ وحتٓ أخش ػٕذ جٌكحؾس  )جٌىر١ش  ٌٚطـر١ك جٌطٕغ١ك ػٍٝ وحتٓ أخش  (أٞ ضُ ضخض٠ٓ جٌطٕغ١ك ٌىٟ ٠طُ ضـر١م

 Translationجٌمغُ 

On Face 

 ٚ Aغ١ش ل١ّس ضٛص٠غ 

B ٚ N ق١ع ضلاقظ 

ظٙٛس ضكش٠ه 

ٚجٔطمحي ٌٍؼٕحطش ػٍٝ 

 عـف جٌىشز

 Scalingجٌمغُ 

 xغ١ش ل١ّس جٌّكحٚس 

 ٚy ٚ z 
١ٌطُ ضكؿ١ُ وً ِخشٚؽ 

ذشىً ِخطٍف ػٓ ألأخش 

 ػٍٝ عـف جٌىشز
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٌطك١ًّ جٌطٕغ١ك ػٍٝ جٌىحتٓ جٌؿذ٠ذ أِح أرج أسدش قزف جٌطٕغ١ك جػغؾ ػٍٝ جٌضس Loadأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Delete ٌٟذؼذ جخط١حسُٖ وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 Connectأمر التعذيل 

 ٠ّىٓ دِؽ أٚ ٌكحَ ضؿح٠ٚف أٚ ِٕحؿك ِفشغس ذحعطخذجَ ػٕظش٠ٓ ألاْ لُ ذفطف Connectذحعطخذجَ أِش جٌطؼذ٠ً 

 ٚورش ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ Resetطفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ ذؼذ رٌه أخطش جلأِش 

ٚئٔشحء وشز غُ أٔمش  Sphere أػغؾ ػٍٝ جٌضس وشز Geometryِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ ِٓ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 ٌطظٙش أ١ٌه Convert Toػٍٝ جٌىشز ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ٌطلاقظ ظٙٛس لحتّس ِٓ جلاخط١حسجش أخطش جلاخط١حس 

 Mesh ١ٌطُ ضك٠ًٛ جٌىحتٓ ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً Convert to Editable Meshلحتّس أخشٜ أخطش ِٕٙح جلاخط١حس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Load/Saveجٌمحتّس 

Presets 

أوطد فٟ طٕذٚق 

 أِحَ Textboxجٌٕض 

Preset Name ُأع 

 ِؼ١ٓ

ُٗ ع١طُ  ضلاقظ أٔ

ُٗ فٟ جٌمغُ  ضخض٠ٕ

Saved Presets 

فٟ طٕذٚق جٌٕض 

Textbox 

أٞ ضُ ضخض٠ٓ جٌطٕغ١ك ٌىٟ ٠طُ 

ُٗ ػٍٝ وحتٓ أخش ػٕذ جٌكحؾس  ضـر١م

 Loadجٌضس  Saveجٌضس 

 Deleteجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ِٓ Ctrl غُ أٔمش ػٍٝ جٌىشز فٟ ػذز ضمغ١ّحش ِغ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس Polygonقغٕحً أٔطمً ألاْ ئٌٝ جٌّغطٜٛ 

ٌٛقس جٌّفحض١ف ضلاقظ ضكٌٛٙح ئٌٝ جٌٍْٛ جلأقّش ٚقحٚي أْ ٠ىْٛ ألاخط١حس ػٍٝ شىً لش٠د ِٓ جٌّشذغ وّح فٟ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 . ِٓ ٌٛقس جٌّفحض١ف ضلاقظ قزف جٌؿضء جٌّخطحس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Deleteألاْ أػغؾ ػٍٝ صس قزف 

ألاْ ئٌٝ جٌّغطٜٛ 

Polygon 

غُ أٔمش ػٍٝ جٌىشز 

فٟ ػذز ضمغ١ّحش 

ِغ جٌؼغؾ ػٍٝ 

 ِٓ Ctrlجٌضس 

 ٌٛقس جٌّفحض١ف
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس Editable Mesh ئٌٝ أِش جٌطؼذ٠ً ألأعحعٟ Polygonألاْ أسؾغ ِٓ أِش جٌطؼذ٠ً 

 ِٓ ٌٛقس جٌّفحض١ف Shift ِٓ شش٠ؾ جلأدٚجش غُ أػغؾ ذشىً ِغطّش ػٍٝ جٌضس Select and Moveضكش٠ه 

ٚأعكد ذٛجعـس أدجز جٌطكش٠ه ضلاقظ ظٙٛس ٔغخس ؾذ٠ذز ٚذؼذ ئفلاش صس جٌفأسز ضظٙش أ١ٌه سعحٌس جٌٕغخ أػغؾ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Okِٛجفك 

 

ألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس ضذ٠ٚش ِٓ شش٠ؾ ألأدٚجش غُ دٚس جٌىشض١ٓ ٌطظرف وً فؿٛز ِمحذٍس ٌلأخشٜ وّح فٟ جٌشىً 

 .جٌطحٌٟ 

ألاْ أسؾغ ِٓ 

أِش جٌطؼذ٠ً 

Polygon ٌٝئ 

أِش جٌطؼذ٠ً 

ألأعحعٟ 

Editable 

Mesh 

أػغؾ ػٍٝ 

جٌضس ضكش٠ه 

Select and 

Move 
ضلاقظ ظٙٛس 

ٔغخس ؾذ٠ذز 

Editable 

Mesh 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 وّح فٟ Compound Objects جٔطمً ذٛجعـس جٌمحتّس جٌّٕغذٌس ئٌٝ جٌمغُ Geometryألاْ ِٓ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٌطلاقظ ظٙٛس خظحتض ٘زج جٌضس فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض وّح فٟ جٌشىً Connectألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .جٌطحٌٟ 

أػغؾ ػٍٝ 

جٌضس ضذ٠ٚش 

ِٓ شش٠ؾ 

 ألأدٚجش

دٚس جٌىشض١ٓ 

ٌطظرف وً 

فؿٛز ِمحذٍس 

 ٌلأخشٜ

جٌضس ٕ٘ذعٟ 

Geometry 

ذٛجعـس جٌمحتّس 

جٌّٕغذٌس ئٌٝ جٌمغُ 

Compound 

Objects 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 غُ أخطش جٌىشز ألأخشٜ ٌطلاقظ ضىْٛ ٌكحَ ذ١ٓ Pick Operandألاْ ِٓ شش٠ؾ جٌخظحتض أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 . جٌفؿٛض١ٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ضلاقظ أْ طٕذٚق جٌٕض Operands فٟ شش٠ؾ جٌخظحتض ضٛؾٗ ٔكٛ جٌمغُ Parametersِٚٓ جٌمحتّس 

Textbox ٌٟ٠كٛٞ ػٍٝ أعّحء جٌىحت١ٕٓ جٌطٟ لّٕح ذؼًّ ٌكحَ ذ١ّٕٙح وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 غُ عطلاقظ أعُ جٌىحتٓ ٠ظٙش فٟ Textbox فأخطشُٖ فٟ طٕذٚق جٌٕض Operandsأِح أرج أسدش قزف جقذ 

ٌىٓ ألاْ لا ضؼغؾ ػٍٝ جٌضس لأٟٔ أؿٍؼه  ) Delete Operand ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس Nameجٌخحط١س 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (فمؾ ِٚح صجي ٌذ٠ٕح خظحتض ٌّٕحلشطٙح 

أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Connect 

ضلاقظ ظٙٛس 

خظحتض ٘زج 

جٌضس فٟ شش٠ؾ 

 جٌخظحتض

ِٓ شش٠ؾ 

جٌخظحتض 

أػغؾ ػٍٝ 

 Pickجٌضس 

Operand 
غُ أخطش جٌىشز ألأخشٜ ٌطلاقظ ضىْٛ ٌكحَ 

 ذ١ٓ جٌفؿٛض١ٓ

 Operand 1أعُ جٌىشز جلأٌٚٝ فٟ 

 Operand 2أعُ جٌىشز جٌػح١ٔس فٟ 

 Operandsجٌمغُ 

  فٟ شش٠ؾ جٌخظحتضParametersجٌمحتّس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ِػلًا عطلاقظ ص٠حدز 10 غُ غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ Segments أٔطمً ئٌٝ جٌخحط١س Interpolationألاْ ِٓ جٌمغُ 

 .ػذد جلألغحَ فٟ جٌٍكحَ ذ١ٓ جٌفؿٛض١ٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ضغطخذَ Tension ِػلًا عطلاقظ ص٠حدز جلأكٕحء لاْ جٌخحط١س 0.29 ئٌٝ Tensionغُ ذؼذ رٌه غ١ش جٌخحط١س 

 .ٌٍطكىُ فٟ جلأكٕحءجش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Textboxأخطش جٌىحتٓ فٟ طٕذٚق جٌٕض 

 Nameعطلاقظ أعُ جٌىحتٓ ٠ظٙش فٟ جٌخحط١س 

 Delete Operandذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

جٌمغُ 

Interpolation 

جٌخحط١س 

Segments 
 ِػلًا 10 غُ غ١ش جٌم١ّس ئٌٝ Segmentsأٔطمً ئٌٝ جٌخحط١س 

 عطلاقظ ص٠حدز ػذد جلألغحَ فٟ جٌٍكحَ ذ١ٓ جٌفؿٛض١ٓ
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 جٌّشذغ Textbox ٚرٌه ِٓ خلاي جخط١حس طٕذٚق جٌٕض Bridge أخطش جٌخحط١س Smoothingِٚٓ جٌمغُ 

 .جٌشىً جٌّؿحٚس ٌٙح ٌطلاقظ ضٕؼ١ُ جٌٍكحَ جٌٛجطً ذ١ٓ جٌىشض١ٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 جٌّشذغ Textbox ٚرٌه ِٓ خلاي جخط١حس طٕذٚق جٌٕض Ends أ٠ؼحً أخطش جٌخحط١س Smoothingِٚٓ جٌمغُ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  جٌشىً جٌّؿحٚس ٌٙح ٌطلاقظ أْ جٌكحفس قحدز أطركص ٔحػّس

 

 

غ١ش جٌخحط١س 

Tension ٌٝئ 

  ِػلًا0.29

  ضغطخذَ ٌٍطكىُ فٟ جلأكٕحءجشTensionلاْ جٌخحط١س 

عطلاقظ ص٠حدز 

 جلأكٕحء

جٌخحط١س 

Bridge 

جٌمغُ 

Smoothing 

 Textbox ٚرٌه ِٓ خلاي جخط١حس طٕذٚق جٌٕض Bridgeأخطش جٌخحط١س 

 جٌّشذغ جٌشىً جٌّؿحٚس ٌٙح ٌطلاقظ ضٕؼ١ُ جٌٍكحَ جٌٛجطً ذ١ٓ جٌىشض١ٓ

لاقظ أْ 

 جٌكحفس قحدز

لاقظ أْ 

 جٌكحفس قحدز

 أطركص ٔحػّس
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 الفصل التاسع

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التفجيرات



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

87 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ
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وّا ذسرخذَ خاطٍح سائؼح ذساػذ ػٍى ذفجٍش اٌىائٕاخ ِغ أِىأٍح اٌرذىُ تاٌرفجٍش ِٓ دٍس اذجاٖ اٌرفجٍش 

ٚػشٛائٍح اٌرفجٍش ٚإدجاَ اٌمطغ ٚذأشش٘ا تاٌجارتٍح ٚأرشاس٘ا ٚاٌؼذٌذ ِٓ اٌرفاطًٍ اٌّّٙح فً ػٍٍّح اٌرفجٍش 

 .خلاي اٌثشٔاِج ٚرٌه لأْ أي أفجاس لا ٌىْٛ ِٕرظُ 

 ٚورش ِٕفز جٌشؤ٠س Resetألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذز أٚ أػغؾ ػٍٝ صس جٌطـر١ك غُ ذؼذ رٌه أخطش جلأِش ٚ

 ٚ  Teapot أػغؾ ػٍٝ جٌضس أذش٠ك Geometryإٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ ِٓ جٌضس ٕ٘ذعٟ 

 .أذش٠ك وشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ذسرطٍغ صٌادج ػذد اٌمطغ إٌاذجح ِٓ الأفجاس ٚرٌه ِٓ خلاي ششٌط اٌخظائض ٌٍؼٕظش دٍس سرجذ : ِلادظح 

ٌٚىٓ لا ضمُ ذض٠حدز  ) ٚذض٠حدز ل١ّس جٌخحط١س ٠ضدجد ػذد جٌمـغ جٌٕحضؿس ِٓ جلأفؿحس Segmentsاٌخاطٍح 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ  ( فٟ ٘زج جٌّػحي Segmentsجٌخحط١س 

 

 غُ ِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش جٌمغُ Space Warps أٔمش ػٍى اٌضس Createٚألاْ ِٓ أصساس اٌمائّح 

Geometric / Deformable ٌٟوّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطح . 

 

 Segmentsجٌخحط١س 

 Space Warpsاٌضس 

 / Geometricغُ ِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس أخطش جٌمغُ 

Deformable 
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 عطؿذ جٌؼذ٠ذ ِٓ جلأصسجس ِٚٓ ذ١ٓ ٘زٖ جلأصسجس عطؿذ Geometric / Deformableذؼذ جلأطمحي ئٌٝ جٌمغُ 

 ٚئٔشحء جٌّطفؿش فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س ق١ع ٠ىْٛ ػٍٝ شىً ِشذغ Bomb غُ ذؼذ رٌه أٔمش ػٍٝ جٌضس Bombجٌضس 

ُٗ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ   .٠كٛٞ أشحسز ػشخ ذذجخٍ

 

شُ تؼذ  Bind to space warps أذجٗ ٔذٛ ششٌط الأدٚاخ ٚأٔمش ػٍى اٌضس Bomb ئٔشحء جٌّطفؿششُ تؼذ 

 سرلادظ ذذٛي ِؤشش اٌفأسج إٌى شىً اٌشتط تٍٓ وائٍٕٓ لُ تاٌسذة ِغ اٌؼغط Bomb جٌّطفؿشرٌه أذجٗ إٌى 

 إٌى ألإتشٌك دٍس ذلادظ ٚجٛد خط أتٍغ أٌٍْٛ ٌٍشتط تٍٓ ألاشٍٕٓ شُ إفلاخ ِؤشش اٌفأسج Bomb جٌّطفؿشِٓ 

 .فٛق ألإتشٌك وّا ٌٛػخ اٌشىً اٌراًٌ 

 

ألاْ لُ ذطغ١١ش خٍف١س جٌّؼحٌؿس ٌٍرشٔحِؽ غُ لُ ذؼ١ٍّس جٌّؼحٌؿس أٚ جٌمشجءز ١ٌطُ لشجءز جٌّشٙذ فٟ جٌرشٔحِؽ ٚضظٙش 

 .٠ٚطُ ضفؿ١ش جٌّشٙذ ِٓ خلاي ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ  Bomb جٌّطفؿشضأغ١شجش 

 

 Bombجٌضس 

ئٔشحء جٌّطفؿش فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س ق١ع ٠ىْٛ ػٍٝ شىً ِشذغ 

ُٗ  ٠كٛٞ أشحسز ػشخ ذذجخٍ

 Bind to space warpsاٌضس 

 Bomb جٌّطفؿششُ تؼذ رٌه أذجٗ إٌى 

سرلادظ ذذٛي ِؤشش اٌفأسج إٌى شىً 

 اٌشتط تٍٓ وائٍٕٓ

دٍس ذلادظ ٚجٛد خط أتٍغ أٌٍْٛ 

ٌٍشتط تٍٓ ألاشٍٕٓ شُ إفلاخ ِؤشش 

 اٌفأسج فٛق ألإتشٌك
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ٚوّا أخثشذه ػضٌضي اٌماسئ أِىأٍح اٌرذىُ تاٌرفجٍش ِٓ دٍس اذجاٖ اٌرفجٍش ٚػشٛائٍح اٌرفجٍش ٚإدجاَ اٌمطغ 

ٚذأشش٘ا تاٌجارتٍح ٚأرشاس٘ا ٚاٌؼذٌذ ِٓ اٌرفاطًٍ اٌّّٙح فً ػٍٍّح اٌرفجٍش خلاي اٌثشٔاِج ٚرٌه لأْ أي أفجاس 

 ٚتؼذ اخرٍاسٖ أٔمش ػٍى اٌضس Bomb جٌّطفؿشلا ٌىْٛ ِٕرظُ ٚألاْ ٌٍٛطٛي إٌى ٘زٖ اٌخظائض أٔمش ػٍى 

ٚوً خاطٍح ٌٙا اسرخذاَ ٚذأشٍش ِؼٍٓ  Bomb جٌّطفؿشذؼذًٌ سرلادظ ظٙٛس ششٌط اٌخظائض اٌزي ٌخض 

 :ػٍى الأفجاس وّا ذٛػخ اٌخٛاص اٌراًٌ 

  الخاصيةStrength: ذذذٌذ ِمذاس ألأرشاس ٌٍمطغ اٌّرفجشج  

  الخاصيةSpin: ذذٌٚش اٌمطغ اٌّرفجشج أشٕاء دذٚز الأفجاس  

  الخاصيةFalloff: إدخاي ذأشٍش اٌجارتٍح الأسػٍح فً الأفجاس  

  الخاصيةMin:  ذغٍٍش اٌذجُ ٌٍمطغ اٌّرفجشج  

  الخاصيةMax: ذغٍٍش اٌذجُ ٌٍمطغ اٌّرفجشج  

  الخاصيةGravity: ًذخٍّٓ لٛج اٌجارتٍح ٌلأػٍى أَ ٌلأسف  

  الخاصيةChaos: اٌرذىُ تاٌؼشٛائٍح ٌٍمطغ اٌّرفجشج  

  الخاصيةDetonation: سلُ الإطاس فً تذاٌح الأفجاس  

  الخاصيةSeed: ذغٍٍش ِىاْ اٌمطغ اٌّرفجشج  

 .وّا ٌٛػخ اٌشىً اٌراًٌ  Bomb جٌّطفؿشسرلادظ ظٙٛس ششٌط اٌخظائض اٌزي ٌخض 

 

٠ٚطُ ضفؿ١ش جٌّشٙذ ِٓ  Bomb جٌّطفؿشألاْ لُ ذؼ١ٍّس جٌّؼحٌؿس أٚ جٌمشجءز ١ٌطُ لشجءز ٚضظٙش ضأغ١شجش خظحتض 

 .خلاي ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 أٔمش ػٍى اٌضس ذؼذًٌ

 Bomb جٌّطفؿشأٔمش ػٍى 

 Strengthاٌخاطٍح 

 Spinاٌخاطٍح 

 Falloffاٌخاطٍح 

 Minاٌخاطٍح 

 Maxاٌخاطٍح 

 Chaosاٌخاطٍح 

 Detonationاٌخاطٍح 

 Seedاٌخاطٍح 

 Gravityاٌخاطٍح 



  ألاقطشجفAutodesk 3ds Max 2011ٟجٌىطحخ 

90 
 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ذلادظ فً تؼغ الأدٍاْ أْ اٌمشاءج ذىْٛ فً أجضاء غٍش ٚاػذح  )فً داي ػذَ ٚػٛح اٌمشاءج  : ملاحظة

 .وّا ٌٛػخ اٌشىً اٌراًٌ  ( ٕٚ٘ان أجضاء غٍش دلٍمح اٌمشاءج أٚ اٌّؼاٌجح

 

 فً ششٌط الأدٚاخ ٌرظٙش أٌٍه ٔافزج  Render Setupٌٚذً ٘زٖ اٌّشىٍح اٌثسٍطح جذاً أٔمش ػٍى اٌضس 

 سرجذ Optionsاٌرذىُ فً خظائض اٌمشاءج أٚ اٌّؼاٌجح وّا ِش ػٍٍه ساتماً فً ٘زا اٌىراب شُ ِٓ اٌمائّح 

 . لُ تاخرٍاس ِشتغ الاخرٍاس اٌّجاٚس ٌٙا وّا ٌٛػخ اٌشىً اٌراًٌ Force 2-Sidedاٌخاطٍح 

 

لُ تأجشاء ػٍٍّح اٌمشاءج ذلادظ أْ اٌّشىٍح لذ أرٙد  Force 2-Sidedتؼذ اخرٍاس ِشتغ الاخرٍاس ٌٍخاطٍح 

 .ٚرٌه لأْ ػٍٍّح اٌمشاءج دذشد ِٓ اٌجأثٍٓ 

 لادظ ٕ٘ان أجضاء غٍش دلٍمح اٌمشاءج أٚ اٌّؼاٌجح

 Force 2-Sidedاٌخاطٍح 

ذسرخذَ ٌرذذٌذ اسذفاع ٚػشع ِشٙذ اٌمشاءج أٚ 

 اٌّؼاٌجح

ٌؼًّ ِشٙذ اٌفٍذٌٛ لُ تاخرٍاس ٘زٖ اٌخاطٍح وّا ِش 

ػٍٍه ساتماً 

 ٔافزج اٌرذىُ فً خظائض اٌمشاءج أٚ اٌّؼاٌجح

 Optionsاٌمائّح 

 ذسرطٍغ ػًّ اٌمشاءج ِٓ ٕ٘ا أٌؼاً
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 الخامات والمواد

ذؼذ أْ ضؼشفٕح ئٌٝ أٔشحء ٚضؼذ٠ً جٌّؿغّحش ٕٔطمً ئٌٝ ؿش٠مس ؾذ٠ذز ٟٚ٘ ضرذ٠ً جٌخحِحش لإػـحء طٛسز ٚجلؼ١س 

ئٌٝ أٌّشٙذ فّػلًا ضرذ٠ً جٌخحِس ٌلإذش٠ك ِٓ جٌٍْٛ جٌرشضمحٌٟ ئٌٝ ٌْٛ جٌّؼذْ جٌكم١مٟ ق١ع ع١ؼـٟ جلإذش٠ك شىً 

 .قم١مٟ ِّح ع١إدٞ ئٌٝ ئػـحء عّس جٌٛجلؼ١س ٌٍّشٙذ ٚ٘ىزج 

Material Editor 

 ٟٚ٘ جٌشعحٌس جٌطٟ ِٓ خلاٌٙح ٔغطـ١غ ضغ١١ش جٌخحِحش ٌٍّؿغّحش ٚجٌّٛجد ٚٔغطـ١غ جٌٛطٛي ئ١ٌٙح ذػلاغس ؿشق ؟

 ًٔغطـ١غ جٌٛطٛي ئٌٝ جٌشعحٌس  : أولاMaterial Editor ٍٝخلاي شش٠ؾ جلأدٚجش ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػ ِٓ 

  .Material Editorجٌضس 

 

 

 ًٔغطـ١غ جٌٛطٛي ئٌٝ جٌشعحٌس  : ثاوياMaterial Editor خلاي شش٠ؾ جٌمٛجتُ ٚرٌه ِٓ جٌمحتّس ِٓ 

Rendering  

 Renderingلاقظ وّح فٟ جٌشىً جٌّؿحٚس ِٓ جٌمحتّس 

 غُ ذؼذ رٌه Material Editorغُ ٔخطحس جلاخط١حس 

 ٌطظٙش Compact Material Editorٔخطحس جلاخط١حس 

  .Material Editorأ١ٌٕح جٌشعحٌس 

 ًٔغطـ١غ جٌٛطٛي ئٌٝ جٌشعحٌس  : ثالثا

Material Editor ٍٝخلاي جٌؼغؾ ػ ِٓ 

 ِٓ ٌٛقس جٌّفحض١ف ٌطظٙش أ١ٌٕح Mجٌضس 

  .Material Editorجٌشعحٌس 

 

 عطظٙش أ١ٌه جٌشعحٌس ِمغّس ئٌٝ لغ١ّٓ أٌمغُ جلأٚي ٚ٘ٛ جٌؼٍٛٞ Material Editorٚذؼذ أْ ٔظً ئٌٝ جٌشعحٌس 

٠ٚكطٛٞ ػٍٝ وشجش ضّػً جٌخحِحش ق١ع ػٕذ جخط١حس أقذ جٌخحِحش عٛف ضظٙش ػٍٝ جٌىشز جٌّخطحسز ١ٌطّىٓ 

جٌّغطخذَ ِٓ ِشح٘ذز شىً جٌخحِس لرً جلاعطخذجَ ٚجٌطأغ١شجش جٌطٟ ٠ّىٓ جٌم١حَ ف١ٙح ػٍٝ جٌخحِس أِح جٌمغُ جٌػحٟٔ 

 ٚ٘ٛ جٌغفٍٟ ف١كٛٞ ػٍٝ لٛجتُ ِٕضٌمس ٌٍخحِحش ٚجٌخٛجص ٚجٌطأغ١شجش جٌطٟ Material Editorِٓ جٌشعحٌس 

 .٠ٛفش٘ح جٌرشٔحِؽ  وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Material Editorجٌضس 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 

 

 :ِلاقظس 

 ِكشّس أٞ Slate Material Editorأرج ظٙشش سعحٌس أخشٜ ضكًّ أعُ 

ِـ ٌٛ ِٞ ِٓ خلاي   Material Editorجٌشعحٌس فٕغطـ١غ جٌؼٛدز ئٌٝ  جٌّحد

 Material غُ ٔخطحس جلاخط١حس Renderingشش٠ؾ جٌمٛجتُ ٚرٌه ِٓ جٌمحتّس 

Editorغُ ذؼذ رٌه ٔخطحس جلاخط١حس  Material Editor (  ٌٍٚٛطٛي ئٌٝ جٌشعحٌسSlate Material Editor 

  ( .Material Editor  ذذلًا ِٓ جلاخط١حسSlate Material Editorٔخطحس جلاخط١حس 

 

ألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذ ٌٍرشٔحِؽ ٚلُ ذطىر١ش ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ لُ 

 فٟ جٌمغُ Teapotذأشحء أذش٠ك ِٓ جٌضس 

 وّح فٟ جٌشىً Geometryٕ٘ذعٟ 

جٌّؿحٚس غُ ذؼذ رٌه أذمٟ ألإذش٠ك ِخطحسجً  

 Material Editorغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس 

 Material Editorٌطظٙش أ١ٌه جٌشعحٌس 

ألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌىشجش فٟ جٌؿٙس 

 ذضس Material Editorجٌؼ٠ٍٛس ٌٍشعحٌس 

ٌطلاقظ ٚؾٛد لحتّس ضكٛٞ جٌفأسز جلأ٠ّٓ 

جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخ١حسجش ٚفٟ أعفً جٌمحتّس ٠ٛؾذ 

غلاظ خ١حسجش ضخض ؿش٠مس ػشع 

 Material Editorجٌىشجش فٟ جٌشعحٌس 

 .ٌٚىً جخط١حس ؿش٠مس ػشع ِؼ١ٕس 

 Material Editorجٌشعحٌس 

جٌشعحٌس ِمغّس ئٌٝ لغ١ّٓ أٌمغُ جلأٚي ٚ٘ٛ جٌؼٍٛٞ ٠ٚكطٛٞ ػٍٝ وشجش 

 ضّػً جٌخحِحش

 ٚ٘ٛ جٌغفٍٟ ف١كٛٞ ػٍٝ لٛجتُ Material Editorجٌمغُ جٌػحٟٔ ِٓ جٌشعحٌس 

 ِٕضٌمس ٌٍخحِحش ٚجٌخٛجص ٚجٌطأغ١شجش
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٚػٕذ جخط١حس أقذ جٌىشجش ضلاقظ ٚؾٛد أؿحس أذ١غ جٌٍْٛ 

ُٗ جٌىشز جٌّخطحسز ٌؼشع جٌخحِس ػ١ٍٙح  ُٗ ٌٍذلاٌس ػٍٝ أٔ قٌٛ

٠ّٚىٓ جٌطٕمً ذ١ٓ جٌىشجش ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌىشز 

جٌّـٍٛخ ػشع جٌخحِس ػ١ٍٙح وّح ٔغطـ١غ ػشع أوػش ِٓ 

خحِس ػٍٝ أوػش ِٓ وشز ألاْ لاقظ خ١حسجش ؿشق جٌؼشع 

 ٌىشجش جٌخحِحش ٚأٔٛجػٙح ؟

3 * 2 Sample Windows:  ٚفٟ جٌكم١مس ٘زج جلاخط١حس ٘ٛ جلاخط١حس جلافطشجػٟ ٌٍرشٔحِؽ ٠ٚؼشع 

 .جٌىشجش ذشىً غلاظ وشجش فٟ جٌظف جٌٛجقذ ٚوشض١ٓ فٟ جٌؼّٛد جٌٛجقذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 5 * 3 Sample Windows :  ٚفٟ ٘زج جلاخط١حس ٠ؼشع جٌىشجش ذشىً خّظ وشجش فٟ جٌظف

 .جٌٛجقذ ٚغلاظ وشجش فٟ جٌؼّٛد جٌٛجقذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 6 * 4 Sample Windows:  ٚفٟ ٘زج جلاخط١حس ٠ؼشع جٌىشجش ذشىً عطس وشجش فٟ جٌظف 

 .جٌٛجقذ ٚأسذؼس وشجش فٟ جٌؼّٛد جٌٛجقذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٚػغ ِإشش جٌفأسز ػٍٝ أقذ أؿشجف Sample Windows 2 * 3ألاْ أسؾغ ئٌٝ جٌٛػغ جلافطشجػٟ 

ُٗ ٠كشن  أؿحس أقذ جٌىشجش ضلاقظ أْ جٌّإشش ٠طكٛي ئٌٝ وف ٠ذ غُ ذؼذ رٌه قشن ِإشش جٌفأسز ضلاقظ أٔ

 .جٌىشجش ٚضظٙش جٌىشجش جٌطٟ وحٔص غ١ش ظح٘شز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٚؾٛد جٌؼذ٠ذ ِٓ جلأصسجس فٟ ١ّ٠ٓ ٚأعفً وشجش جٌخحِحش Material Editorألاْ لاقظ فٟ أػٍٝ جٌشعحٌس 

ٚفٟ جٌكم١مس أْ ٘زٖ جلأصسجس ِّٙس ؾذجً ٌٚىً صس دٚس ِؼ١ٓ ٠مَٛ ذٗ ٚعٛف ٔطٕحٌٚٙح ذحٌطفظ١ً وّح فٟ 

  .(ٚلذ لّص ذاػحفس ضكذ٠ذ ٌلأصسجس فٟ ١ّ٠ٓ ٚأعفً وشجش جٌخحِحش  )جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Sample Typeالسر 

 ٚفٟ جٌكم١مس Sample Typeألاْ عٛف ٔرذأ جٌكذ٠ع ػٓ أٚي صس فٟ ؾٙس ج١ّ١ٌٓ ٌىشجش جٌخحِحش ٚ٘ٛ جٌضس 

٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٍطكىُ ذشىً جٌؼٕظش فٟ ٔحفزز جٌّؼح٠ٕس أٞ ٠ّىٓ ذذي ػشع جٌخحِس ػٍٝ وشز ٠ّىٓ ػشػٙح 

 ق١ع ع١طُ ػشع أصسجس Sample Typeػٍٝ أعـٛجٔس أٚ ِىؼد ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ جٌضس 

 .ِخف١س ٚذحلأطمحي ئٌٝ أقذ ٘زٖ جلأصسجس عٛف ضأخز شحشس جٌؼشع شىً رٌه جٌضس وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ذؼذ رٌه أٔطمً ئٌٝ جٌضس أعـٛجٔس ٚأخطشُٖ ضلاقظ ضكٛي وشز جٌؼشع ئٌٝ أعـٛجٔس غُ ذؼذ رٌه وشس جٌؼ١ٍّس 

 ذشىً ِغطّش ٌطظٙش جلأصسجس جٌّخف١س ٚأٔطمً ئٌٝ جٌضس ِىؼد ٚأخطشُٖ Sample Typeٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

ضلاقظ ضكٛي أعـٛجٔس جٌخحِس ئٌٝ شىً ِىؼد ٌٍٚؼٛدز ئٌٝ جٌشىً دجتشز وشس جٌؼ١ٍّس ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

Sample Type ذشىً ِغطّش ٌطظٙش جلأصسجس جٌّخف١س ٚأٔطمً ئٌٝ جٌضس دجتشز ٚأخطشُٖ ضلاقظ ضكٛي ِىؼد 

 .جٌخحِس ئٌٝ شىً وشز أٞ جٌشىً جلافطشجػٟ ٌٍرشٔحِؽ ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف رٌه 

 

 

 وشاخ ٚجٛد اٌؼذٌذ ِٓ الأصساس فً ٌٍّٓ

 Material Editorأػٍى اٌشساٌح  اٌخاِاخ

وشاخ أعفً ٚجٛد اٌؼذٌذ ِٓ الأصساس فً 

 Material Editorٌشساٌح اٌخاِاخ ي

 

 

 Sample Typeجٌضس 

٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٍطكىُ ذشىً جٌؼٕظش فٟ ٔحفزز 

جٌّؼح٠ٕس أٞ ٠ّىٓ ذذي ػشع جٌخحِس ػٍٝ وشز 

 ٠ّىٓ ػشػٙح ػٍٝ أعـٛجٔس أٚ ِىؼد

 Sample Typeجٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ جٌضس 

 ق١ع ع١طُ ػشع أصسجس ِخف١س
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  Backlightالسر 

 ٠مَٛ جٌرشٔحِؽ ذؼًّ ئػحءز خٍف١س ٌىشش جٌخحِس ٌطظٙش جٌخحِس Backlightٚفٟ جٌكم١مس ػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

ذشىً أفؼً ٚفٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س ٌٍرشٔحِؽ ٠ىْٛ جٌضس ِؼغٛؽ أٞ ِخطحس ٚػٕذ أصجٌص جخط١حسٖ ضلاقظ صٚجي 

 .جلإػحءز ٌٍخٍف١س وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ رٌه 

 

 

  Backgroundالسر 

 ٌطغ١ش شىً جٌخٍف١س ٚرٌه ذؼًّ خٍف١س ِطؼذدز جلأٌٛجْ ػٕذ جٌؼغؾ ػ١ٍٗ ٠ٚغطخذَ ٠ٚBackgroundغطخذَ جٌضس 

 .ٌّؼح٠ٕس جٌخحِحش جٌشفحفس ٌّٚؼشفس جٌّض٠ذ ِٓ جٌطفحط١ً لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

  Sample UV Tilingالسر 

 فٟ ضىشجس ػذد ِشجش ظٙٛس جٌخحِس ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ذضس ٠ٚSample UV Tilingغطخذَ جٌضس 

 .جٌفأسز جلأ٠غش ق١ع ضلاقظ ظٙٛس أصسجس ِخف١س ضّػً ضىشجس جٌخحِس ػٍٝ جٌؼٕظش ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف رٌه 

 Backlightجٌضس 

 ٠مَٛ جٌرشٔحِؽ ذؼًّ ئػحءز Backlightػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 خٍف١س ٌىشش جٌخحِس ٌطظٙش جٌخحِس ذشىً أفؼً

 Backlight جٌضس ػٕذ أصجٌص جخط١حس

 ضلاقظ صٚجي جلإػحءز ٌٍخٍف١س

 Backgroundجٌضس 

لاقظ ضغ١ش شىً جٌخٍف١س ٚرٌه ذؼًّ خٍف١س ِطؼذدز 

 جلأٌٛجْ
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

  Video Color Checkالسر 

 وّح فٟ ٌٚؼًّ فكض ٌلأٌٛجْ جٌطٟ عطظٙش ذشىً غ١ش ٚأػف ػٕذ جٌف١ذٞ ٠ٚVideo Color Checkغطخذَ جٌضس 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٌُ أشحء ٌكذ ألاْ جٌخٛع فٟ ضغ١١ش جٌخحِس ٚرٌه لإٟٔٔ أس٠ذ ِٕه ػض٠ضٞ جٌمحسب أْ ضؼشف جٌطفحط١ً  :ملاحظة

جٌرغ١ـس لرً جٌذخٛي فٟ غّحس جٌطفحط١ً جٌّطمذِس ٚضغ١١ش جٌخحِحش ق١ع ٔكٓ ألاْ ٔطمذَ خـٛز خـٛز ٌطغٍك 

جٌؿرً جٌؼحٌٟ ٌزٌه فؼٕذِح ٔطمذَ ل١ٍلًا عٛف ٔرحشش ِؼٕحً فٟ ضغ١١ش جٌخحِحش قطٝ ضىْٛ لذ غ١شش ػض٠ضٞ جٌمحسب 

 ُٗ ُٗ ِػً ِٛػٛع جٌّؼذلاش جٌزٞ لذ ضُ ششق و١ّس لا ذأعٗ ف١ٙح ٠ٚظرف ػٕذن جٌّٛػٛع عًٙ ؾذجً ذأذغؾ ضفحط١ٍ

جلأ٠ه عحذمحً ق١ع لّٕح ذحٌطذسؼ فٟ ِٛجػ١غ جٌطؼذ٠ً ل١ٍلًا ل١ٍلًا ِٓ جلأعًٙ ئٌٝ ألأطؼد ٚئٔشحء جلله لا ٠ٛؾذ ػ١ٍه 

ُٗ ٚضؼحٌٝ   .شٟء طؼد ِغ ٘زج جٌىطحخ ٚجٌطٛف١ك ِٓ جلله عركحٔ

  Preview Makeالسر 

 ٌؼًّ جٌخحِحش جٌّطكشوس جٌطٟ ضطغ١ش ِغ جٌٛلص وّح ضٛؾذ أصسجس ِخف١س ضكص ٠ٚMake Previewغطخذَ جٌضس 

 . ق١ع ذحٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ ٘زج جٌضس عطلاقظ ظٙٛس٘ح ٚجٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٛػف رٌه Make Previewصس 

 

  Optionsالسر 

 Sample UV Tilingأٌضس 

ضلاقظ ظٙٛس أصسجس ِخف١س ضّػً 

ٚرٌه  ضىشجس جٌخحِس ػٍٝ جٌؼٕظش

ِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ذضس 

 جٌفأسز جلأ٠غش

 Video Color Checkأٌضس 

٠ٚغطخذَ ٌؼًّ فكض ٌلأٌٛجْ جٌطٟ عطظٙش ذشىً 

 ٚغ١ش ٚأػف ػٕذ جٌف١ذٞ

 Make Previewجٌضس 

ق١ع ذحٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ ٘زج جٌضس عطلاقظ 

 أصسجس ِخف١س  ظٙٛس
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 فٟ ؾٍد ِؿغّحش ٚػٕحطش خحِحش ضُ أٔشحؤ٘ح ِغرمحً ٠ٚطُ ػشػٙح ذذي وشجش جٌؼشع ٠Optionsغطخذَ جٌضس 

 

 غُ ذؼذ رٌه أضؿٗ Material Editor Options عٛف ضظٙش سعحٌس Optionsق١ع ػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس  

 أٔمش ػ١ٍٗ ٌطظٙش أ١ٌه سعحٌس File Name ِٚٓ جٌضس جٌّمحذً ٌلاعُ Custom Sample Objectٔكٛ جٌمغُ 

 Loadضخطحس ِٕٙح جٌّؿغُ أٚ جٌؼٕظش جٌزٞ ٠كٛٞ جٌخحِس جٌطٟ أٔشأضٙح عحذمحً وّح ضلاقظ ٚؾٛد جٌخحط١س 

Camera and/or Lights فٟ جٌشعحٌس Material Editor Options ق١ع ػٕذ جخط١حس ِشذغ جلاخط١حس 

جٌّؿحٚس ٌٙح عٛف ٠طُ ضك١ًّ جلإػحءز ٚجٌىح١ِشجش ئٌٝ جٌّشٙذ ِغ جٌشىً ذذلًا ِٓ وشز جٌخحِحش ٚجٌشىً جٌطحٌٟ 

 .٠ٛػف رٌه 

 

 

 Select by Materialالسر 

 Optionsجٌضس 

 Material Editor Optionsجٌشعحٌس 

 Custom Sample Objectجٌمغُ 

 File Nameجٌضس جٌّمحذً ٌلاعُ 

 Load Camera and/orجٌخحط١س 

Lights 

 Applyجٌضس ضـر١ك  

 Okجٌضس ِٛجفك 

 Cancelجٌضس ألإٌغحء 

 ضخطحس ِٕٙح جٌّؿغُ أٚ جٌؼٕظش Open Fileسعحٌس 

 جٌزٞ ٠كٛٞ جٌخحِس جٌطٟ أٔشأضٙح عحذمحً

جٌّغطٕذ جٌزٞ ٠كٛٞ جٌخحِس جٌطٟ أٔشأضٙح 

 عحذمحً
 Openجٌضس فطف 

 Cancelجٌضس ألإٌغحء 

 ِىحْ جٌّغطٕذِٓ جٌمحتّس جٌّٕغذٌس ٕٔطمً ئٌٝ 

ُٗ ٘ٛ جٌّغطٕذ جٌّـٍٛخطٛسز جٌّغطٕذ   ٌىٟ ضطأوذ أٔ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 لاخط١حس ػٕحطش ضأخز خحِس ِؼ١ٕس فٟ جٌّشٙذ ٟٚ٘ ؿش٠مس ؾ١ذز لاخط١حس ٠Select by Materialغطخذَ جٌضس 

ُٗ ٚخظٛطحً أرج وحْ فٟ جٌّشٙذ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش ٚلا ٠ّىٓ جخط١حسٖ ذغٌٙٛس  ِلاقظس  )جٌؼٕظش ذٛجعـس خحِط

 .لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ  ( خحِس ٌكذ ألاْ أٞ َ٘زج جٌضس غ١ش ِفؼً ٌكذ ج٢ْ لإٔٔح ٌُ ٔغطخذ

 

 Map Navigator Material /السر 

 ٌؼشع سعحٌس خحسؿس جٌخحِحش ٚجٌّٛجد جٌّٛؾٛد ٚعٛف ٠طُ Map Navigator Material /٠ٚغطخذَ جٌضس 

 .جٌطـشق ئٌٝ ٘زج جٌّٛػٛع ذؼذ ل١ًٍ لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ألان سىىقل إلى الأزرار في أسفل كرات الخامات 

 Get Materialالسر 

 . فٟ جعطؼشجع ٔحفزز جٌخحِحش ٚجعطذػحتٙح وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٚGet Materialغطخذَ جٌضس 

 

 / Materialٚذؼذ جٌؼغؾ ػٍٝ ٘زج جٌضس عٛف ضظٙش أ١ٌه ٔحفزز ضكٛٞ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌّٛجد ٚجٌخحِحش ضذػٝ 

Map Browser ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 Select by Materialجٌضس 

 Map Navigator Material /جٌشعحٌس 

جلأصسجس جٌخحطس ذخظحتض ٚؿشق ػشع جٌخحِحش 

 ٚجٌّٛجد

 جٌخحِحش ٚجٌّٛجد

لا ضمٍك ػض٠ضٞ جٌمحسب ِٓ ػذَ ٚؾٛد جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش فٟ ٘زٖ  

جٌشعحٌس لأٔٗ فٟ قم١مس جلأِش ئٕٔح ٌُ ٔخطش جٌخحِحش ٌكذ ألاْ ٌزٌه 

فرؼذ ل١ًٍ عٛف ٕٔطمً ئٌٝ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش ٚوزٌه ٠ّىٓ جٌذِؽ 

 ذ١ٓ ػذش ِٛجد ٚجٌطلاػد ذخظحتض جٌخحِحش ٚطفحضٙح

 

 Get Materialجٌضس 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 .ٚذطكش٠ه شش٠ؾ جٌطّش٠ش ل١ٍلًا ضلاقظ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش جٌّخف١س وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Put Material to Sceneالسر 

 ٌٛػغ خحِس ِؼ١ٕس ٌىٓ ٠ؿد أْ ٠كٛٞ جٌّشٙذ خحِس ذٕفظ جلاعُ ٠ٚPut Material to Sceneغطخذَ جٌضس 

 .لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Assign Material to Selectionالسر 

 ٌٛػغ جٌخحِس جٌّخطحسز ػٍٝ جٌؼٕظش أٚ جٌؿغُ جٌّخطحس فٟ Assign Material to Selectionجٌضس ٠ٚغطخذَ 

 .جٌّشٙذ ٚعٛف ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Material / Map Browserجٌٕحفزز 

 شش٠ؾ جٌطّش٠ش

لاقظ أْ جٌّٛجد ٚجٌخحِحش ِمغّس ئٌٝ ػذز 

 ألغحَ ٚأؾضجء

 ذطكش٠ه شش٠ؾ جٌطّش٠ش ل١ٍلًا

 ضلاقظ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش جٌّخف١س

 Put Material to Sceneجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 Reset Map / MTL to Default Settingsالسر 

لإػحدز جٌىحتٓ أٚ جٌؼٕظش جٌزٞ ضُ ضرذ٠ً  Reset Map / MTL to Default Settingsجٌضس ٠ٚغطخذَ 

ُٗ جلافطشجػ١س أٞ جٌـر١ؼ١س ٚ٘زٖ جٌخحط١س ؾ١ذجً ؾذجً فٟ قحي ٌُ ضؼؿره جٌخحِس أٚ جٌّحدز  ُٗ ئٌٝ قحٌط ُٗ أٚ ِحدض خحِط

 .جٌؿذ٠ذز ذذي قزف جٌىحتٓ أٚ جٌّؿغُ لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 عطلاقظ ظٙٛس جٌشعحٌس Reset Map / MTL to Default Settingsجٌضس غُ ذؼذ أْ ضؼغؾ ػٍٝ 

Reset Mtl / Map Params ٌطكذ٠ذ جٌطأغ١ش ألاْ أػغؾ جٌضس ِٛجفك Ok أٚ أٌغٟ جٌؼ١ٍّس ذحٌضس ألإٌغحء 

Cancel ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح  .

 

 Reset Map / MTL to Defaultجٌضس ضلاقظ ذؼذ رٌه صٚجي أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس 

Settings  ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح. 

 

 Put to Libraryالسر 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Library ٌكفظ جٌخحِس فٟ جٌّىطرس ٠Put to libraryغطخذَ جٌضس 

 Assign Material toجٌضس 

Selection 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ 

 جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ

 Reset Map / MTL to Default Settingsجٌضس 

 ضلاقظ صٚجي أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس

 Reset Map / MTL to Defaultجٌضس ذؼذ جخط١حس 

Settings 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 غُ ذؼذ Put To Library عٛف ضظٙش أ١ٌه ػض٠ضٞ جٌمحسب جٌشعحٌس Put to libraryٚذؼذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Ok غُ أػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك Nameرٌه لُ ذادخحي جلاعُ ٌٍخحِس فٟ جٌخحط١س 

 

 Material ID Channelالسر 

 لإػـحء سلُ ِؼ١ٓ ٠طأغش ذحٌطأغ١شجش جٌخحطس ٚػٕذ جٌؼغؾ ػ١ٍٗ ضظٙش ٠Material ID Channelغطخذَ جٌضس 

 .ِؿّٛػس ِٓ جلأسلحَ ذشىً لحتّس ١ٌمَٛ جٌّغطخذَ ذحلاخط١حس ِٕٙح وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Show Standard Map in Viewportالسر 

 ذاظٙحس جٌخحِحش ػٍٝ جٌؼٕحطش فٟ ِغحلؾ جٌشعُ Show Standard Map in Viewportجٌضس ٠غطخذَ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 أِح ذحٌٕغرس ٌٍػلاظ أصسجس جٌّطرم١س فغٛف ٠طُ ششقٙح لاقمحً 

ألاْ جٔمش ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ػٍٝ أقذ وشجش جٌخحِحش ٌطلاقظ ظٙٛس جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخظحتض ٚأٚي خحط١س ٟ٘ 

Drag / Copy ٚفٟ جٌكم١مس ضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س ٌٕغخ جٌخحِس ٌٚظمٙح فٟ ِىحْ أخش أٚ ػٍٝ وشز أخشٜ أِح 

 فؼٕذ جخط١حس٘ح ضغطخذَ ٌطكش٠ه وشز جٌخحِس ٌٕطّىٓ ِٓ ِشح٘ذز جٌخحِس ذشىً ؾ١ذ Drag / Rotateجٌخحط١س 

ِٓ وً جٌٕٛجقٟ ق١ع ػٕذ ٚػغ جٌّإشش ػٍٝ جٌخحِس عٛف ٠طغ١ش شىً جٌّإشش ٚذؼذ رٌه قشن جٌىشز و١ف ِح 

 Put to libraryجٌضس 

 Material ID Channelجٌضس 

ػٕذ جٌؼغؾ ػ١ٍٗ ضظٙش ِؿّٛػس ِٓ جلأسلحَ ذشىً 

 لحتّس ١ٌمَٛ جٌّغطخذَ ذحلاخط١حس

 Show Standard Map inجٌضس 

Viewport 

جٔمش ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ػٍٝ أقذ وشجش جٌخحِحش 

 ٌطلاقظ ظٙٛس جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخظحتض
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ػٕذ جخط١حس٘ح ضمَٛ ذاػحدز وشز جٌخحِس ئٌٝ ٚػؼٙح جٌـر١ؼٟ ٚجٌخحط١س Reset Rotationشثص ٚجٌخحط١س 

Options ضمَٛ ذاظٙحس جٌٕحفزز Material Editor Options ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 فطغطخذَ ٌؼشع وشز جٌخحِس ذظٛسز ِغطمٍس ٠ّٚىٓ ضىر١ش جٌظٛسز ٚرٌه Magnifyأِح ذحٌٕغرس ئٌٝ جٌخحط١س 

ُٗ ئٌٝ جٌطكؿ١ُ غُ جٌغكد ٚرٌه ٌشؤ٠س جٌخحِس  ُٗ فٟ أقذ جٌؿٛجٔد ١ٌطكٛي شىٍ ذٛجعـس ِإشش جٌفأسز ػٕذ ٚػؼ

 .ذشىً ؾ١ذ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

  

ُٗ أٚ ضغ١شُٖ فٟ جٌمحتّس جٌّٕغذي  ٚذحٌٕغرس ٌٍمـحسز فطغطخذَ ٌٍكظٛي ػٍٝ زأِح ذحٌٕغرس لأعُ جٌّحدز فٕغطـ١غ وطحذط

خحِس ِٓ جٌّشٙذ ٚئظٙحس٘ح ػٍٝ وشز جٌخحِحش ق١ع ٔمَٛ ذٛػغ جٌمـحسز ػٍٝ خحِس فٟ جٌّشٙذ ق١ع ٔلاقظ 

 .ضغ١ش ٌْٛ ِمذِس جٌمـحسز ٚػٕذ جخط١حس٘ح ضظٙش جٌخحِس ػٍٝ جٌىشز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Mapsجٌمحتّس  

 Drag / Rotateجٌخحط١س 

 Reset Rotationجٌخحط١س 

 Reset Rotationجٌخحط١س 

 Drag / Copyجٌخحط١س 

 Magnifyجٌخحط١س 

ُٗ أٚ ضغ١شُٖ فٟ  لأعُ جٌّحدز فٕغطـ١غ وطحذط

 زجٌمحتّس جٌّٕغذي

ٚذحٌٕغرس ٌٍمـحسز فطغطخذَ ٌٍكظٛي ػٍٝ 

خحِس ِٓ جٌّشٙذ ٚئظٙحس٘ح ػٍٝ وشز 

 جٌخحِحش
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 عٕؿذ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌمٕٛجش Map ٚ ذفطف جٌمحتّس Material Editorٚألاْ عٛف ٕٔطمً ئٌٝ جٌمٛجتُ فٟ أعفً ٔحفزز 

 .جٌّخطٍفس ٚذاػحفس جٌخحِحش عٕكظً ػٍٝ ضأغ١شجش ِخطٍفس لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 عٕؿذ ػذز لٕٛجش ٚعطؿذ أِحَ وً لٕحز صس ٌطؼ١١ٓ جٌخظحتض أٚ جخط١حس جٌخحِحش ٚأٚي Mapٚذؼذ فطف جٌمحتّس 

 Diffuse Color ٚضّػً جلأٌٛجْ ٌٍخحِس فٟ ِٕـمس جٌظً أِح جٌمٕحز جٌػح١ٔس فطذػٝ Ambient Colorلٕحز ٟ٘ 

ٚضّػً جلأٌٛجْ ٌٍخحِس فٟ ِٕـمس جٌؼٛء جٌؼحد٠س وّح فٟ جٌٛػغ جلافطشجػٟ ٌٍرشٔحِؽ ٠طُ جعطخذجَ خحِس ٚجقذز 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Ambient Color & Diffuse Colorٌٍمٕحض١ٓ 

 

 غُ ذؼذ Material / Map Browser ضلاقظ ظٙٛس جٌٕحفزز Ambient Colorٚألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس جٌّمحذً ٌمٕحز 

 وّح فٟ Noise أٚ لُ ذحٌؼغؾ ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػٍٝ جٌخحِس Ok ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك Noiseرٌه أخطش جٌخحِس 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Mapجٌمحتّس 

 Ambient Colorلٕحز 

 Diffuse Colorلٕحز 

 Mapجٌمحتّس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ػٍٝ وشز جٌخحِحش جٌّخطحسز غُ ذؼذ رٌه أضؿٗ ٔكٛ Noise ضلاقظ ظٙٛس جٌخحِس Noiseٚذؼذ جخط١حس جٌخحِس 

 جلأٌٚٝ ٌطلاقظ ظٙٛس Color ٚأٔمش ِشض١ٓ ػٍٝ ِغطـ١ً جلأٌٛجْ أِحَ جٌخحط١س Noise Parametersجٌمغُ 

سعحٌس جلأٌٛجْ أخطش جٌٍْٛ جلأخؼش ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك ضلاقظ ضكٛي جٌٍْٛ فٟ وشز جٌخحِس ِٓ جلأعٛد ئٌٝ 

 . وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ Noiseجلأخؼش ِغ ذمحء خحط١س جٌخحِس 

 

وّح فٟ  ( Mapأٞ ضؼٛد ئٌٝ لٕٛجش  ) ٌىٟ ضؼٛد ئٌٝ جٌٛػغ جلأطٍٟ Go to Parentغُ ذؼذ رٌه أخطش جٌضس 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 . ٌطلاقظ ضأغش دسؾس ظٙٛس جٌخحِس ػٍٝ وشز جٌخحِس وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ Amountغُ ذؼذ رٌه غ١ش ل١ّس 

 Material / Map Browserجٌٕحفزز 

 Noiseجٌخحِس 

 Okأػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك 

 Cancelجٌضس جلإٌغحء 

 ػٍٝ وشز Noiseضلاقظ ظٙٛس جٌخحِس 

 جٌخحِحش جٌّخطحسز

أٔمش ِشض١ٓ ػٍٝ ِغطـ١ً جلأٌٛجْ أِحَ جٌخحط١س 

Colorٌٝٚجلأ  

ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس جلأٌٛجْ أخطش جٌٍْٛ 

 جلأخؼش ٚأػغؾ ػٍٝ جٌضس ِٛجفك

 Noise Parametersجٌمغُ 

 Go to Parentجٌضس 

ٌطلاقظ ضأغش دسؾس ظٙٛس جٌخحِس ػٍٝ 

 وشز جٌخحِس
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ٚرٌه ِٓ خلاي  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذأُ٘ خـٛز ٟٚ٘ ٚػغ جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس  ٚعٛف Assign Material to Selectionجٌٕمش ػٍٝ جٌضس 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ جٌخحِس ٌٍىحتٓ 

 

ُٗ ئٌٝ جٌٍْٛ جلأعّش ٌٍذلاٌس  وّح عٛف ضلاقظ ػض٠ضٞ جٌمحسب أْ جلإذش٠ك فٟ ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ لذ ضكٛي ٌٛٔ

ُٗ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ  ُٗ لذ أخز جٌخحِس أٞ لذ ضُ ضرذ٠ً جٌخحِس ٌ  .ػٍٝ أٔ

 

غُ ذؼذ رٌه غ١ش جٌخٍف١س ٌٍّشٙذ ٚلُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Go to Parentجٌضس 

أٞ ضؼٛد ئٌٝ  )ضؼٛد ئٌٝ جٌٛػغ جلأطٍٟ 

  (Mapلٕٛجش 

 Amountغ١ش ل١ّس 

 Assign Material to Selectionجٌضس 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ 

 جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ولا  أرْ : لاقظ أْ جٌىحتٓ لذ أخز جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذأػذجد٘ح ٌىٓ ً٘ ٘زٖ جٌخحِس ٟ٘ ِٕحعرس ٌلإذش٠ك ؟ جٌؿٛجخ 

ِح ٘ٛ جٌكً فٟ جٌكم١مس أْ وً خحِس خحطس ذشٟء ِؼ١ٓ فّػلًا خحِس جٌخشد ٌٍخشد ٚخحِس جٌّؼذْ ٌٍّؼذْ 

 .ٚخحِس جٌضؾحؼ ٌٍضؾحؼ ٚ٘ىزج 

ق١ع ٠ّىٓ ٔغخ جٌخحِس ِٓ جٌمٕحز ٌٚظك جٌخحِس فٟ لٕحز  Mapsٚألاْ ٌٕٛجطً جٌكذ٠ع ػٓ جٌمٕٛجش فٟ جٌمحتّس 

 Copyأخشٜ ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ػٍٝ جٌمٕحز جٌطٟ ضكٛٞ جٌخحِس ٚجخط١حس أِش جٌٕغخ 

 .ٌٚظمٙح فٟ أٞ لٕحز أخشٜ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

  

 ٚضغطخذَ فٟ ضّػ١ً ٌْٛ جٌخحِس فٟ ِٕـمس شذز Specular Colorألاْ عٛف ٕٔطمً ئٌٝ لٕحز أخشٜ ٟٚ٘ جٌمٕحز 

 ئٌٝ جٌضس جٌػحٌع Diffuse Colorجلإػحءز لُ ألاْ ذحٌغكد ِغ جٌؼغؾ ذّإشش جٌفأسز ِٓ جٌضس جٌػحٟٔ أِحَ جٌمٕحز 

ٚرٌه  ) Swap ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس Specular Colorأِحَ جٌمٕحز 

 ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز جٌػحٌػس أٞ جٌمٕحز Okغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس ِٛجفك  (ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ 

Specular Color ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

جٌمٕحز فٟ ِشذغ جلاخط١حس وّح ٠ٛػف  أِحَ √ عٛف ضلاقظ ٚؾٛد أشحسز طف Specular Colorجٌمٕحز ٚذؼذ جخط١حس 

  .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ف١غطخذِحْ ٌؼًّ ِغط٠ٛحش شذز جلإػحءز ٚذٕفظ Glossiness ٚ أٌمٕحز Specular Levelأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس Specular Levelأٌمٕحز  ئٌٝ Specular Colorجٌـش٠مس جٌغحذمس لُ ذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز 

غُ أٔمش ػٍٝ جٌضس  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ  ) Swapٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس 

 غُ ذؼذ رٌه عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش Specular Level ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز Okِٛجفك 

 .ذّغطٜٛ شذز جلإػحءز وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ 

 Swapجخط١حسجش أخطش جلاخط١حس 

 Specular Colorجٌمٕحز 

 Okجٌضس ِٛجفك 

جٌمٕحز ٚذؼذ جخط١حس شىً وشز جٌخحِس 

Specular Color 

 أِحَ √عٛف ضلاقظ ٚؾٛد أشحسز طف 

 جٌمٕحز فٟ ِشذغ جلاخط١حس

ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش ذّغطٜٛ شذز 

 جلإػحءز

 Specular Levelجٌمٕحز 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection وّح ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ  ٚعٛف

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ٚأطرف جٌشىً جٌؿذ٠ذ 

ُٗ ِشٙذ قم١مٟ وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   .غح٠س فٟ جٌشٚػس وأٔ

 

 (أٞ ألإػحءز جٌزجض١س ٌٍؼٕظش  ) فطغطخذَ ٌؼًّ خحِحش ِطٛ٘ؿس أٚ ِشؼس Self illuminationأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس Self illuminationأٌمٕحز  ئٌٝ Glossinessٚذٕفظ جٌـش٠مس جٌغحذمس لُ ذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز 

غُ أٔمش ػٍٝ جٌضس  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ  ) Swapٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس 

 غُ ذؼذ رٌه عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش Self illumination ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز Okِٛجفك 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ٚأٔشأش خحِحش ِطٛ٘ؿس أٚ ِشؼس أٞ ألإػحءز جٌزجض١س ٌٍؼٕظش 

 

 Assign Material to Selectionجٌضس 

ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش ذّغطٜٛ شذز 

 جلإػحءز

 Self illuminationجٌمٕحز 

ٚأٔشأش خحِحش ِطٛ٘ؿس أٚ ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش 

 ِشؼس أٞ ألإػحءز جٌزجض١س ٌٍؼٕظش
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection وّح ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ  ٚعٛف

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ٚأٔشأش خحِحش غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ِطٛ٘ؿس أٚ ِشؼس أٞ ألإػحءز جٌزجض١س ٌٍؼٕظش

 

ٚذٕفظ جٌـش٠مس جٌغحذمس لُ  (أٞ شفحف١س جٌؼٕظش  ) فطغطخذَ ٌؼًّ خحِحش شفحفس Opacityأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش Opacityأٌمٕحز  ئٌٝ Self illuminationذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز 

 ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ Okغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس ِٛجفك  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ  ) Swapأخطش جلاخط١حس 

وّح فٟ جٌشىً ٚأٔشأش خحِحش شفحفس ٌٍؼٕظش  غُ ذؼذ رٌه عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش Opacityجٌمٕحز 

 .جٌطحٌٟ 

 Assign Material to Selectionجٌضس 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ 

 جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection وّح ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ  ٚعٛف

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ضلاقظ أْ جٌىحتٓ ضأغش 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ٚأٔشأش خحِحش شفحفس ٌٍؼٕظش

 

 فطغطخذَ ٌؼًّ خحِحش ضكٛٞ ذشٚصجش فٟ جٌخحِس أٞ ػًّ ضأغ١ش أذشجص ِٕحؿك ٚضٕؼ١ُ Bumpأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس Bumpأٌمٕحز  ئٌٝ Opacityِٕحؿك فٟ جٌخحِس ٚذٕفظ جٌـش٠مس جٌغحذمس لُ ذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز 

غُ أٔمش ػٍٝ  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ  ) Swapسعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس 

 Opacityجٌمٕحز 

ٚأٔشأش ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش 

 خحِحش شفحفس ٌٍؼٕظش

 Assign Material to Selectionجٌضس 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ 

 جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ

 ٚأٔشأش خحِحش شفحفس ٌٍؼٕظشضلاقظ أْ جٌىحتٓ ضأغش 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ٚأٔشأش  غُ ذؼذ رٌه عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش Bump ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز Okجٌضس ِٛجفك 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ أذشجص ِٕحؿك ٚضٕؼ١ُ ِٕحؿك فٟ جٌخحِس ٌٍؼٕظش 

 

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection وّح ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ  ٚعٛف

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ضلاقظ ػًّ خحِحش غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ٚ 

 . وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ضكٛٞ ذشٚصجش فٟ جٌخحِس أٞ ػًّ ضأغ١ش أذشجص ِٕحؿك ٚضٕؼ١ُ ِٕحؿك فٟ جٌخحِس

 

 فطغطخذَ ٌؼًّ جٔؼىحعحش ػٍٝ عـف جٌخحِس ٚألاْ لُ ذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز Reflectionأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

Opacity ٌٝأٌمٕحز  ئReflection ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس Swap ( 

غُ ذؼذ  Reflection ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز Okغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس ِٛجفك  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ 

ضلاقظ ػًّ خحِحش ضكٛٞ ذشٚصجش فٟ 

جٌخحِس أٞ ػًّ ضأغ١ش أذشجص ِٕحؿك ٚضٕؼ١ُ 

 ِٕحؿك فٟ جٌخحِس

 Bumpأٌمٕحز 

 Assign Material to Selectionجٌضس 

ضلاقظ أسذؼس ِػٍػحش قٛي وشز جٌخحِس عٛف 

 ذؼذ جخط١حس جٌخحِس ٌٍىحتٓ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٌطغ١ش شىً جٌخٍف١س ٚرٌه ذؼًّ خٍف١س Backgroundجٌضس رٌه غ١ش خٍف١س وشز جٌخحِس ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػٍٝ 

 عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش ِطؼذدز جلأٌٛجْ ػٕذ جٌؼغؾ ػ١ٍٗ ٠ٚغطخذَ ٌّؼح٠ٕس جٌخحِحش جٌشفحفس

وّح فٟ جٌشىً ٚأٔشأش جٔؼىحعحش ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش 

 .جٌطحٌٟ 

 

ػض٠ضٞ جٌمحسب لاقظص ٚؾٛد ِشىٍس فٟ ػ١ٍّس جلأؼىحعحش ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش ٚفٟ جٌكم١مس عرد 

جٌّشىٍس أْ ٕ٘حن خحِحش ِؼ١ٕس ٌطأغ١ش جلأؼىحعحش ٟٚ٘ غلاظ خحِحش أِح ذحٌٕغرس ئٌٝ ٘زٖ جٌخحِس فٟٙ ١ٌغص ِٓ 

 . جٌطح١ٌس ػّٓ ٘زٖ جٌخحِحش ٚٔغطخذَ ِؼٙح جٌخحِحش

 Flat Mirror 

 Raytrace 

 Reflect / Referact 

 Noise ١ٌطُ ضك٠ٍٛه ئٌٝ جٌمحتّس Reflectionألاْ ٌٍٛطٛي ئٌٝ ٘زٖ جٌخحِحش أػغؾ ػٍٝ جٌضس جٌّؿحٚس ٌٍمٕحز 

Parameters غُ ذؼذ رٌه ِٓ جٌمحتّس Parameters أػغؾ ػٍٝ جٌضس None ٌٍخحط١س Color #1 ُفٟ جٌمغ 

Maps ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 Reflectionأٌمٕحز 

 Backgroundجٌضس 

ػض٠ضٞ جٌمحسب لاقظ ٚؾٛد ِشىٍس فٟ ػ١ٍّس جلأؼىحعحش 

ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش ٚفٟ جٌكم١مس عرد جٌّشىٍس أْ 

ٕ٘حن خحِحش ِؼ١ٕس ٌطأغ١ش جلأؼىحعحش ٟٚ٘ غلاظ خحِحش 

أِح ذحٌٕغرس ئٌٝ ٘زٖ جٌخحِس فٟٙ ١ٌغص ِٓ ػّٓ ٘زٖ 

 جٌخحِحش

 فٟ جٌمغُ Color #1 ٌٍخحط١س Noneجٌضس 

Maps 

 Noise Parametersجٌمحتّس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 عٛف ضظٙش أ١ٌه ػض٠ضٞ جٌمحسب جٌٕحفزز Maps فٟ جٌمغُ Color #1 ٌٍخحط١س Noneٚ ذؼذ أٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

Material / Map Browser ٚأخطش جٌخحِس Flat Mirror ٍٝٚأٔمش جٌضس ِٛجفك أٚ أٔمش ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػ 

 .  وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Flat Mirrorجٌخحِس 

 

ٚلذ ظٙشش جٔؼىحعحش  )ذؼذ رٌه عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِس لذ لحِص ذؼًّ جٔؼىحعحش ػٍٝ عـف جٌخحِس 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ  (جٌخٍف١س ِطؼذدز جلأٌٛجْ 

 

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

 

 Flat Mirrorجٌخحِس 

 Material / Map Browserجٌٕحفزز 

 Ok قجٌضس ِٛجف

  Cancelجٌضس ألإٌغحء 

 

ضلاقظ أْ وشز جٌخحِس لذ لحِص ذؼًّ جٔؼىحعحش 

 ػٍٝ عـف جٌخحِس

 

 

 Assign Material to Selectionجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ضلاقظ لذ لحِص غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ٚ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ذؼًّ جٔؼىحعحش ػٍٝ عـف ألإذش٠ك

 

 Go to Parentالسر 

 وّح Maps ف١غطخذَ ٌٍشؾٛع ئٌٝ ألأطً أٞ ٠ّىٕه ِٓ جٌشؾٛع ئٌٝ جٌمٕٛجش Go to Parentأِح ذحٌٕغرس ٌٍضس 

 .٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 فطغطخذَ ٌؼًّ ضأغ١ش جٔىغحس جٌؼٛء ػٍٝ عـف جٌشفحفس جٌخحِس ٚألاْ لُ ذحٌغكد Refractionأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش أخطش جلاخط١حس Refractionأٌمٕحز  ئٌٝ Reflectionِٓ جٌمٕحز 

Swap (  ٓٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١)  غُ أٔمش ػٍٝ جٌضس ِٛجفكOk ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ جٌمٕحز 

Reflection  ُجٌضس  خٍف١س وشز جٌخحِس جٌٍّٛٔس ٚرٌه ذاذمحء أذمٟغBackground ِخطحسجً ١ٌرمٝ شىً جٌخٍف١س 

ٚأٔشأش جٔىغحسجش  عٛف ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش ِطؼذدز جلأٌٛجْ ق١ع ٠غطخذَ ٌّؼح٠ٕس جٌخحِحش جٌشفحفس

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش 

 ضلاقظ لذ لحِص جٌخحِس ذؼًّ جٔؼىحعحش ػٍٝ عـف ألإذش٠ك

 Go to Parentأٌضس 

ٚأٔشأش جٔىغحسجش ضلاقظ أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش 

 ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ٚرٌه ِٓ خلاي جٌٕمش ػٍٝ جٌضس  (أذش٠ك  )ألاْ عٛف ٔمَٛ ذطرذ٠ً جٌخحِس جٌطٟ لّٕح ذؼٍّٙح ػٍٝ عـف جٌؼٕظش 

Assign Material to Selection  ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌطح. 

 

ضلاقظ لذ لحِص غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ٚ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ذؼًّ جٔىغحس جٌؼٛء ػٍٝ عـف ألإذش٠ك

 

 فطغطخذَ ٌؼًّ ضأغ١ش جٔىغحس جٌؼٛء ػٍٝ عـف جٌشفحفس جٌخحِس ٚألاْ لُ Displacementأِح ذحٌٕغرس ٌٍمٕحز 

 ٌطلاقظ ظٙٛس سعحٌس ٔغخ ضكٛٞ غلاظ جخط١حسجش Displacementأٌمٕحز  ئٌٝ Refractionذحٌغكد ِٓ جٌمٕحز 

 ٌطلاقظ جٔطمحٌٕح ئٌٝ Okغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس ِٛجفك  (ٚرٌه ٌؼًّ ضرحدي ذ١ٓ خحِس جٌمٕحض١ٓ  ) Swapأخطش جلاخط١حس 

ٚ٘زٖ  )ٚأٔشأش ذشٚصجش ػٍٝ عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش وّح أْ وشز جٌخحِحش ضأغشش  Displacementجٌمٕحز 

جٌطٟ ٚسد ششقٙح لرً ل١ًٍ  Bump ضخشؼ ػٓ عـف جٌؼٕظش أِح فٟ جٌمٕحز Displacementجٌرشٚصجش ٌٍمٕحز 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  (فطّطحص جٌرشٚصجش ذأٔٙح لا ضخشؼ ػٓ عـف جٌؼٕظش 

 Backgroundجٌضس 

 Reflectionجٌمٕحز 

 Assign Material to Selectionجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ضلاقظ لذ لحِص غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌؼٕظش أٞ جلإذش٠ك لذ أخز جٌخحِس جٌؿذ٠ذز ٚ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ  ذؼًّ جٔىغحس جٌؼٛء ػٍٝ عـف ألإذش٠ك

 

 Show End Resultالسر 

 ٌؼشع جٌخحِس ذظ١غطٙح جٌٕٙحت١س ٚ٘ٛ فٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س ِخطحس  ٠ٚShow End Resultغطخذَ جٌضس 

 .لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 فطٍّة جٌخحِس وً جٌّشذغ  ٌؼشع جٌخحِس ذظ١غطٙح جٌٕٙحت١سShow End Resultجٌضس ٚفٟ قحٌس ػذَ جخط١حس 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 

 Displacementجٌمٕحز 

 Assign Material to Selectionجٌضس 

 

ٚأٔشأش ذشٚصجش ػٍٝ وشز جٌخحِحش ضأغشش 

 عـف جٌخحِس ٌٍؼٕظش

 Show End Resultجٌضس 

 ٌؼشع جٌخحِس ٠Show End Resultغطخذَ جٌضس 

 ذظ١غطٙح جٌٕٙحت١س

 Show End Resultجٌضس 

 فطٍّة جٌخحِس وً جٌّشذغ
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ذحخط١حس طٛسز Maps ٚ٘زٖ جٌّشز عٛف ٔمَٛ ِٓ خلاي لٕٛجش Mapsضؼشفٕح فٟ جٌخـٛجش جٌغحذمس ػٍٝ لٕٛجش 

 خحسؾ١س ٌطىْٛ غـحء أٚ خحِس ٌٍىحتٓ 

ألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذ ٌٍرشٔحِؽ ٚلُ ذطىر١ش ِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ لُ 

 وّح فٟ جٌشىً جٌّؿحٚس غُ ذؼذ رٌه أذمٟ جٌّىؼد ِخطحسجً وّح Geometry ِٓ جٌمغُ ٕ٘ذعٟ Boxذأشحء ِىؼد 

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 جٌضس  ألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػMaterial Editorٍٝ ٌطظٙش أ١ٌه جٌشعحٌس Material Editorغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس 

Sample Type ٚفٟ جٌكم١مس ٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٍطكىُ ذشىً جٌؼٕظش فٟ ٔحفزز جٌّؼح٠ٕس وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً ذذي 

 ق١ع ع١طُ ػشع أصسجس Sample Typeوشز جٌخحِس ئٌٝ ِىؼد ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ جٌضس 

 .ِخف١س ٚذحلأطمحي ئٌٝ جٌّىؼد عٛف ضأخز شحشس جٌؼشع شىً رٌه جٌّىؼد وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 None ٚأٔمش ػٍٝ جٌضس جٌّمحذً ٌٙح جٌضس Diffuse Color أخطش غحٟٔ لٕحز ٟٚ٘ جٌمٕحز Mapsألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Material Editorجٌشعحٌس 

 Sampleِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ جٌضس 

Typeق١ع ع١طُ ػشع أصسجس ِخف١س  

عٛف ضأخز شحشس جٌؼشع ٌىشز جٌخحِس شىً 

 رٌه جٌّىؼد
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٚجٌطٟ ضكٛٞ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش وّح ِش Material / Map Browserذؼذ رٌه عٛف ضظٙش أ١ٌه جٌٕحفزز 

 ٚفٟ جٌكم١مس ٠ّىٓ ِٓ خلاي ٘زٖ جٌخحِس جخط١حس Bitmapششقٙح ػ١ٍه عحذمحً ٌٚىٓ ٘زٖ جٌّشز أخطش جٌخحِس 

 ١ٌطُ Bitmap وػ١شز جلاعطخذجَ لُ ذحٌؼغؾ ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػٍٝ جٌخحِس Bitmapطٛسز وّح أْ جٌخحِس 

 .جخط١حس٘ح وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 عٛف ضظٙش سعحٌس أ١ٌه ٌفطف جٌظٛسز ق١ع أٚلًا لُ ذطكذ٠ذ Bitmapذؼذ جٌؼغؾ ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػٍٝ جٌخحِس 

 غُ أخطش جٌظٛسز ِٓ خلاي جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس (أخطش ػض٠ضٞ جٌمحسب أٞ طٛسز فٟ قحعٛذه  )ِىحْ جٌظٛسز 

 وّح عطظٙش طٛسز جٌظٛسز ذشىً ِظغش ػٍٝ ؾٙس ج١ّ١ٌٓ فٟ جلأعفً أِح ئرج ٌُ ضغطـغ سؤ٠طٙح Openفطف 

 . ١ٌطُ ػشع جٌظٛسز ذشىً ور١ش لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ Viewؾ١ذجً لرً فطكٙح أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

 Mapsجٌمحتّس 

 Diffuse Colorجٌمٕحز 

 Noneأٔمش ػٍٝ جٌضس جٌّمحذً ٌٙح جٌضس 

 Bitmapجٌخحِس 

 Okجٌضس ِٛجفك 

 Cancelجٌضس جلإٌغحء 

Bitmap 

 Material / Map Browserجٌٕحفزز 

عٛف ضظٙش سعحٌس أ١ٌه ٌفطف 

 جٌظٛسز

 أخطش جٌظٛسز

 Openجٌضس فطف 
عطظٙش طٛسز جٌظٛسز ذشىً ِظغش ػٍٝ 

 ؾٙس ج١ّ١ٌٓ فٟ جلأعفً

 Viewجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 . ١ٌطُ ػشع جٌظٛسز ذشىً ور١ش وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ Viewغُ ذؼذ أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

ألاْ عٛف ضلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚلذ ٚػغ جٌظٛسز فٟ وً ؾحٔد ِٓ ؾٛجٔد جٌّىؼد وّح لذ ضُ 

 . وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ Assign Material to Selectionضكؿ١ُ جٌظٛسز غُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

غُ ذؼذ رٌه غ١ش جٌخٍف١س ٌّشذ جٌّؼحٌؿس وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً غُ لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز 

 .جٌظٛسز ٚضُ ضكؿ١ّٙح ِٓ وً جٌؿٛجٔد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ِٚٓ Bitmap Parameters ٚذحٌطكذ٠ذ ئٌٝ جٌمحتّس Material Editorألاْ أٔطمً ئٌٝ جٌخظحتض فٟ جٌٕحفزز 

 ٠طُ ضكذ٠ذ جٌّغحس ٌٍظٛسز وّح ٠ّىٓ جخط١حس طٛسز ِٓ ٔفظ جٌضس ٚرٌه ذحٌؼغؾ ػ١ٍٗ أِح Bitmapجٌخحط١س 

 ف١ّىٓ أػحدز ضك١ًّ جٌظٛسز ٚجٌطٟ ٠ّىٓ أْ ٔىْٛ لذ أؾش٠ٕح ػ١ٍٙح ذؼغ جٌطؼذ٠لاش ػٍٝ أٞ Reloadِٓ جٌضس 

 وّح ٠ّىٓ جٌطكىُ فٟ أظٙحس ؾضء ِؼ١ٓ ِٓ جٌظٛسز ٚرٌه ِٓ خلاي جٌضس خذشٔحِؽ ِؼحٌؽ طٛس ِػً فٛضٛشٛ

View Image ٌٟوّح ٠ّىٓ جٌطكىُ فٟ جسضفحع جٌظٛسز أٚ ػشػٙح أٚ ؿٛي جٌظٛسز وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطح . 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚلذ ٚػغ 

 جٌظٛسز فٟ وً ؾحٔد ِٓ ؾٛجٔد جٌّىؼد

 Assign Material to Selectionأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 وّح عٛف ضظٙش أ١ٌه جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخظحتض

 Material Editorجٌٕحفزز 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ضظٙش أ١ٌه ػض٠ضٞ جٌمحسب جٌظٛسز ضكٛٞ ػٍٝ ِشذغ أقّش جٌٍْٛ ػٕذ View Imageٚذؼذ جٌٕمش ػٍٝ جٌضس 

ُٗ جٌطكىُ فٟ أظٙحس ؾضء  ٚػغ ِإشش جٌفأسز ػ١ٍٗ ٠طكٛي ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ِإشش ضكؿ١ُ ٠ّىٓ ِٓ خلاٌ

 . ِؼ١ٓ ِٓ جٌظٛسز وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ٚألاْ عٕكحٚي أظٙحس جٌغف١ٕس جٌطٟ فٟ جٌٛعؾ فمؾ ِٓ جٌظٛسز أٌغحذمس أٚلًا قشن جٌّشذغ جلأقّش جٌٍْٛ ٚرٌه ِٓ 

ُٗ ػٍٝ جٌّشذغ جلأقّش ػٍٝ أقذ جٌّشذؼحش جٌظغ١شز ع١طكٛي شىً جٌّإشش ئٌٝ  خلاي ِإشش جٌفأسز ػٕذ ٚػؼ

ِإشش ضكؿ١ُ ذؼذ رٌه قشن خـٛؽ جٌّشذغ ئٌٝ جٌغف١ٕس ٚذٕفظ جٌـش٠مس أعطّش قطٝ ضظً أٌٟ جٌشىً جٌّٕحعد 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 Applyٚألاْ أغٍك جٌظٛسز أٌغحذمس ذؼذ أْ ضىْٛ لذ لّص ذأؾشجء جٌطكؿ١ُ جٌّٕحعد غُ أخطش جٌخحط١س ضـر١ك 

ُٗ Cropping / Placement فٟ جٌمغُ View Imageجٌّؿحٚسز ٌٍضس   ٚرٌه ذحخط١حس جٌّشذغ جٌظغ١ش جٌّؿحٚس ٌ

 Bitmap Parametersأٌمحتّس 

 ٠طُ ضكذ٠ذ جٌّغحس Bitmapٌخحط١س 

 ٌٍظٛسز

 ف١ّىٓ أػحدز ضك١ًّ Reloadجٌضس 

 جٌظٛسز

 View Imageجٌضس 

٠ّىٓ جٌطكىُ فٟ جسضفحع جٌظٛسز أٚ ػشػٙح 

 أٚ ؿٛي جٌظٛسز

ِشذغ أقّش جٌٍْٛ ػٕذ ٚػغ ِإشش جٌفأسز ػ١ٍٗ 

٠طكٛي ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ِإشش ضكؿ١ُ ٠ّىٓ 

ُٗ جٌطكىُ فٟ أظٙحس ؾضء ِؼ١ٓ ِٓ  ِٓ خلاٌ

 جٌظٛسز

قشن جٌّشذغ جلأقّش ِٓ خلاي ِإشش جٌفأسز 

ُٗ ػٍٝ أقذ جٌّشذؼحش جٌظغ١شز  ػٕذ ٚػؼ

ع١طكٛي شىً جٌّإشش ئٌٝ ِإشش ضكؿ١ُ ذؼذ 

رٌه قشن خـٛؽ جٌّشذغ ئٌٝ جٌغف١ٕس ٚذٕفظ 

 جٌـش٠مس أعطّش

 Material Editorإٌٔحفزز 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ُٗ لذ ضُ جخط١حس جٌغف١ٓ  وّح ٠ٛػف Material Editor جٌطٟ لّص ذطكذ٠ذ٘ح فٟ ِىؼد جٌخحِس ٌٍٕحفزز زضلاقظ أٔ

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ُٗ غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚضُ ضكؿ١ّٙح ِٓ وً جٌؿٛجٔد  ضلاقظ أٔ

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   جٌطٟ لّص ذطكذ٠ذ٘ح فٟ ِىؼد جٌخحِسزلذ ضُ جخط١حس جٌغف١ٓ

 

 ِخطحسز فٟ جٌكحٌس Cropٌٚىٓ لاقظ أْ جٌظٛسز ضطّذد ٌطشًّ وً ِىؼد جٌخحِس ذحٌىحًِ ٚرٌه لاْ جٌخحط١س 

 فغٛف ضظٙش جٌظٛسز Place أِح أرج جخطشش جٌخحط١س Cropping / Placementجلافطشجػ١س ِٓ جٌمغُ 

 عٛق ٠طُ ػشع جٌظٛسز ذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ View Imageذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ دْٚ أٞ ضغ١١ش ٚذحٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ ٠ٚك١ؾ ف١ٙح أؿحس أقّش جٌٍْٛ 

 Applyجٌخحط١س ضـر١ك 

ُٗ لذ ضُ جخط١حس جٌغف١ٓ  جٌطٟ لّص زضلاقظ أٔ

 ذطكذ٠ذ٘ح فٟ ِىؼد جٌخحِس

 Cropping / Placementجٌمغُ 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 عٛق ٠طُ ػشع جٌظٛسز ذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ ٠ٚك١ؾ ف١ٙح أؿحس أقّش View Imageٚذؼذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس 

جٌٍْٛ ٚػٕذ ٚػغ ِإشش جٌفأسز ػ١ٍٗ عٛف ٠طكٛي شىً ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ِإشش ضكش٠ه ٚػٕذ ضكش٠ه 

 .جٌظٛسز ذٛجعـس جٌّإشش ضلاقظ ضكشوٙح ػٍٝ ِىؼد جٌشؤ٠س أ٠ؼحً وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚضُ ػشع جٌظٛسز ذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ ِٓ 

ُٗ لذ ضُ جخط١حس جٌغف١ٓوً جٌؿٛجٔد وّح   .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ   جٌطٟ لّص ذطكذ٠ذ٘ح فٟ ِىؼد جٌخحِسزضلاقظ أٔ

 

 ٚألاْ لُ ذفطف طفكس ؾذ٠ذ ٌٍرشٔحِؽ ٚلُ ذطىر١ش Bitmap ٔغطىًّ جٌكذ٠ع ػٓ جٌطؼحًِ ِغ جٌظٛس فٟ جٌخحِس

 ِٓ جٌمغُ ٕ٘ذعٟ Boxِٕفز جٌشؤ٠س إٌّٔظٛسٞ ١ٌشًّ ؾ١ّغ ِٕحفز جٌشؤ٠س جلأسذؼس غُ لُ ذأشحء ِىؼد 

Geometry ٌٟوّح فٟ جٌشىً جٌّؿحٚس غُ ذؼذ رٌه أذمٟ جٌّىؼد ِخطحسجً وّح فٟ جٌشىً جٌطح . 

فغٛف ضظٙش جٌظٛسز 

ذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ دْٚ أٞ 

 ضغ١١ش

 / Croppingجٌمغُ 

Placement 

 Cropجٌخحط١س 

 View Imageجٌضس 

ػشع جٌظٛسز ذحٌكؿُ جٌـر١ؼٟ 

 ٠ٚك١ؾ ف١ٙح أؿحس أقّش جٌٍْٛ

 Placeجٌخحط١س 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 جٌضس  ألاْ لُ ذحٌؼغؾ ػMaterial Editorٍٝ ٌطظٙش أ١ٌه جٌشعحٌس Material Editorغُ أٔمش ػٍٝ جٌضس 

Sample Type ٚفٟ جٌكم١مس ٠غطخذَ ٘زج جٌضس ٌٍطكىُ ذشىً جٌؼٕظش فٟ ٔحفزز جٌّؼح٠ٕس وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً ذذي 

 ق١ع ع١طُ ػشع أصسجس Sample Typeوشز جٌخحِس ئٌٝ ِىؼد ٚرٌه ِٓ خلاي جٌؼغؾ جٌّغطّش ػٍٝ جٌضس 

 .ِخف١س ٚذحلأطمحي ئٌٝ جٌّىؼد عٛف ضأخز شحشس جٌؼشع شىً رٌه جٌّىؼد وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 None ٚأٔمش ػٍٝ جٌضس جٌّمحذً ٌٙح جٌضس Diffuse Color أخطش غحٟٔ لٕحز ٟٚ٘ جٌمٕحز Mapsألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 ٚجٌطٟ ضكٛٞ جٌؼذ٠ذ ِٓ جٌخحِحش وّح ِش Material / Map Browserذؼذ رٌه عٛف ضظٙش أ١ٌه جٌٕحفزز 

 ٚفٟ جٌكم١مس ٠ّىٓ ِٓ خلاي ٘زٖ جٌخحِس جخط١حس Bitmapششقٙح ػ١ٍه عحذمحً ٌٚىٓ ٘زٖ جٌّشز أخطش جٌخحِس 

 ١ٌطُ Bitmap وػ١شز جلاعطخذجَ لُ ذحٌؼغؾ ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػٍٝ جٌخحِس Bitmapطٛسز وّح أْ جٌخحِس 

 .جخط١حس٘ح وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Material Editorجٌشعحٌس 

 Sample Typeجٌضس 

 ػشع أصسجس ِخف١س

ٚذحلأطمحي ئٌٝ جٌّىؼد عٛف ضأخز شحشس جٌؼشع 

 شىً رٌه جٌّىؼد
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 عٛف ضظٙش سعحٌس أ١ٌه ٌفطف جٌظٛسز ق١ع أٚلًا لُ ذطكذ٠ذ Bitmapذؼذ جٌؼغؾ ِشض١ٓ ِططح١ٌط١ٓ ػٍٝ جٌخحِس 

 وّح Openِىحْ جٌظٛسز أٚ أخطش أٞ طٛسز فٟ قحعٛذه غُ أخطش جٌظٛسز ِٓ خلاي جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس فطف 

عطظٙش طٛسز جٌظٛسز ذشىً ِظغش ػٍٝ ؾٙس ج١ّ١ٌٓ فٟ جلأعفً أِح ئرج ٌُ ضغطـغ سؤ٠طٙح ؾ١ذجً لرً فطكٙح 

 . ١ٌطُ ػشع جٌظٛسز ذشىً ور١ش لاقظ جٌشىً جٌطحٌٟ Viewأػغؾ ػٍٝ جٌضس 

  

ألاْ عٛف ضلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚلذ ٚػغ جٌظٛسز فٟ وً ؾحٔد ِٓ ؾٛجٔد جٌّىؼد وّح لذ ضُ 

 . وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ Assign Material to Selectionضكؿ١ُ جٌظٛسز غُ ذؼذ رٌه أػغؾ ػٍٝ جٌضس 

 

 Material / Mapجٌٕحفزز 

Browser 

 Mapsجٌمحتّس 

غحٟٔ لٕحز ٟٚ٘ جٌمٕحز 

Diffuse Color ٚأٔمش 

ػٍٝ جٌضس جٌّمحذً ٌٙح 

 Noneجٌضس 

 Bitmapجٌخحِس 

عٛف ضظٙش سعحٌس أ١ٌه ٌفطف 

 جٌظٛسز

 لُ ذطكذ٠ذ ِىحْ جٌظٛسز

 جٌظٛسز ذشىً ِظغش

 Viewجٌضس 

ضلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌظٛسز ٚلذ ٚػغ جٌظٛسز 

 فٟ وً ؾحٔد ِٓ ؾٛجٔد جٌّىؼد

 Assign Material to Selectionجٌضس 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

غُ ذؼذ رٌه غ١ش جٌخٍف١س ٌّشذ جٌّؼحٌؿس وّح ِش ػ١ٍه عحذمحً غُ لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز 

 .جٌظٛسز ٚضُ ضكؿ١ّٙح ِٓ وً جٌؿٛجٔد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ُٗ ِخطحس فٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س Show End Resultألاْ أػغؾ ػٍٝ جٌضس   ِٓ أؾً ألإٌغحء جلاخط١حس ق١ع أٔ

 عطلاقظ أْ جٌظٛسز ضٍّة أؿحس سؤ٠س جٌخحِس ذحٌىحًِ وّح Show End Resultجٌضس ٚذؼذ ألإٌغحء جلاخط١حس 

 .٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٌؼًّ ئصجقس ٌٍظٛسز ق١ع Offset ٚضغطخذَ جٌخحط١س Offset عطؿذ جٌخحط١س Coordinatesألاْ ِٓ جٌمحتّس 

 . عطؿذ جلإصجقس أفم١س وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ Offset ٌٍخحط١س Uػٕذ ضغ١١ش 

 

 لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ أخز جٌطغ١شجش ػٍٝ جٌظٛسز ِٓ وً جٌؿٛجٔد وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Show Endجٌضس ذؼذ ألإٌغحء جلاخط١حس 

Result 

عطلاقظ أْ جٌظٛسز ضٍّة أؿحس سؤ٠س جٌخحِس 

 ذحٌىحًِ

 Coordinatesجٌمحتّس 

U ٌٍخحط١س Offset 

 Offsetجٌخحط١س 

 Uػًّ ئصجقس ٌٍظٛسز ق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

  عطؿذ جلإصجقس أفم١سOffsetٌٍخحط١س 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ  عطؿذ جلإصجقس ػّٛدٞ Offset ٌٍخحط١س Vٚػٕذ ػًّ ئصجقس ٌٍظٛسز ق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

 

 ٠ّىٕٕح ضىشجس ػذد Tilingألاْ ضشجؾغ ػٓ جٌطؼذ٠لاش جٌغحذمس ٚأسؾغ جٌظٛسز ئٌٝ جٌٛػغ جلأٚي ِٚٓ جٌخحط١س 

 عٛف ٠طُ ضىشجس جٌظٛسز ذشىً أفمٟ وّح ٠ٛػف جٌشىً Tiling ٌٍخحط١س Uِشجش جٌظٛسز ق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

 .جٌطحٌٟ 

 

وّح ضىشجس جٌظٛسز ذشىً أفمٟ ِٓ وً جٌؿٛجٔد غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ ػًّ 

 .فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

U ٌٍخحط١س Offset 

 Offsetجٌخحط١س 

 Uػًّ ئصجقس ٌٍظٛسز ق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

  عطؿذ جلإصجقس أفم١سOffsetٌٍخحط١س 

 Tilingجٌخحط١س 

 عٛف Tiling ٌٍخحط١س Uق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

 ٠طُ ضىشجس جٌظٛسز ذشىً أفمٟ

 لاقظ ضىشجس جٌظٛسز ذشىً أفمٟ
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ٠ّىٕٕح ضىشجس ػذد Tilingألاْ ضشجؾغ ػٓ جٌطؼذ٠لاش جٌغحذمس ٚأسؾغ جٌظٛسز ئٌٝ جٌٛػغ جلأٚي ِٚٓ جٌخحط١س 

 عٛف ٠طُ ضىشجس جٌظٛسز ذشىً ػحِٛدٞ وّح ٠ٛػف جٌشىً Tiling ٌٍخحط١س Vِشجش جٌظٛسز ق١ع ػٕذ ضغ١١ش 

 .جٌطحٌٟ 

 

ضىشجس جٌظٛسز ذشىً ػّٛدٞ ِٓ وً جٌؿٛجٔد غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ ػًّ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 عٛف ٠ىْٛ ػىظ Mirror ٌٍخحط١س U فطغطخذَ ٌؼىظ جٌطىشجس ق١ع ذحخط١حس Mirrorأِح ذحٌٕغرس ٌٍخحط١س 

 عٛف ٠ىْٛ ػىظ جٌطىشجس ذحضؿحٖ ػّٛدٞ ٚذحخط١حس ّ٘ح Mirror ٌٍخحط١س Vجٌطىشجس ذحضؿحٖ أفمٟ أِح ذحخط١حس 

 .ِؼحً عٛف ٠ىْٛ جٌطأغ١ش فٟ جٌكحٌط١ٓ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 لاقظ ضىشجس جٌظٛسز ذشىً ػحِٛدٞ

 عٛف ٠طُ ضىشجس Tiling ٌٍخحط١س Vػٕذ ضغ١١ش 

 جٌظٛسز ذشىً ػحِٛدٞ

 Tilingجٌخحط١س 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ػىظ جٌطىشجس ذحضؿحٖ  ٚ ػىظ جٌطىشجس ذحضؿحٖ أفمٟغُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ أْ جٌّىؼد لذ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ِٓ وً جٌؿٛجٔد  Mirrorذحعطخذجَ جٌخحط١س  ػّٛدٞ

 

ٌطؼٛد جٌظٛسز ئٌٝ جٌٛػغ جٌـر١ؼٟ ٌٙح غُ  Mirror ٌٍخحط١س Mirror ٚ V ٌٍخحط١س Uألاْ ضشجؾغ ػٓ جخط١حس 

 ٚفٟ جٌكم١مس ضغطخذَ ٘زٖ جٌخحط١س ٌطغ١١ش صج٠ٚس جٌظٛسز لُ ذطغ١١ش جٌضج٠ٚس Angleذؼذ رٌه أضؿٗ ٔكٛ جٌخحط١س 

W ٌٍخحط١س Angle وّح ٠ّىٓ جٌذٚسجْ ذضج٠ٚس أفم١س ِٓ  ) ٌطلاقظ دٚسجْ جٌظٛسز ذشىً سجتغU ٌٍخحط١س 

Angleٚ  ِٓ ٠ّىٓ جٌذٚسجْ ذضج٠ٚس ػّٛد٠س V ٌٍخحط١س Angle)  ٌٟوّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطح . 

 

 Mirrorأٌخحط١س 

 عٛف ٠ىْٛ ػىظ Mirror ٌٍخحط١س Vذحخط١حس 

 جٌطىشجس ذحضؿحٖ ػّٛدٞ

 عٛف ٠ىْٛ ػىظ Mirror ٌٍخحط١س Uذحخط١حس 

 جٌطىشجس ذحضؿحٖ أفمٟ

ػىظ جٌطىشجس ذحضؿحٖ  ٚ ػىظ جٌطىشجس ذحضؿحٖ أفمٟ

 Mirrorذحعطخذجَ جٌخحط١س  ػّٛدٞ

 Angleأٌخحط١س 

 Uوّح ٠ّىٓ جٌذٚسجْ ذضج٠ٚس أفم١س ِٓ 

 Angleٌٍخحط١س 

 ٌطلاقظ Angle ٌٍخحط١س Wلُ ذطغ١١ش جٌضج٠ٚس 

 دٚسجْ جٌظٛسز ذشىً سجتغ

 ٌطلاقظ دٚسجْ جٌظٛسز ذضج٠ٚس ِؼ١ٕس

 ٌٍخحط١س ٠Vّىٓ جٌذٚسجْ ذضج٠ٚس ػّٛد٠س ِٓ 

Angle 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 Angle ٌٍخحط١س Wٌطلاقظ دٚسجْ جٌظٛسز ذضج٠ٚس ِؼ١ٕس ذحعطخذجَ جٌضج٠ٚس غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ِٓ وً جٌؿٛجٔد 

 

 عٛف ضظٙش جٌٕحفزز Rotate ق١ع ػٕذ جٌؼغؾ ػٍٝ جٌضس Rotateوّح ٠ّىٓ ػًّ دٚسجْ ذحعطخذجَ جٌضس 

Rotate Mapping Coordinates ػٍٝ شىً دجتشز ذ١ؼحء ضكٛٞ أسذغ ِمحذغ ٚػٕذ ٚػغ ِإشش جٌفأسز 

ػ١ٍٙح ٠طكٛي ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ِإشش دٚسجْ ٚذطكش٠ه جٌّإشش ٠طُ ضذ٠ٚش جٌظٛسز ٚرٌه ذطذ٠ٚش جٌذجتشز  

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ذحخط١حس طٕذٚق جٌٕض On غُ ذؼذ رٌه فؼً جلأِش Noise أٔطمً ئٌٝ جٌمحتّس Coordinatesألاْ أضشن جٌمحتّس 

ُٗ غُ ذؼذ رٌه جخطش جٌخحط١س   ٚلُ ذطغ١١ش جٌم١ّس ضلاقظ ئػحفس ضأغ١ش ػٍٝ جٌظٛسز وّح فٟ Amountجٌّؿحٚس ٌ

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Rotateجٌضس 

 Rotate Mapping Coordinatesجٌٕحفزز 

 ٠طُ ضذ٠ٚش جٌظٛسز

دجتشز ذ١ؼحء ضكٛٞ أسذغ ِمحذغ ٚػٕذ ٚػغ ِإشش جٌفأسز 

 ػ١ٍٙح ٠طكٛي ِإشش جٌفأسز ئٌٝ شىً ِإشش دٚسجْ

 ضلاقظ ئػحفس ضأغ١ش ػٍٝ جٌظٛسز
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ ِٓ وً جٌؿٛجٔد  ٌطلاقظ ئػحفس ضأغ١ش ػٍٝ جٌظٛسزغُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ 

 

 ِػلًا ٌطلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء وّح ٠ٛػف 10 ئٌٝ Levelsألاْ غ١ش جٌم١ّس ٌٍخحط١س 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

وّح فٟ ٌطلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء ِٓ وً جٌؿٛجٔد غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 Noiseجٌمحتّس 

Onُٗفؼً جلأِش    ذحخط١حس طٕذٚق جٌٕض جٌّؿحٚس ٌ

 Amountجٌخحط١س 

 ضلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء

 10 ئٌٝ Levelsأٌخحط١س 
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 جٌؿضء جٌشجذغ ِٓ وطحخ ضىٌٕٛٛؾ١ح ٚجؾٙس جٌّؼٍِٛحش فٟ غشٞ دٞ ِحوظ

ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

 ِػلًا ٌطلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء أ٠ؼحً وّح 0.311 ئٌٝ Sizeألاْ غ١ش جٌم١ّس ٌٍخحط١س 

 .٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ٌطلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء ِٓ وً جٌؿٛجٔد وّح ٠ٛػف غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ئٌٝ Phase ٚرٌه ذحخط١حس ِشذغ جٌٕض جٌّؿحٚس ٌٙح غُ ذؼذ رٌه غ١ش ل١ّس Animateٚألاْ لُ ذحخط١حس جٌخحط١س 

 . ِػلًا ٌطلاقظ ئػحفس ضأغ١ش أخش وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 22

 0.311 ئٌٝ Sizeغ١ش جٌم١ّس ٌٍخحط١س 

 ضلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء أ٠ؼحً
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

وّح فٟ ٌطلاقظ أْ جٌظٛسز ضضدجد فٟ ضأغ١ش جٌؼٛػحء ِٓ وً جٌؿٛجٔد غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ 

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 ٚأٔطمً ئٌٝ Noiseألاْ ضشجؾغ ػٓ وً جٌطغ١شجش ذك١ع ضؼٛد جٌظٛسز ئٌٝ ٚػؼٙح جٌـر١ؼٟ غُ أضشن جٌمحتّس 

 ٌطلاقظ ػىظ جٌٍْٛ ٌٍظٛسز Invert غُ ذؼذ رٌه لُ ذحخط١حس طٕذٚق جٌٕض جٌّؿحٚس ٌٍخحط١س Outputجٌمحتّس 

 .فٟ ِىؼد جٌخحِس وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ 

 ٌطلاقظ ئػحفس ضأغ١ش أخش

 ٚرٌه ذحخط١حس Animateلُ ذحخط١حس جٌخحط١س 

 ِشذغ جٌٕض جٌّؿحٚس ٌٙح

 22 ئٌٝ Phaseغُ ذؼذ رٌه غ١ش ل١ّس 

ضلاقظ ػىظ جٌٍْٛ ٌٍظٛسز فٟ ِىؼد 

 جٌخحِس
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 

ألاْ ؾشخ ذم١ص جٌخظحتض ٚعطلاقظ أْ ٘زٖ جٌخظحتض خحطس ذؼ١ٍّس ضفط١ف جلأٌٛجْ أٞ جٌطكىُ ذحٌٍْٛ وّح 

 .٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ُٗ لذ ضكىُ ذحٌٍْٛ ٌٍظٛسز فٟ وً ؾٙس ِٓ ؾٙحش جٌّىؼد  غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ  وّح فٟ ٌطلاقظ أٔ

 .جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 

 

ُٗ ضُ Enable Color Mapغُ ذؼذ رٌه أخطش جٌخحط١س   ٚرٌه ذحخط١حس طٕذٚق جٌٕض جٌّؿحٚس ٌٙح ٌطلاقظ أٔ

ُٗ جٌطكىُ فٟ ِٕـمس  ضفؼ١ً جٌشعُ جٌر١حٟٔ جٌّٛؾٛد ضكطٙح ق١ع أْ جٌخؾ جٌّٛؾٛد ػٍٝ جٌشعُ جٌر١حٟٔ ٠ّىٓ ِٓ خلاٌ

 Outputجٌمحتّس 

 Invertأٌخحط١س 

 ضفط١ف جلأٌٛجْ ٚ جٌطكىُ ذحٌٍْٛلاقظ 

 ألاْ ؾشخ ذم١ص جٌخظحتض

 Enableأخطش جٌخحط١س 

Color Map 

ُٗ ضُ ضفؼ١ً  ٌطلاقظ أٔ

جٌشعُ جٌر١حٟٔ جٌّٛؾٛد 

 ضكطٙح
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جلإػحءز ِٕٚـمس جٌظً ق١ع جٌٕمـس ئٌٝ ؾٙس ج١ّ١ٌٓ ضّػً ِٕـمس جلإػحءز ٚئٌٝ ج١ٌغحس ضّػً ِٕـمس جٌظً وّح 

 .٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ألاْ ٠ّىٕٕح ِٓ شش٠ؾ جلأدٚجش جٌّٛؾٛد فٟ أػٍٝ جٌشعُ جٌر١حٟٔ ئػحفس ٔمحؽ ضكىُ ئٌٝ جٌخؾ فٟ جٌشعُ جٌر١حٟٔ 

٠ّٚىٕٕح ضكش٠ىٙح ٚػٕذ جٌؼغؾ ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ػٍٝ أقذ ٘زٖ جٌٕمحؽ عطظٙش ٌٕح ػذز خ١حسجش ضخض ٔٛع ٔمـس 

جٌطكىُ ٚوزٌه ٠ّىٕٕح ضكش٠ه ٔمـس جٌطكىُ ٌٍطكىُ ذحلأٌٛجْ وّح ٠ّىٕٕح جٌؼٛدز ئٌٝ جٌٛػغ جلأطٍٟ ذذْٚ أٞ ضغ١١ش 

 .وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

 .ألاْ غ١ش فٟ جضؿحٖ ِٚىحْ ٔمحؽ جٌطكىُ قطٝ ضظً ئٌٝ جٌٍْٛ جٌّٕحعد وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

ق١ع جٌٕمـس ئٌٝ ؾٙس 

ج١ّ١ٌٓ ضّػً ِٕـمس 

 جلإػحءز

ق١ع جٌٕمـس ئٌٝ ج١ٌغحس 

 ضّػً ِٕـمس جٌظً

 شش٠ؾ جلأدٚجش جٌّٛؾٛد فٟ أػٍٝ جٌشعُ جٌر١حٟٔ

 لاقظ أٌطكىُ ذحلأٌٛجْ

ػٕذ جٌؼغؾ ذضس جٌفأسز جلأ٠ّٓ ػٍٝ أقذ ٘زٖ جٌٕمحؽ عطظٙش 

 ٌٕح ػذز خ١حسجش ضخض ٔٛع ٔمـس جٌطكىُ

 ٔمحؽ ضكىُ ئٌٝ جٌخؾ فٟ جٌشعُ جٌر١حٟٔ ٠ّٚىٕٕح ضكش٠ىٙح
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

ُٗ لذ ضُ جٌطكىُ ذحٌٍْٛ ٌٍظٛسز ذٛجعـس ٔمحؽ جٌطكىُ فٟ جٌّشٙذ غُ ذؼذ رٌه لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس ٌٍّشٙذ  ٌطلاقظ أٔ

 .وّح فٟ جٌشىً جٌطحٌٟ جٌر١حٟٔ 

 

وّح عٛف ضلاقظ ػض٠ضٞ جٌمحسب شش٠ؾ أدٚجش ػٍٛٞ ٌّٕـمس جٌشعُ جٌر١حٟٔ ٚشش٠ؾ أدٚجش عفٍٟ ٌّٕـمس جٌشعُ 

ُٗ أعُ ٚػًّ ِؼ١ٓ وّح ٠ٛػف جٌشىً  جٌر١حٟٔ ٚفٟ جٌكم١مس وً شش٠ؾ ٠كٛٞ ِؿّٛػس ِٓ جلأصسجس ٚوً صس ٌ

 .جٌطحٌٟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

أِح جلأصسجس جٌّطرم١س ٟٚ٘ ِؿّٛػس أصسجس ضمش٠د ٚوً صس ِٕٙح ٠مَٛ ذـش٠مس ضمش٠د ِؼ١ٕس ضخطٍف ػٓ جلأخشٜ 

  .فّػلًا لذ ٠ىْٛ جٌطمش٠د ػحِٛدٞ أٚ أفمٟ ئٌٝ غ١ش رٌه ذكغد جٌكحؾس

 شش٠ؾ أدٚجش ػٍٛٞ ٌّٕـمس جٌشعُ جٌر١حٟٔ

 شش٠ؾ أدٚجش عفٍٟ ٌّٕـمس جٌشعُ جٌر١حٟٔ

 ٠ٚغطخذَ ٌٍطكش٠ه Moveجٌضس 

 ٠ٚغطخذَ Scale pointجٌضس 

 وّم١حط ٌٍطكش٠ه

 ٌلإػحفس ٔمحؽ ٠ٚغطخذَ Add Pointجٌضس 

قزف جٌٕمحؽ ٚرٌه  ٠ٚغطخذَ يDelete Pointجٌضس 

 ذحخط١حس جٌٕمـس غُ جٌؼغؾ ػ١ٍٗ

ٌلإػحدز جٌّٕكٕٟ ٌٍٛػغ  ٠ٚغطخذَ Reset Curvesجٌضس 

 جلافطشجػٟ

 ِشذغ جٌٕض ٠ٚغطخذَ ٌطكذ٠ذ ِىحْ جٌٕمـس

  ٠ٚغطخذَ ٌطكش٠ه ِٕـمس جٌشعُ جٌر١حPanٟٔجٌضس 
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ُٗ  ٕ٘حن ؾضء أٚي ٚغحٟٔ ٚغحٌع ٚخحِظ ضحذغ ٌٍؿضء جٌشجذغ لُ ذطك١ٍّ

 ٟٚ٘ جٌخحط١س Mono ف١كٛٞ خحط١ط١ٓ ضكذدجْ جلأٌٛجْ ألأٌٚٝ ٟ٘ جٌخحط١س Color Mapأِح ذحٌٕغرس ٌٍمغُ 

 ٚػٕذ جخط١حس٘ح ضظٙش فٟ شش٠ؾ جلأٌٛجْ RGBجلافطشجػ١س ٌلأٌٛجْ جٌؼحد٠س أِح جٌخحط١س جٌػح١ٔس فٟٙ جٌخحط١س 

 ُٗ ُٗ Rجٌؼٍٛٞ غلاظ أصسجس لأٌٛجْ أعحع١س ٟ٘ ألأقّش ٠ٚشِض ٌ ُٗ G ٚجلأخؼش ٠ٚشِض ٌ  B ٚجلأصسق ٠ٚشِض ٌ

 .ٚضغطخذَ ٘زٖ جلأٌٛجْ ٌٍطكىُ ذحٌْٛ ٌٍظٛسز وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 

وّح ضلاقظ ػض٠ضٞ جٌمحسب ِّح عرك فأْ جلأصسجس جلأقّش ٚجلأخؼش ٚجلأصسق ِخطحس٠ٓ فٟ جٌكحٌس جلافطشجػ١س 

أِح أرج أسدٔح أٌطكىُ فٟ جٌٍْٛ جلأخؼش فمؾ ِػلًا ِح ػ١ٍٕح ألا جلإٌغحء جخط١حس ج١ٌٍٔٛٓ ج٢خش٠ٓ ّٚ٘ح جلأقّش 

ٚجلأصسق أٚ ئرج أسدش جخط١حس جٌٍْٛ جلأصسق فؼٍٝ جٌؼىظ لُ ذاٌغحء جٌٍْٛ جلأخؼش ِغ جلأقّش ٚذحٌٕغرس ٌٍْٛ 

جلأقّش لُ ذاٌغحء ج١ٌٍٔٛٓ ج٢خش٠ٓ ٚ٘ىزج وّح ٠ّىٓ جعطؼّحي ١ٌٔٛٓ فمؾ فّػلًا لُ ذحعطخذجَ جلأقّش ِغ جلأصسق 

 .جٌخ وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ ......ٚرٌه ذحخط١حس جٌٍْٛ جلأقّش ِغ جلأصسق ٚجلإٌغحء جخط١حس جٌٍْٛ جلأخؼش 

 

ٚج٢ْ ػض٠ضٞ جٌمحسب لُ ذؼًّ ِؼحٌؿس أٚ لشجءز ٌٍّشٙذ ٌطلاقظ ضأغ١ش جٌطكىُ ذخـٛؽ جلأٌٛجْ ػٍٝ جٌظٛسز 

 .ٚجلأٌٛجْ جٌظٛسز وّح ٠ٛػف جٌشىً جٌطحٌٟ 

 ُٗ  Rغلاظ أصسجس لأٌٛجْ أعحع١س ٟ٘ ألأقّش ٠ٚشِض ٌ

 ُٗ ُٗ Gٚجلأخؼش ٠ٚشِض ٌ  B ٚجلأصسق ٠ٚشِض ٌ

 RGBجٌخحط١س 

 Monoجٌخحط١س 

جلأصسجس جلأقّش ٚجلأخؼش ٚجلأصسق ِخطحس٠ٓ فٟ 

 جٌكحٌس جلافطشجػ١س

 لاقظ ضأغ١ش جٌطكىُ ذحلأٌٛجْ ػٍٝ جٌظٛسز 

 لاقظ ضأغ١ش جٌطكىُ ذخـٛؽ جلأٌٛجْ
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