
 

 أكىاد منىعت ومبتكرة للمبرمجين بالفيجىال بيسك
 

الثاني الجزء  
 

 عبدالله خضر عبدالله الهىساوي / تأليف وإعداد 

E-Mail : prog909@yahoo.com 

 بسى الله انزحًٍ انزحيى

، ْٔي يٍ  6ْذِ يجًٕعت أكٕاد يًٓت ٔفُيت ٔحسٓم انكثيز يٍ الأعًال انبزيجيت في انفيجٕال بيسك 
  :حصًيًي ، أرجٕ أٌ يُخفع بٓا يبزيجيُا الأعزاء ، ْي ْكذا حباعا

 
 

 ١ٌسذ ثٛوس ، ٚأزذ أُ٘  ListBoxفٟ ٘زا اٌدضء اٌثبٟٔ ِٓ ٘زا اٌّٛضٛع أٚد اٌزشو١ض أوثش ػٍٝ الأداح 
 :الأسجبة اٌزٟ خؼٍزٕٟ أسوض ػ١ٍٙب ٟ٘ وث١شح ِٕٙب 

 
 أٔٙب ثّثبثخ اٌّسبزخ اٌزٟ ٠ُسفظ ف١ٙب ػٕبطش اٌج١بٔبد اٌسشف١خ ٚاٌؼذد٠خ إرا وبٔذ ِخف١خ ، ثششط أْ رىْٛ – 1

 Visible = False: ِسذدح فٟ خبٔخ اٌخظبئض ٘ىزا 

 
فٟ  ( اٌٍّف اٌّزسٍسً ) أٔٙب رمَٛ ثذٚس أسبسٟ ِٚسٛسٞ فٟ اٌىث١ش ِٓ اٌجشاِح اٌزٟ رؼزّذ ػٍٝ ّٔظ – 2

 : ، أٚ اٌؼىس أٞ راوشح اٌشاَ ٌٍىّج١ٛرش إٌٝ اٌمشص اٌظٍت ، أٞ ِٓ ا١ٌٍسذ إٌٝ اٌٍّفٚضغ ث١بٔبد ِٓ 
 

  ( .س١أرٟ اٌششذ لازمبً ) اٌمشص اٌظٍت إٌٝ اٌزاوشح ، أٞ ِٓ اٌٍّف إٌٝ ا١ٌٍسذ زفظ ث١بٔبد ِٓ – 3

 
 .اٌجسث ػٓ ٚخٛد ػٕظش ِب ف١ٙب  ( ٚػبء خبِغ ٌٍج١بٔبد ) وٛٔٙب  ListBox ٠ّىٓ ثٛاسغخ أداح ا١ٌٍسذ – 4

 .وً ِبروشرٗ ٘ٛ ػٍٝ سج١ً اٌّثبي 

 

 

  ( Listدانت ٔظيفيت حعطي عذد عُاصز انهيسج  ) - 1
 

LstCnt : ْ  ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙزٖ اٌذاٌخ ٠ىٛ
  

   لٛس١ٓ ثؼذ٘ب أثٕبء وزبثزٙب فٟ إٌض اٌجشِدٟ ث١ٓإسُ أداح ا١ٌٍسذز١ث ٠ٛضغ 
 

 : اٌذاٌخ ػًّششذ ِجسظ ػٓ 

 
 List1 =اٌّغٍٛة ِؼشفخ ػذد ػٕبطش٘ب ِجبششح ٟ٘  إسُ أداح ا١ٌٍسذِثلًا 

 

 :ط١غخ اٌىزبثخ اٌجشِد١خ رىْٛ ٘ىزا 
Print LstCnt(List1) 

 أٚ

N= LstCnt(List1) 
: اٌذاٌخ ٘زٖ إٌز١دخ رؼغٟف  

. أٚ أٞ ػذد آخش ٠ىْٛ ٘ٛ ػذد ػٕبطش ا١ٌٍسذ 3 أٚ 24 أٚ 10 أٚ 5   

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 

mailto:prog909@yahoo.com


 

 :  نص الكىد

 
Function LstCnt(LstName As ListBox) As Integer 
 
LstName.Refresh 

 
LstCnt = LstName.ListCount 
 
End Function 
 

 
 فٟ وً ِشح Refreshاٌسجت ِٓ رظ١ّّٟ ٘زٖ اٌذاٌخ ٘ٛ إخزظبس اٌزىشاس ، ِغ اٌـزأو١ذ ػٍٝ ػًّ اٌخبط١خ   

رؼًّ ف١ٙب ٘زٖ اٌذاٌخ ، لأٔه ِغبٌت أوثش الأز١بْ ثإثجبرٙب لجً عٍت ِؼشفخ ػذد اٌؼٕبطش ، ٚلا٠خفٝ أْ ػذَ 
 ا١ٌٍسذ لجً عٍت ِؼشفخ ػذد اٌؼٕبطش ٠ؼغٟ أز١بٔب ٔز١دخ ٔبلظخ ثسجت الإضبفبد اٌزب١ٌخ فٟ Refreshإٔؼبش 

، رسزغ١غ شىشٞ ! الأداح اٌزٟ ٌُ رٕزجٗ الأداح ٌٙب ِّب ٠زسجت فٟ زظٛي أخغبء ثشِد١خ أٔذ فٟ غٕٝ ػٕٙب 
 ! .ٌٚىٓ ١ٌس ا٢ْ ربثغ ثم١خ اٌّٛضٛع 

 

 

  (  Listيٍ انهيسج  يُخخارة عُاصز نحذف إجزاء )-  2

LstDel : ٠ىْٛا الإخشاء ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز   

Call : ، أٞ ٘ىزا     ٌٙزا الإخشاء ثبٌىٍّخفٟ اٌجشٔبِح ٠دت أْ ٠ٍُسك الإسُ الإفزشاضٟ   :إٔزجٗ خ١ذاً

Call LstDel (  إسُ أداح ا١ٌٍسذ )  

 : الإخشاء ػًّششذ ِجسظ ػٓ 
 

 فٟ 0 ثذلًا ِٓ 1=  ١ٌٍسذ MuliSelect ٠دت رسذ٠ذ اٌخبط١خ 1إرا وبٔذ اٌؼٕبطش اٌّشاد رسذ٠ذ٘ب أوثش ِٓ 
 ! .خبٔخ خظبئض ا١ٌٍسذ ، ٚرٌه لجً رٕف١ز اٌجشٔبِح ، ٌىٟ ٠زبذ ٌه اٌزسذ٠ذ اٌّزؼذد 

 
 ِثلًا ، رىزت الأِش فٟ صس List1فّثلًا زذدد ثؼض اٌؼٕبطش ٌسزفٙب ػٕظشاً ٚازذاً أٚ أوثش فٟ ا١ٌٍسذ اٌّسّٝ 

 : ِثلًا ٘ىزا  CommandButtonوِٛبٔذ ثٛرْٛ

 
Private Sub Command1_Click)( 

Call LstDel ( List1 )  

End Sub 

 سزشٜ إٌز١دخ أْ اٌؼٕبطش اٌزٟ زذدرٙب لذ زُزفذ
 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 

 

 



 :  نص الكىد

 
Sub LstDel(LstName As ListBox) 
 
Dim G, I As Integer, U As Boolean 
 

LstName.Refresh 
G = LstName.ListCount 
 
If G = 1 Then 
 

U = LstName.Selected(0) 
 
If U = True Then LstName.Clear 
 
Else 
 

For I = G - 1 To 0 Step -1 
 
U = LstName.Selected(I) 
 
If U = True Then LstName.RemoveItem I 

 
Next 
 
End If 
 
LstName.Refresh 

 
End Sub  

 

 

 
  (Listانهيسج  إنٗ يخسهسم بياَاث يهف إجزاء نُسخ ) - 3 

 
CopyFL : ٠ىْٛا الإخشاء ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز  

 

، ألظذ ِٓ اٌٍّف إٌٝ  (List ١ٌسذ   )إشبسح إٌٝ وٍّخ  L، ٚزشف  (File ٍِف  )إشبسح إٌٝ وٍّخ  Fزشف 
 F to Lا١ٌٍسذ 

Call :  ، أٞ ٘ىزا   ٌٙزا الإخشاء ثبٌىٍّخفٟ اٌجشٔبِح ٠دت أْ ٠ٍُسك الإسُ الإفزشاضٟ   :إٔزجٗ خ١ذاً

Call CopyFL ( ًإسُ أداح ا١ٌٍسذ , ِسبس اٌٍّف اٌّزسٍس )  

 : الإخشاء ػًّششذ ِجسظ ػٓ 
أسدد ِثلًا ٔسخ خ١ّغ ِسز٠ٛبد ٍِف ِزسٍسً إٌٝ ١ٌسذ فٟ اٌجشٔبِح أٚ أوثش ِٓ ١ٌسذ ٚازذ ٚسثّب ِشاد 
ِزؼذدح فٟ أِبوٓ ِزغ١شح فٟ اٌجشٔبِح ، ٚأٔذ رؼشف فٟٙ ػ١ٍّخ رسزبج ٌزىشاس وٛد ًِّ وً ِشح ، ٌٚىٓ إرا 

 :أطجر ٘زا اٌىٛد إخشاءاً ٚازذاً ػٍٝ شىً أِش ٚازذ فشثّب رغ١شد ٔظشره ٌلأِش ثشىً أفضً ، إ١ٌه اٌغش٠مخ 
 

 



 

ُّشاد ِسبسٖ ٘ٛ : ِثلًا   :اٌٍّف اٌّزسٍسً اٌ
 C:\Program Files\Data   أو   P$="C:\Program Data.txt" 

 : ، س١ىْٛ الإخشاء ٘ىزا List1ٚرش٠ذ ٔسخٗ إٌٝ ١ٌسذ فٟ اٌجشٔبِح إسّٗ 

Call CopyFL ("C:\Program Data  " , List1)  

 أو

Call CopyFL (P$, List1)  

سزشٜ إٌز١دخ أْ اٌؼٕبطش لذ ُٔسخذ ِٓ اٌٍّف اٌّزسٍسً إٌٝ ا١ٌٍسذ ثىزبثخ أِش ٚازذ ، ٚ٘زا ثذْٚ رىشاس 
 ، أ١ٌس رٌه أسًٙ ٚأ٠سش ؟! ًِّ ٌىزبثخ اٌىٛد اٌّظذسٞ أٚ ٔسخٗ وً ِشح 

 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 

Sub CopyFL(FilePath As String, LstName As ListBox) 
 
Dim U As String 
 
Open FilePath For Append As 1: Close 

 
If FileLen(FilePath) <> 0 Then 
 
LstName.Clear 
 
Open FilePath For Input As 1 

 
Do 
 
Input #1, U 
 
LstName.AddItem U 
 
Loop Until EOF(1) 
 
Close 
 

End If 
 
End Sub 

 

 

 



 

 ( إنٗ يهف يخسهسم Listبياَاث نيسج  يهف إجزاء نحفظ ) - 4 
 

!، ٘زا الإخشاء ٘ٛ ػىس الإخشاء اٌسبثك ! سوض ِؼٟ   
 

 .فمظ رجذ٠ً ث١ٓ ِٛلغ آخش زشف١ٓ   (١ٌٚCopyFLس  ) CopyLF ٠ىْٛا الإخشاء ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز
 

، ، ألظذ ِٓ ا١ٌٍسذ  (File ٍِف  )إشبسح إٌٝ وٍّخ  F، ٚزشف  (List ١ٌسذ   )إشبسح إٌٝ وٍّخ  Lٚزشف 

 L to Fإٌٝ اٌٍّف 

Call :  ، أٞ ٘ىزا   ٌٙزا الإخشاء ثبٌىٍّخفٟ اٌجشٔبِح ٠دت أْ ٠ٍُسك الإسُ الإفزشاضٟ   :إٔزجٗ خ١ذاً

Call CopyLF ( ًإسُ أداح ا١ٌٍسذ , ِسبس اٌٍّف اٌّزسٍس )  

 : الإخشاء ػًّششذ ِجسظ ػٓ 

أسدد ِثلًا ػىس الإخشاء اٌسبثك ، أٞ ٔسخ خ١ّغ ِسز٠ٛبد ا١ٌٍسذ إٌٝ ٍِف ِزسٍسً ػٍٝ اٌمشص اٌظٍت 
 :، اٌغش٠مخ رىْٛ ٘ىزا 

 
ُّشاد ِسبسٖ ٚأسّٗ ٘ٛ : ِثلًا   :اٌٍّف اٌّزسٍسً اٌ

 C:\Program Files\GetData   أو   P$="C:\Test.txt" 

 : ِثلًا إٌٝ اٌٍّف اٌزٞ س١ّزٗ ، س١ىْٛ الإخشاء ٘ىزا List1 ٚرش٠ذ ٔسخ خ١ّغ ػٕبطش ا١ٌٍسذ 

Call CopyLF (P$, List1)  

سزشٜ إٌز١دخ أْ اٌؼٕبطش لذ ُٔسخذ ِٓ ا١ٌٍسذ إٌٝ اٌٍّف اٌّزسٍسً اٌزٞ س١ّزٗ ِٓ ػٕذن إٌٝ ثىزبثخ 
 !أِش ٚازذ 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 
Sub CopyLF(FilePath As String, LstName As ListBox) 
 
Dim U As String: LstName.Refresh 
 

If LstName.ListCount > 0 Then 
 
Open Trim$(FilePath) For Output As 1 
 
For I = 0 To LstName.ListCount - 1 
 

Print #1, Trim$(LstName.List(I)) 
 
Next 
 
Close 

 
End If 
 
End Sub 



 

 

 
  (Listانًٕجٕدة في انهيسج  دانت نحساب جًيع الأعذاد ) - 5 

 
LstCal : ٠ىْٖٛ اٌذاٌخ ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز  

: ٘ىزا  لٛس١ٓ ثؼذ٘ب أثٕبء وزبثزٙب فٟ إٌض اٌجشِدٟ ث١ٓإسُ أداح ا١ٌٍسذز١ث ٠ٛضغ    

LstCal ( إسُ أداح ا١ٌٍسذ )  

 :اٌّغٍٛة زسبة خ١ّغ الأػذاد اٌّٛخٛدح ف١ٙب أسّٙب  إسُ أداح ا١ٌٍسذِثلًا  : اٌذاٌخ ػًّششذ ِجسظ ػٓ 

List1 
 

 :ط١غخ اٌىزبثخ اٌجشِد١خ رىْٛ ٘ىزا 

Print LstCal(List1) 
 أٚ

N= LstCal(List1) 
1200 :ٟٚ٘ اٌّدّٛع ِثلًا  اٌذاٌخ ٘زٖ إٌز١دخ رؼغٟف  

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 

Function LstCal(LstName As ListBox) As Double 
 
Dim L, I As Integer 
Dim U As Double 
 

LstName.Refresh 
L = LstName.ListCount 
 
For I = 0 To L - 1 
 
U = U + Val(LstName.List(I)) 

 
Next 
 
LstCal = Round(U, 2) 
 

End Function 
 

 

  رف١ذ ٘زٖ اٌذاٌخ فٟ ِؼشفخ ِدّٛػخ زسبثبد ِؼ١ٕخ أدخٍذ فٟ ا١ٌٍسذ ، ٠ّىٓ أْ رىْٛ ردبس٠خ أٚ إزظبئ١خ 
 .أٚ غ١ش رٌه ِّب ٠شاٖ اٌّجشِح 

 

 

 



 

 

  (Listيحذد في انهيسج  حكزار عُصز عذد ححذيذ دانت ) - 6 
 

LstItm : ٠ىْٖٛ اٌذاٌخ ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز  

 ثُ ٠ىزت اٌؼٕظش ثؼذ رٌه  لٛس١ٓ ثؼذ٘ب أثٕبء وزبثزٙب فٟ إٌض اٌجشِدٟ ث١ٓإسُ أداح ا١ٌٍسذز١ث ٠ٛضغ 
:٘ىزا    

LstCal ( اٌؼٕظش اٌّشاد ػذد رىشاسٖ , إسُ أداح ا١ٌٍسذ )  

 :اٌّغٍٛة ِؼشفخ ػذد رىشاس ػٕظش ِب ف١ٙب أسّٙب  إسُ أداح ا١ٌٍسذِثلًا  : اٌذاٌخ ػًّششذ ِجسظ ػٓ 
List1 ٛ٘ (ِسّذ  ) ، ٚاٌىٍّخ أٚ اٌؼٕظش اٌزٞ أس٠ذ أْ أػشف وُ رىشس 

 
 :ط١غخ اٌىزبثخ اٌجشِد١خ رىْٛ ٘ىزا 

Print LstItm (List1,"ِسّذ") 
 أٚ

N= LstItm (List1,"ِسّذ") 

  ، أٞ رىشس ٘زا الإسُ أسثغ ِشاد4 :ٟٚ٘ اٌّدّٛع ِثلًا  اٌذاٌخ ٘زٖ إٌز١دخ رؼغٟف
 
 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة
 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 
Function LstItm(LstName As ListBox, Word As String) As Integer 
 
Dim L, OK, I As Integer 
Dim A, U As String 

 
LstName.Refresh 
L = LstName.ListCount 
 
A = UCase$(Trim$(Word)) 

 
For I = 0 To L - 1 
 
U = UCase$(LstName.List(I)) 
 
If U = A Then OK = OK + 1 

 
Next 
 
LstItm = OK 
 

End Function 

 

 



 

  (Listفي انهيسج  ٔانُٓايت انبذايت يحذدة أرقاو سهسهت نٕضع إجزاء) - 7 
 

LstLoop : ٠ىْٛا الإخشاء ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز  

Call : ، أٞ ٘ىزا   ٌٙزا الإخشاء ثبٌىٍّخفٟ اٌجشٔبِح ٠دت أْ ٠ٍُسك الإسُ الإفزشاضٟ   :إٔزجٗ خ١ذاً

Call LstLoop ( سلُ إٌٙب٠خ , سلُ اٌجذا٠خ , إسُ أداح ا١ٌٍسذ )  

 : الإخشاء ػًّششذ ِجسظ ػٓ 

، أٚ  List1 فٟ ١ٌسذ 2014 إٌٝ اٌؼبَ 2000أسدد ِثلًا ٚضغ سٍسٍخ أسلبَ ِززب١ٌخ ٌزٛاس٠خ س٠ٕٛخ ث١ٓ اٌؼبَ 
 : ، أٚ غ١ش رٌه ، إ١ٌه اٌغش٠مخ 100 ززٝ 1لذ رش٠ذ ٚضغ أسلبَ ثذأ ِٓ 

 

Call LstLoop (List1 , 2000 , 2014)  

 .سزشٜ إٌز١دخ أْ الأػذاد اٌّغٍٛثخ ٚضؼذ فٟ ا١ٌٍسذ 
 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة
 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 
Sub LstLoop(LstName As ListBox, StartNumber As Variant, EndNumber As Variant) 
 
Dim A As Integer 
 
LstName.Clear 
 
For A = Val(StartNumber) To Val(EndNumber) 

 
LstName.AddItem A 
 
Next 
 

End Sub 
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CopyLL : ٠ىْٛا الإخشاء ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙز  
 

 L to L، ألظذ ِٓ ا١ٌٍسذ إٌٝ ا١ٌٍسذ  (List ١ٌسذ   )إشبسح إٌٝ وٍّخ  Lزشف 

Call :  ، أٞ ٘ىزا   ٌٙزا الإخشاء ثبٌىٍّخفٟ اٌجشٔبِح ٠دت أْ ٠ٍُسك الإسُ الإفزشاضٟ   :إٔزجٗ خ١ذاً

Call CopyLL (  11 أٚ 0اٌؼذد  , إسُ أداح ا١ٌٍسذ2 , إسُ أداح ا١ٌٍسذ  )  

 : الإخشاء ػًّششذ ِجسظ ػٓ 

أسدد ِثلًا ٔسخ خ١ّغ ِسز٠ٛبد ١ٌسذ فٟ اٌجشٔبِح إٌٝ ١ٌسذ آخش ، ٚأز١بٔبً رش٠ذ ٔسخ ػٕبطش ِسذدح فٟ 
 :ا١ٌٍسذ ٌزظ١ش ٌٛزذ٘ب فٟ ١ٌسذ آخش ، إ١ٌه اٌغش٠مز١ٓ فٟ أِش ٚازذ 

 

 ،  (اٌىً أٞ 0اٌؼذد ٠ىْٛ  ) ِسز٠ٛبد ١ٌسذ إٌٝ ١ٌسذ آخش خ١ّغٔسخ : ِثلًا 
 :س١ىْٛ الإخشاء ٘ىزا 

 Call CopyLL (  List1, List2 , 0 )  

 .سزشٜ إْ ا١ٌٍسذ ا٢خش ِغبثك ٌلأٚي رّبِبً 

 
 ،  (اٌجؼض أٞ 1اٌؼذد ٠ىْٛ  ) ِسز٠ٛبد ِسذدح ١ٌٍسذ إٌٝ ١ٌسذ آخش ثؼضٔسخ : أِب اٌغش٠مخ الأخشٜ ، ِثلًا 

: س١ىْٛ الإخشاء ٘ىزا 

Call CopyLL (  List1, List2 , 1 )  

 فٟ خبٔخ خظبئض 0 ثذلًا ِٓ 1=  ١ٌٍسذ MuliSelect ٠دت رسذ٠ذ اٌخبط١خ 1إرا وبٔذ اٌؼٕبطش اٌّشاد رسذ٠ذ٘ب أوثش ِٓ  : لاتنسى
 ! .ا١ٌٍسذ ، ٚرٌه لجً رٕف١ز اٌجشٔبِح ، ٌىٟ ٠زبذ ٌه اٌزسذ٠ذ اٌّزؼذد 

 .سزشٜ ٚخٛد اٌؼٕبطش اٌّسذدح فمظ اٌزٟ ظٍٍزٙب لذ ُٔسخذ إٌٝ ا١ٌٍسذ ا٢خش 

 . ٌزسذ٠ذ ٔٛع إٌسخ  اٌٛازذ أٚ ٌٍظفشفمظ ػ١ٍه الإخز١بس 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations٘زا اٌىٛد ا٢رٟ ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَ اٌـ  : ملاحظة مهمة
 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 :  نص الكىد

 

Sub CopyLL(LstName1 As ListBox, LstName2 As ListBox, All0Sel1 As Variant) 
 
Dim U As String 

Dim I, L, X As Integer 
 
X = Val(All0Sel1)  
 
LstName2.Clear 

LstName1.Refresh 
L = LstName1.ListCount 
 
 '  ربثغ  '



 
 '  ربثغ   '
 
For I = 0 To L - 1 
 
If X = 0 Then 
 
LstName2.AddItem Trim$(LstName1.List(I)) 
 
End If 
 

' 
 
If X = 1 Then 
 
If LstName1.Selected(I) = True Then 
 

LstName2.AddItem Trim$(LstName1.List(I)) 
 
End If 
 
End If 

 
' 
 
Next 
 

End Sub 
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WrNum : ْ  ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙزٖ اٌذاٌخ ٠ىٛ
  

  .  لٛس١ٓ ثؼذ٘ب أثٕبء وزبثزٙب فٟ إٌض اٌجشِدٟ ث999,999,999ٓ١ إٌٝ 1سلُ ِٓ ز١ث ٠ٛضغ 

 
 

 : اٌذاٌخ ػًّششذ ِجسظ ػٓ 
 

 :ط١غخ اٌىزبثخ اٌجشِد١خ رىْٛ ٘ىزا 

Print WrNum (3000) 
 أٚ

R$ = WrNum (66) 



 

:ثبٌىٍّبد  اٌذاٌخ ٘زٖ إٌز١دخ رؼغٟف  
 ,999999,999 ززٝ 1 ِٓ اٌؼذد .... إٌخ ٚ٘ىزا ، ٚسزْٛ سزخ ، آلاف ثلاثخ

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 .....، ٚإلا ! وّب ٟ٘ ٚثذْٚ أٞ رؼذ٠ً فٟ آ١ٌخ اٌىٛد " " ٠دت أْ رُزشن اٌفشاغبد اٌزٟ ث١ٓ ػلاِبد اٌزٕظ١ض 

 

 :  نص الكىد

 
Function WrNum(Number As Variant) As String 
 

Dim I, II, C, L, LN, N, P, PA, PB, P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, PP As Integer 
Dim B, B2, D, D1, D2, X, Y, X1, X2, Z As String 

 
Dim G, G9, G8, G7, G6, G5, G4, G3 As String: LN = 9 
 

N = Int(Val(Number)): L = Len(N): B2 = CStr(N) 
 
If L > LN Then Exit Function 

 
B2 = Left$(CStr(N), LN): B = String$(LN - L, "0") + B2 
 

PB = Val(Mid$(B, 1, 1))   
PA = Val(Mid$(B, 2, 1))   
P1 = Val(Mid$(B, 3, 1))   

P2 = Val(Mid$(B, 4, 1))   
P3 = Val(Mid$(B, 5, 1))   
P4 = Val(Mid$(B, 6, 1))   

P5 = Val(Mid$(B, 7, 1))   
P6 = Val(Mid$(B, 8, 1))   

P7 = Val(Mid$(B, LN, 1))  
 
Y = "": If Val(Right$(B, 8)) <> 0 Then Y = "ٚ" 

 
X = "": If PA = 0 And P1 = 0 Then X = "ْٛ١ٍِ " 
 

If PB = 1 Then G8 = "ِئخ " + X + Y 
If PB = 2 Then G8 = "ِٟئز " + X + Y 
If PB = 3 Then G8 = "ثلاثّبئخ " + X + Y 

If PB = 4 Then G8 = "أسثؼّبئخ " + X + Y 
If PB = 5 Then G8 = "خّسّبئخ " + X + Y 
If PB = 6 Then G8 = "سزّبئخ " + X + Y 

If PB = 7 Then G8 = "سجؼّبئخ " + X + Y 
If PB = 8 Then G8 = "ثّبّٔبئخ " + X + Y 
If PB = 9 Then G8 = "رسؼّبئخ " + X + Y 

 
PP = Val(Mid$(B, 2, 2))  

If PP >= 1 And PP <= 19 Then 
 
X = "ِٓلا١٠ " 

X1 = "ْٛ١ٍِ " 



 
Y = "": If Val(Right$(B, 6)) <> 0 Then Y = "ٚ" 

 
If PP = 1 Then G7 = " ١ٍِْٛ ٚازذ  " + Y 
If PP = 2 Then G7 = "ٓ١ٔٛ١ٍِ " + Y 

If PP = 3 Then G7 = "ثلاثخ " + X + Y 
If PP = 4 Then G7 = "أسثؼخ " + X + Y 

If PP = 5 Then G7 = "خّسخ " + X + Y 
If PP = 6 Then G7 = "سزخ " + X + Y 
If PP = 7 Then G7 = "سجؼخ " + X + Y 

If PP = 8 Then G7 = "ثّب١ٔخ " + X + Y 
If PP = 9 Then G7 = "رسؼخ " + X + Y 
If PP = 10 Then G7 = "ػششح " + X + Y 

If PP = 11 Then G7 = " ػشش إزذٜ  " + X1 + Y 
If PP = 12 Then G7 = " ػشش إثٕب  " + X1 + Y 
If PP = 13 Then G7 = " ػشش ثلاثخ  " + X1 + Y 

If PP = 14 Then G7 = " ػشش أسثؼخ  " + X1 + Y 
If PP = 15 Then G7 = " ػشش خّسخ  " + X1 + Y 
If PP = 16 Then G7 = " ػشش سزخ  " + X1 + Y 

If PP = 17 Then G7 = " ػشش سجؼخ  " + X1 + Y 
If PP = 18 Then G7 = " ػشش ثّب١ٔخ  " + X1 + Y 
If PP = 19 Then G7 = " ػشش رسؼخ  " + X1 + Y 

 
End If 

 
If PP > 19 Then 
 

X1 = "ْٛ١ٍِ " 
 
If P1 = 1 Then Z = " ٚ ٚازذ " 

If P1 = 2 Then Z = " ٚ إث١ٕٓ " 
If P1 = 3 Then Z = " ٚ ثلاثخ " 
If P1 = 4 Then Z = " ٚ أسثؼخ " 

If P1 = 5 Then Z = " ٚ خّسخ " 
If P1 = 6 Then Z = " ٚ سزخ " 
If P1 = 7 Then Z = " ٚ سجؼخ " 

If P1 = 8 Then Z = " ٚ ثّب١ٔخ " 
If P1 = 9 Then Z = " ٚ رسؼخ " 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 6)) <> 0 Then Y = "ٚ" 
 
 

If PA = 2 Then G7 = Z + "ْٚػشش " + X1 + Y 
If PA = 3 Then G7 = Z + "ْٛثلاث " + X1 + Y 

If PA = 4 Then G7 = Z + "ْٛأسثؼ " + X1 + Y 
If PA = 5 Then G7 = Z + "ْٛخّس " + X1 + Y 
If PA = 6 Then G7 = Z + "ْٛسز " + X1 + Y 

If PA = 7 Then G7 = Z + "ْٛسجؼ " + X1 + Y 
If PA = 8 Then G7 = Z + "ْٛٔثّب " + X1 + Y 
If PA = 9 Then G7 = Z + "ْٛرسؼ " + X1 + Y 

 
End If 
 

 



Y = "": If Val(Right$(B, 5)) <> 0 Then Y = "ٚ" 
 

X = "": If P3 = 0 And P4 = 0 Then X = "أٌف " 
 
If P2 = 1 Then G6 = "ِئخ " + X + Y 

If P2 = 2 Then G6 = "ِٟئز " + X + Y 
If P2 = 3 Then G6 = "ثلاثّبئخ " + X + Y 

If P2 = 4 Then G6 = "أسثؼّبئخ " + X + Y 
If P2 = 5 Then G6 = "خّسّبئخ " + X + Y 
If P2 = 6 Then G6 = "سزّبئخ " + X + Y 

If P2 = 7 Then G6 = "سجؼّبئخ " + X + Y 
If P2 = 8 Then G6 = "ثّبّٔبئخ " + X + Y 
If P2 = 9 Then G6 = "رسؼّبئخ " + X + Y 

 
PP = Val(Mid$(B, 5, 2)) ' 000 0nn 000 
 

If PP >= 1 And PP <= 19 Then 
 
X = "آلاف " 

X1 = "أٌف " 
 
Y = "": If Val(Right$(B, 3)) <> 0 Then Y = "ٚ" 

 
If PP = 1 Then G5 = "أٌف " + Y 

If PP = 2 Then G5 = "ٓأٌف١ " + Y 
If PP = 3 Then G5 = "ثلاثخ " + X + Y 
If PP = 4 Then G5 = "أسثؼخ " + X + Y 

If PP = 5 Then G5 = "خّسخ " + X + Y 
If PP = 6 Then G5 = "سزخ " + X + Y 
If PP = 7 Then G5 = "سجؼخ " + X + Y 

If PP = 8 Then G5 = "ثّب١ٔخ " + X + Y 
If PP = 9 Then G5 = "رسؼخ " + X + Y 
If PP = 10 Then G5 = "ػششح " + X + Y 

If PP = 11 Then G5 = " ػشش إزذٜ  " + X1 + Y 
If PP = 12 Then G5 = " ػشش إثٕب  " + X1 + Y 
If PP = 13 Then G5 = " ػشش ثلاثخ  " + X1 + Y 

If PP = 14 Then G5 = " ػشش أسثؼخ  " + X1 + Y 
If PP = 15 Then G5 = " ػشش خّسخ  " + X1 + Y 
If PP = 16 Then G5 = " ػشش سزخ  " + X1 + Y 

If PP = 17 Then G5 = " ػشش سجؼخ  " + X1 + Y 
If PP = 18 Then G5 = " ػشش ثّب١ٔخ  " + X1 + Y 
If PP = 19 Then G5 = " ػشش رسؼخ  " + X1 + Y 

 
End If 

 
If PP > 19 Then 
 

X1 = "أٌف " 
 
If P4 = 1 Then Z = " ٚ ٚازذ " 

If P4 = 2 Then Z = " ٚ إث١ٕٓ " 
If P4 = 3 Then Z = " ٚ ثلاثخ " 
If P4 = 4 Then Z = " ٚ أسثؼخ " 

If P4 = 5 Then Z = " ٚ خّسخ " 



If P4 = 6 Then Z = " ٚ سزخ " 
If P4 = 7 Then Z = " ٚ سجؼخ " 

If P4 = 8 Then Z = " ٚ ثّب١ٔخ " 
If P4 = 9 Then Z = " ٚ رسؼخ " 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 3)) <> 0 Then Y = "ٚ" 
 

If P3 = 2 Then G5 = Z + "ْٚػشش " + X1 + Y 
If P3 = 3 Then G5 = Z + "ْٛثلاث " + X1 + Y 
If P3 = 4 Then G5 = Z + "ْٛأسثؼ " + X1 + Y 

If P3 = 5 Then G5 = Z + "ْٛخّس " + X1 + Y 
If P3 = 6 Then G5 = Z + "ْٛسز " + X1 + Y 
If P3 = 7 Then G5 = Z + "ْٛسجؼ " + X1 + Y 

If P3 = 8 Then G5 = Z + "ْٛٔثّب " + X1 + Y 
If P3 = 9 Then G5 = Z + "ْٛرسؼ " + X1 + Y 
 

End If 
 
Y = "": If Val(Right$(B, 2)) <> 0 Then Y = "ٚ" 

 
If P5 = 1 Then G4 = "ِئخ " + Y 
If P5 = 2 Then G4 = "ِٓئز١ " + Y 

If P5 = 3 Then G4 = "ثلاثّبئخ " + Y 
If P5 = 4 Then G4 = "أسثؼّبئخ " + Y 

If P5 = 5 Then G4 = "خّسّبئخ " + Y 
If P5 = 6 Then G4 = "سزّبئخ " + Y 
If P5 = 7 Then G4 = "سجؼّبئخ " + Y 

If P5 = 8 Then G4 = "ثّبّٔبئخ " + Y 
If P5 = 9 Then G4 = "رسؼّبئخ " + Y 
 

PP = Val(Mid$(B, 8, 2))  
If PP >= 1 And PP <= 19 Then 
 

If PP = 1 Then G3 = "ٚازذ " 
If PP = 2 Then G3 = "ٓإث١ٕ " 
If PP = 3 Then G3 = "ثلاثخ " 

If PP = 4 Then G3 = "أسثؼخ " 
If PP = 5 Then G3 = "خّسخ " 
If PP = 6 Then G3 = "سزخ " 

If PP = 7 Then G3 = "سجؼخ " 
If PP = 8 Then G3 = "ثّب١ٔخ " 
If PP = 9 Then G3 = "رسؼخ " 

If PP = 10 Then G3 = "ػششح " 
If PP = 11 Then G3 = " ػشش إزذٜ  " 

If PP = 12 Then G3 = " ػشش إثٕب  " 
If PP = 13 Then G3 = " ػشش ثلاثخ  " 
If PP = 14 Then G3 = " ػشش أسثؼخ  " 

If PP = 15 Then G3 = " ػشش خّسخ  " 
If PP = 16 Then G3 = " ػشش سزخ  " 
If PP = 17 Then G3 = " ػشش سجؼخ  " 

If PP = 18 Then G3 = " ػشش ثّب١ٔخ  " 
If PP = 19 Then G3 = " ػشش رسؼخ  " 
 

End If 



 
If PP >= 20 Then 

 
Z = "" 
 

If P7 = 1 Then Z = " ٚ ٚازذ " 
If P7 = 2 Then Z = " ٚ إث١ٕٓ " 

If P7 = 3 Then Z = " ٚ ثلاثخ " 
If P7 = 4 Then Z = " ٚ أسثؼخ " 
If P7 = 5 Then Z = " ٚ خّسخ " 

If P7 = 6 Then Z = " ٚ سزخ " 
If P7 = 7 Then Z = " ٚ سجؼخ " 
If P7 = 8 Then Z = " ٚ ثّب١ٔخ " 

If P7 = 9 Then Z = " ٚ رسؼخ " 
 
If P6 = 2 Then G3 = Z + "ْٚػشش " 

If P6 = 3 Then G3 = Z + "ْٛثلاث " 
If P6 = 4 Then G3 = Z + "ْٛأسثؼ " 
If P6 = 5 Then G3 = Z + "ْٛخّس " 

If P6 = 6 Then G3 = Z + "ْٛسز " 
If P6 = 7 Then G3 = Z + "ْٛسجؼ " 
If P6 = 8 Then G3 = Z + "ْٛٔثّب " 

If P6 = 9 Then G3 = Z + "ْٛرسؼ " 
 

End If 
 
G = G8 & G7 & G6 & G5 & G4 & G3  

 
WrNum = Trim$(G) 
 

End Function 
 

 
، ٌٚىٕٟ ٌُ أخذ أٚضر ٚأدق ِٓ ٘زٖ ! ، أػشف اٌىٛد ع٠ًٛ ِٚشػت !!   إغفشٚا ٌٟ ٘زٖ اٌشربثخ اٌجشِد١خ 

٘زا اٌىٛد سغُ عٌٛٗ ٚغشاثزٗ ٠ُٕسخ ثُ ٠ٛضغ فٟ ١ِذ٠ٛي أٚ أػٍٝ ِٕغمخ : اٌغش٠مخ اٌزٟ ثشِدزٙب ، ٌٚىٓ رزوش 

 .فمظ ػذد ِبرش٠ذ فٟ أٞ ِىبْ ِٓ اٌجشٔبِح  WrNum الإػلأبد ٌٍفٛسَ ، ِٚب ػ١ٍه إلا وزبثخ الأِش 
  

 

 ، فأٞ ِّٕٙب رف١ذ ِثلًا فٟ ثشٔبِح  WrNumEٚرٛأِزٙب الأخشٜ ا٢ر١خ ,   WrNum  لارٕسٝ أ١ّ٘خ ٘زٖ اٌذاٌخ
 ! . فٟ فبرٛسح اٌج١غ أٚ اٌششاء ، ِبسأ٠ه ؟؟زشف١خ ثظ١غخ اٌؼذدِٞسبسجبد ردبسٞ ٠غٍت وزبثخ اٌّجٍغ 
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ٚٔض وٛد٘ب ٠خزٍف ل١ٍلًا ػٓ لش٠ٕزٙب اٌؼشث١خ    WrNumE : ْ  ز١ث الإسُ الإفزشاضٟ ٌٙزٖ اٌذاٌخ ٠ىٛ
 .English  ٠شِض إٌٝ اٌٍغخ الإٔد١ٍض٠خ Eزشف 

 

  .  لٛس١ٓ ثؼذ٘ب أثٕبء وزبثزٙب فٟ إٌض اٌجشِدٟ ث999,999,999ٓ١ إٌٝ 1سلُ ِٓ ز١ث ٠ٛضغ 
 
 

 : اٌذاٌخ ػًّششذ ِجسظ ػٓ 
 

 :ط١غخ اٌىزبثخ اٌجشِد١خ رىْٛ ٘ىزا 

Print WrNumE (3000) 
 أٚ

R$ = WrNumE (66) 
 

:ثبٌىٍّبد الإٔد١ٍض٠خ  اٌذاٌخ ٘زٖ إٌز١دخ رؼغٟف  

THREE THOUSAND  ،SIXTY-SIX  ،999999,999 ززٝ 1 ِٓ اٌؼذد .... إٌخ ٚ٘ىزا, 

 ، أٚ فٟ ٍِف Declarations اٌـ  ٠ٛضغ فٟ اٌفٛسَ فٟ ِٕغمخ الإػلأبد اٌؼبِخ ٌٍفٛسَا٢رٟ٘زا اٌىٛد  : ملاحظة مهمة

 .ربثغ ٌّششٚع اٌجشٔبِح  Moduel ١ِذ٠ٛي

 !، سخبءً ! وّب ٟ٘ ٚثذْٚ أٞ رؼذ٠ً فٟ آ١ٌخ اٌىٛد " " ٠دت أْ رُزشن اٌفشاغبد اٌزٟ ث١ٓ ػلاِبد اٌزٕظ١ض 

 

 :  نص الكىد

 

Function WrNumE(Number As Variant) As String 
 
Dim I, II, C, L, LN, N, P, PA, PB, P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, PP As Integer 

Dim B, B2, D, D1, D2, X, Y, X1, X2, Z As String 
 
Dim G, G9, G8, G7, G6, G5, G4, G3 As String: LN = 9 

 
N = Int(Val(Number)): L = Len(N): B2 = CStr(N) 

 
If L > LN Then Exit Function 
 

B2 = Left$(CStr(N), LN): B = String$(LN - L, "0") + B2 
 
PB = Val(Mid$(B, 1, 1))     

PA = Val(Mid$(B, 2, 1))     
P1 = Val(Mid$(B, 3, 1))    
 

P2 = Val(Mid$(B, 4, 1))    
P3 = Val(Mid$(B, 5, 1))    
P4 = Val(Mid$(B, 6, 1))    

 
P5 = Val(Mid$(B, 7, 1))     
P6 = Val(Mid$(B, 8, 1))    

P7 = Val(Mid$(B, LN, 1))   
 
 

 



Y = "": If Val(Right$(B, 8)) <> 0 Then Y = "AND " 
X = "": If PA = 0 And P1 = 0 Then X = "MILLION " 

 
If PB = 1 Then G8 = "ONE HUNDRED " + X + Y 
If PB = 2 Then G8 = "TWO HUNDRED " + X + Y 

If PB = 3 Then G8 = "THREE HUNDRED " + X + Y 
If PB = 4 Then G8 = "FOUR HUNDRED " + X + Y 

If PB = 5 Then G8 = "FIVE HUNDRED " + X + Y 
If PB = 6 Then G8 = "SIX HUNDRED " + X + Y 
If PB = 7 Then G8 = "SEVEN HUNDRED " + X + Y 

If PB = 8 Then G8 = "EIGHT HUNDRED " + X + Y 
If PB = 9 Then G8 = "NINE HUNDRED " + X + Y 
 

PP = Val(Mid$(B, 2, 2)) ' 0nn 000 000 
 
If PP >= 1 And PP <= 19 Then 

 
X = "MILLION ": X1 = X 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 6)) <> 0 Then Y = "AND " 
 
If PP = 1 Then G7 = "ONE " + X + Y 

If PP = 2 Then G7 = "TWO " + X + Y 
If PP = 3 Then G7 = "THREE " + X + Y 

If PP = 4 Then G7 = "FOUR " + X + Y 
If PP = 5 Then G7 = "FIVE " + X + Y 
If PP = 6 Then G7 = "SIX " + X + Y 

If PP = 7 Then G7 = "SEVEN " + X + Y 
If PP = 8 Then G7 = "EIGHT " + X + Y 
If PP = 9 Then G7 = "NINE " + X + Y 

If PP = 10 Then G7 = "TEN " + X + Y 
If PP = 11 Then G7 = "ELEVEN " + X1 + Y 
If PP = 12 Then G7 = "TWELVE " + X1 + Y 

If PP = 13 Then G7 = "THIRTEEN " + X1 + Y 
If PP = 14 Then G7 = "FOURTEEN " + X1 + Y 
If PP = 15 Then G7 = "FIFTEEN " + X1 + Y 

If PP = 16 Then G7 = "SIXTEEN " + X1 + Y 
If PP = 17 Then G7 = "SEVENTEEN " + X1 + Y 
If PP = 18 Then G7 = "EIGHTTEEN " + X1 + Y 

If PP = 19 Then G7 = "NINETEEN " + X1 + Y 
 
End If 

 
If PP > 19 Then 

 
X1 = "MILLION " 
 

If P1 = 1 Then Z = "-ONE" 
If P1 = 2 Then Z = "-TWO" 
If P1 = 3 Then Z = "-THREE" 

If P1 = 4 Then Z = "-FOUR" 
If P1 = 5 Then Z = "-FIVE" 
If P1 = 6 Then Z = "-SIX" 

If P1 = 7 Then Z = "-SEVEN" 



If P1 = 8 Then Z = "-EIGHT" 
If P1 = 9 Then Z = "-NINE" 

 
Y = "": If Val(Right$(B, 6)) <> 0 Then Y = "AND " 
 

If PA = 2 Then G7 = "TWENTY" + Z + X1 + Y 
If PA = 3 Then G7 = "THIRTY" + Z + X1 + Y 

If PA = 4 Then G7 = "FORTY" + Z + X1 + Y 
If PA = 5 Then G7 = "FIFTY" + Z + X1 + Y 
If PA = 6 Then G7 = "SIXTY" + Z + X1 + Y 

If PA = 7 Then G7 = "SEVENTY" + Z + X1 + Y 
If PA = 8 Then G7 = "EIGHTY" + Z + X1 + Y 
If PA = 9 Then G7 = "NINETY" + Z + X1 + Y 

 
End If 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 5)) <> 0 Then Y = "AND " 
 
X = "": If P3 = 0 And P4 = 0 Then X = "THOUSAND " 

 
If P2 = 1 Then G6 = "ONE HUNDRED " + X + Y 
If P2 = 2 Then G6 = "TWO HUNDRED " + X + Y 

If P2 = 3 Then G6 = "THREE HUNDRED " + X + Y 
If P2 = 4 Then G6 = "FOUR HUNDRED " + X + Y 

If P2 = 5 Then G6 = "FIVE HUNDRED " + X + Y 
If P2 = 6 Then G6 = "SIX HUNDRED " + X + Y 
If P2 = 7 Then G6 = "SEVEN HUNDRED " + X + Y 

If P2 = 8 Then G6 = "EIGHT HUNDRED " + X + Y 
If P2 = 9 Then G6 = "NINE HUNDRED " + X + Y 
 

PP = Val(Mid$(B, 5, 2))   
 
If PP >= 1 And PP <= 19 Then 

 
X = "THOUSAND ": X1 = X 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 3)) <> 0 Then Y = "AND " 
 
If PP = 1 Then G5 = "ONE " + X + Y 

If PP = 2 Then G5 = "TWO " + X + Y 
If PP = 3 Then G5 = "THREE " + X + Y 
If PP = 4 Then G5 = "FOUR " + X + Y 

If PP = 5 Then G5 = "FIVE " + X + Y 
If PP = 6 Then G5 = "SIX " + X + Y 

If PP = 7 Then G5 = "SEVEN " + X + Y 
If PP = 8 Then G5 = "EIGHT " + X + Y 
If PP = 9 Then G5 = "NINE " + X + Y 

If PP = 10 Then G5 = "TEN " + X + Y 
If PP = 11 Then G5 = "ELEVEN " + X1 + Y 
If PP = 12 Then G5 = "TWELVE " + X1 + Y 

If PP = 13 Then G5 = "THIRTEEN " + X1 + Y 
If PP = 14 Then G5 = "FOURTEEN " + X1 + Y 
If PP = 15 Then G5 = "FIFTEEN " + X1 + Y 

If PP = 16 Then G5 = "SIXTEEN " + X1 + Y 



If PP = 17 Then G5 = "SEVENTEEN " + X1 + Y 
If PP = 18 Then G5 = "EIGHTTEEN " + X1 + Y 

If PP = 19 Then G5 = "NINETEEN " + X1 + Y 
 
End If 

 
If PP > 19 Then 

 
X1 = " THOUSAND " 
 

If P4 = 1 Then Z = "-ONE" 
If P4 = 2 Then Z = "-TWO" 
If P4 = 3 Then Z = "-THREE" 

If P4 = 4 Then Z = "-FOUR" 
If P4 = 5 Then Z = "-FIVE" 
If P4 = 6 Then Z = "-SIX" 

If P4 = 7 Then Z = "-SEVEN" 
If P4 = 8 Then Z = "-EIGHT" 
If P4 = 9 Then Z = "-NINE" 

 
Y = "": If Val(Right$(B, 3)) <> 0 Then Y = "AND " 
 

If P3 = 2 Then G5 = "TWENTY" + Z + X1 + Y 
If P3 = 3 Then G5 = "THIRTY" + Z + X1 + Y 

If P3 = 4 Then G5 = "FORTY" + Z + X1 + Y 
If P3 = 5 Then G5 = "FIFTY" + Z + X1 + Y 
If P3 = 6 Then G5 = "SIXTY" + Z + X1 + Y 

If P3 = 7 Then G5 = "SEVENTY" + Z + X1 + Y 
If P3 = 8 Then G5 = "EIGHTY" + Z + X1 + Y 
If P3 = 9 Then G5 = "NINETY" + Z + X1 + Y 

 
End If 
 

Y = "": If Val(Right$(B, 2)) <> 0 Then Y = "AND " 
 
If P5 = 1 Then G4 = "ONE HUNDRED " + Y 

If P5 = 2 Then G4 = "TWO HUNDRED " + Y 
If P5 = 3 Then G4 = "THREE HUNDRED " + Y 
If P5 = 4 Then G4 = "FOUR HUNDRED " + Y 

If P5 = 5 Then G4 = "FIVE HUNDRED " + Y 
If P5 = 6 Then G4 = "SIX HUNDRED " + Y 
If P5 = 7 Then G4 = "SEVEN HUNDRED " + Y 

If P5 = 8 Then G4 = "EIGHT HUNDRED " + Y 
If P5 = 9 Then G4 = "NINE HUNDRED " + Y 

 
PP = Val(Mid$(B, 8, 2))  
 

If PP >= 1 And PP <= 19 Then 
 
If PP = 1 Then G3 = "ONE " 

If PP = 2 Then G3 = "TWO " 
If PP = 3 Then G3 = "THREE " 
If PP = 4 Then G3 = "FOUR " 

If PP = 5 Then G3 = "FIVE " 



If PP = 6 Then G3 = "SIX " 
If PP = 7 Then G3 = "SEVEN " 

If PP = 8 Then G3 = "EIGHT " 
If PP = 9 Then G3 = "NINE " 
If PP = 10 Then G3 = "TEN " 

If PP = 11 Then G3 = "ELEVEN " 
If PP = 12 Then G3 = "TWELVE " 

If PP = 13 Then G3 = "THIRTEEN " 
If PP = 14 Then G3 = "FOURTEEN " 
If PP = 15 Then G3 = "FIFTEEN " 

If PP = 16 Then G3 = "SIXTEEN " 
If PP = 17 Then G3 = "SEVENTEEN " 
If PP = 18 Then G3 = "EIGHTTEEN " 

If PP = 19 Then G3 = "NINETEEN " 
 
End If 

 
If PP >= 20 Then 
 

Z = "" 
 
If P7 = 1 Then Z = "-ONE" 

If P7 = 2 Then Z = "-TWO" 
If P7 = 3 Then Z = "-THREE" 

If P7 = 4 Then Z = "-FOUR" 
If P7 = 5 Then Z = "-FIVE" 
If P7 = 6 Then Z = "-SIX" 

If P7 = 7 Then Z = "-SEVEN" 
If P7 = 8 Then Z = "-EIGHT" 
If P7 = 9 Then Z = "-NINE" 

 
If P6 = 2 Then G3 = "TWENTY" + Z 
If P6 = 3 Then G3 = "THIRTY" + Z 

If P6 = 4 Then G3 = "FORTY" + Z 
If P6 = 5 Then G3 = "FIFTY" + Z 
If P6 = 6 Then G3 = "SIXTY" + Z 

If P6 = 7 Then G3 = "SEVENTY" + Z 
If P6 = 8 Then G3 = "EIGHTY" + Z 
If P6 = 9 Then G3 = "NINETY" + Z 

 
End If 
 

G = G8 & G7 & G6 & G5 & G4 & G3  
 

WrNumE = Trim$(G) 
 
End Function 

 
 

 

 !إخيزاً إَخٓج انزحهت انطٕيهت نٓذا انكٕد انخٕأو 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ٔفي انخخاو أحًُٗ أٌ يفيذ ْذا انًٕضٕع يٍ يًّٓ الأيز يٍ انًبزيجيٍ بانفيجٕال بيسك ، 

،،ٔإنٗ يجًٕعت أكٕاد يبخكزة أخزٖ في انجزء انثانث إٌ شاء الله   
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